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I Presentacion

QUERIDO PROFESOR:

En las dltimas décadas el desarrollo de competencias matemdaticas
ha sido uno de los principales retos educativos y la escuela tiene

un papel primordial para promover que los alumnos desarrollen

el razonamiento matemdatico, a partir de la construccién de
conocimientos, habilidades y actitudes, que les permitan resolver

de problemas en diferentes situaciones y contextos, de formular
argumentos para explicar sus resultados y de disenar estrategias y
procedimientos para tomar decisiones. Esto ha modificado la funcién
del profesor, quien ahora debe proponer problemas o situaciones
didacticas que despierten el interés de los alumnos y orientarlos para
gue construyan sus propias soluciones.

La serie Innovacién matemdatica surge para atender esta necesidad.
Su propdsito es ser un material sélido y dtil para un desarrollo éptimo
de las competencias matemdaticas de los estudiantes. Para ello
incluye suficientes ejercicios que abordan todos los contenidos del
programa de estudios, organizados en lecciones con la secuencia
diddéctica: Explora donde los alumnos intentan resolver una situacién
problemdatica o un ejercicio, a partir de lo que saben. Aplica,

donde refuerzan su conocimiento sobre el tema mediante diversos
ejercicios e Integra, donde consolidan lo aprendido. Ademds incluye
evaluaciones de blogque con reactivos relacionados con una
sifuacién problemdatica y con diferentes grados de complejidad, una
evaluacién final para evaluar contenidos de todo el curso y variados
objetos digitales de aprendizaje, sobre diversos temas que, desarrollan
el razonamiento matematico de manera ladica y sencilla.

Para apoyarlo en el uso del libro del alumno y la implementacion

de los recursos web que complementan la coleccién, hemos
disenado la presente guia del maestro, que esperamos sea una
herramienta Gtil en su trabajo cotidiano en el aula. En ésta encontrard
informacidén acerca del enfoque tedrico de nuestra coleccién, la
estructura didéctica de los libros, una propuesta de dosificacién con
recomendaciones para el frabajo semanal del libro y los recursos
web, sugerencias adicionales para el desarrollo de habilidades
matemdaticas y el solucionario del libro del alumno.

Con todo esto, Innovacién matemdatica pretende ser, més que un
cuaderno de tfrabajo, una herramienta que permita a nuestros Ninos
pensar de manera légica, resolver problemas que se les presenten
en su vida cotidiana, comprender y manejar informacién que les
permitan tomar mejores decisiones y construir una base sélida para
que, si lo desean, sean notables cientificos y matematicos.



Enfoque didactico

Innovaciéon matemdtica establece una metodologia para el estudio de las
matematicas cenfrada en la organizacién de secuencias diddcticas a partir
de situaciones problemdticas en las secciones Explora, Aplica e Integra. Estas
secuencias diddcticas son inferesantes e invitan a los alumnos a reflexionar sobre
las diversas formas de resolverlas y a formular argumentos que validen los resultados;
garantizando la consfruccion de conocimientos y el desarrollo de habilidades
matematicas.

El planteamiento de las situaciones en las secuencias diddcticas fomenta en
los estudiantes la actividad intelectual, apoyando el razonamiento y el andlisis de
la informacion.

La metodologia propuesta en Innovaciéon matemdatica brinda elementos al
docente para poder mediar el aprendizaje con sus alumnos, y al mismo tiempo
permite a los estudiantes desarrollar procesos de comprensidén para la resoluciéon
de problemas.

Papel del docente | Papel del alumno
Propicia la movilizacién de saberes en los : Deduce la informacion teérica y reafirma algunos
alumnos y su aplicacién funcional a partir de elementos conceptuales del contenido nuevo.
la metodologia expresada en cada secuencia

diddctica.

Establece redes de relacion mediante la

actividad de Explora a partir de la movilizaciéon

de saberes previos que fienen los estudiantes y

los guia en las secciones Aplica e Infegra para
llegar a la construccién del conocimiento nuevo.

Plantea preguntas metacognitivas a los alumnos Decide qué estrategias y procedimientos pueden
a partir de lo que realizan en la seccidon Aplica ser Utiles para resolver la situacidn problemdatica,
para guiar la construccion de sus aprendizajes. haciendo un andlisis de lo realizado, y sigue

- adquiriendo las herramientas necesarias para

Media la confrontacion de las estrategias que i dominar el contenido.

proponen los alumnos y propicia el aprendizaje

colaborativo a través de las diferentes : Genera y selecciona la o las estrategias a través
actividades complementarias en parejas o en i de la secuencia diddctica planteada, con lo que
equipo. logra el dominio del contenido.

: Resuelve las situaciones problemdticas
‘ mediante la recuperacién y aplicaciéon de los
- conocimientos previos con los que cuenta. Se
‘ plantea una serie de preguntas para analizar
' las estrategias y procedimientos que necesita
- dominar para construir su aprendizaje.
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Papel del docente Papel del alumno

Media y facilita la integracion de conocimientos  : Resuelve de manera auténoma la situacion
adquiridos durante la leccién. ' problematica haciendo uso de lo que se apropid
en las secciones anteriores, y puede explicar las

- estrafegias y procedimientos que utilizo.

VAL IPresentacic’m

En Innovacion matemdatica, y de acuerdo con el enfoque planteado en planes y
programas, se pretende que los alumnos desarrollen las siguientes competencias
matemdaticas.

Competencias matematicas

a) Resolver problemas de manera auténoma

Permite que los alumnos sepan identificar, plantear y resolver diferentes tipos de
problemas o situaciones diversas que:

* Cuenten con una, con varias o ninguna solucion.

* Les sobren o les falten datos.
* Permitan plantear las preguntas por resolver.

Se pretende gque los alumnos resuelvan problemas con la aplicacién de varios
procedimientos y puedan determinar cudl de ellos es més eficiente, y logren
validar la eficiencia de un procedimiento o generalizar una solucidén mediante la
aplicacién de los mismos procedimientos en diversas situaciones.

b) Comunicar informacién matematica

Promueve que los alumnos expresen, representen e interpreten la informacién
matematica de una situacién problematica. Para conseguirlo, debben comprender
y emplear diferentes formas de representar la informacién cuantitativa y cualitativa
planteada en la situacién a resolver, es preciso que sean capaces de deducir la
informacién derivada de las representaciones e inferir propiedades, caracteristicas
o tendencias de la situacién o fenémeno representado.

c) Validar procedimientos y resultados

Permite que los alumnos adquieran la confianza suficiente para explicar y justificar
los procedimientos y soluciones encontrados, mediante argumentos sélidos que se
orientan hacia el razonamiento deductivo y a la demostracion formal.

d) Manejar técnicas eficientemente

Promueve en los alumnos el uso eficiente de procedimientos y formas de
representacion al efectuar cdlculos, con o sin apoyo de la calculadora.



La competencia apunta principalmente al uso de los nUmeros y las operaciones,
gue se manifiesta en la capacidad de elegir adecuadamente la o las operaciones
al resolver un problema; en la utilizacién del cdlculo mental y la estimaciéon; en
el empleo de procedimientos abreviados a partir de las operaciones que se
requieren en un problema, y en evaluar la pertinencia de los resultados. Para lograr
el uso eficiente de la técnica, es necesario que los alumnos la prueben en muchos
problemas, distintos y variados.

Estructura de la asignatura Matematicas

El programa organiza los aprendizajes matemdticos en tres niveles: eje, fema vy
contfenido.

Asignatura Serie innovacion matematica
Eje Eje
Tema Tema ( poner ejemplo)
Desarrollo de habilidades y conocimientos i Explora, Aplica e Infegra (habilidades)
- Contenido
Ejes Estudia Se cenira en
Sentido numérico Aritmética y dlgebra * El modelado de situaciones mediante el uso del
y pensamiento . lenguaje aritmético.
algebraico © « La exploracién de propiedades aritméticas.

.« La puesta en préctica de diferentes formas de
i representar y efectuar cdlculos.

Forma, espacio y Geometria y medicién + La exploracién de las caracteristicas y
medida . propiedades de las figuras y los cuerpos
: geométricos.

.« La generacion de condiciones para el fransito a
:un trabajo con caracteristicas deductivas.

: « El conocimiento de los principios bdsicos de la

. ubicacién espacial y el cdlculo geométrico.

Manejo de la Andlisis de la * La busqueda, organizacion y andlisis de

informacion : informacién que ¢ informacidn para responder preguntas.
© proviene de distintas © « El uso eficiente de la aritmética que se vincula
fuentes y su uso para de manera directa con el manejo de la
i latoma de decisiones | informacion.
© informadas © « La vinculacién con el estudio de ofras
5 . asignaturas.
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Cada uno de los ejes trata diversos temas:

Sentido numérico y pensamiento algebraico:
* Ndmeros y sistfemas de numeraciéon * Problemas multiplicativos

* Problemas aditivos

Forma, espacio y medida: Manejo de la informacién

e Figuras y cuerpos * Proporcionalidad y funciones

* Ubicacién espacial * Andlisis y representacion de datos.
* Medida

Evaluacion del aprendizaje matematico

Apartirdeltrabajoen el aula, en casay del uso de las nuevas fecnologias, el docente
debe evaluar las competencias matemdaticas que va desarrollando el alumno, en
funcién de sus habilidades y aptitudes para analizar y resolver problemas, para
manejar informacidén y para enfrentar situaciones que se presentardn en su vida
coftidiana.

Para evaluar los conocimientos matematicos, debben considerarse fres niveles de
aprendizaje de los alumnos:

* Fase inicial: el alumno pone en funcionamiento su repertorio de conocimientos.
(Explora)

* Fase de ejercitacion: el alumno resuelve casos particulares y continGa con la
confrontacién de sus conocimientos previos. (Aplica)

* Fase de teorizacién: el alumno explica los resultados con las nociones vy las
herramientas matematicas con que cuenta para la validacién de lo construido.
(Integra)

La evaluacion que se presenta al final de cada unidad diddctica tiene como
objetivo evaluar los conocimientos y habilidades senalados en el plany el programa
de estudios nacional de Matemdticas y tiene como eje principal los aprendizajes
esperados.

Los reactivos que incluimos presentan un nivel de dominio diferenciado para
atender el proceso de aprendizaje de diversos tipos de alumnos.



La formaciéon de las competencias matemdaticas en nivel primaria estén orientadas
por los est@ndares curriculares que se establecen en el programa de estudio
vigente, el cual expresa lo que el alumno debe saber y ser capaz de hacer en los
cuatro periodos escolares: al concluir la educacién preescolar, al finalizar tercero
de primaria, al término de sexto de primaria y al finalizar la educacién bdsica,
es decir, al terminar la secundaria.

Los est@ndares curriculares enunciados en cada uno de los periodos enmarcan
los contenidos escolares a desarrollar en cada uno de los grados escolares a los
que pertenece.

Los esténdares curriculares del segundo periodo escolar estdn organizados en:
1. Sentido numérico y pensamiento algebraico

2. Forma, espacio y medida

3. Actitud hacia el estudio de las matematicas

En tanto que los estGndares curriculares del tercer periodo escolar se organizan en:
1. Sentido numérico y pensamiento algebraico

2. Forma, espacio y medida

3.Manejo de la informacién

4. Actitud hacia el estudio de las matemdticas

Y su progresion debe entenderse como:

* Transitar del lenguagje cotidiano a un lenguaje matemdtico para explicar
procedimientos y resultados.

* Ampliar y profundizar los conocimientos, de manera que se favorezca la
comprension y el uso eficiente de las herramientas matemdaticas.

* Avanzar desde el requerimiento de ayuda al resolver problemas hacia el
frabajo auténomo.

Tomando como pardmetro los est@ndares curriculares y la metodologia
de evaluacién planteada en el programa oficial, asi como los exdmenes
estandarizados PISA, la serie Innovacién matemdatica para primaria ofrece varias
alternativas de evaluaciéon para el docente y los alumnos.

La evaluacién inicial se realiza en la seccién Explora, la evaluacion continGa en
la seccién Aplica y la sumativa en el examen que se encuentra al finalizar cada
una de las unidades. De esta manera, el docente y los alumnos pueden llevar un
seguimiento y control de los avances en todo el proceso de aprendizaje.
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IPresentacién

Las evaluaciones que hay al finalizar cada una de las unidades tienen como
caracteristica que los reactivos parten del planteamiento de tres niveles de
complejidad. El primer nivel: en el que se espera que todos los alumnos puedan
resolver el reactivo, por abordar cuestiones bdsicas en su manejo; el nivel medio:
en el que se exige al alumno un dominio de lo aprendido en contextos que él
conoce y ha tfrabajado, y el tercer nivel: que requiere de un amplio dominio de lo
aprendido y de la transferencia del mismo; es decir, que el alumno sea capaz de
aplicar lo aprendido en diversos contextos.

Al final del libro encontrard una evaluaciéon de fin de ciclo escolar, que responde
al acuerdo 696,
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Sugerencias didacticas para el desarrollo de competencias matematicas

Competencias matematicas:

+ Resolver problemas de manera auténoma.
« Comunicar informacién matemdtica.

* Validar procedimientos y resultados.

+ Manejar técnicas eficientemente.

Las siguientes actividades son recursos adicionales que puede trabajar en el aula para desarrollar de
manera ladica las competencias matemdaticas que establece el programa de la asignatura.

Habilidades a .

: Desarrolla el  Libreta y lapiz.
i pensamiento critico :

: en la construccion

i e interpretacion de

Sugerencia 1. El Inventario

Saberes previos que

requiere el alumno Actividades

Discrimina y clasifica objetos por | PSolicite a los alumnos que formen
tamano, color y forma. equipos de 4 alumnos y que
Continua una serie de elementos : hagan un inventario de todos los

a partir de un modelo dado. : elementos que hay en el salén

 (libros, material de ensamble, : informacion.
Utiliza adecuadamente los ga’telrlal d|dact|cok,> etcetera).
términos de orientacion; arriba, ;. ?'e G pgra Cs u;qtfen
abajo, dentro, fuera, cerca y Informacion acerca de o que es un
lejos : inventario. :
i Para finalizar la actividad pida que
. . : hagan un reporte.
Utiliza procedimientos para : C.g - Cad - 0o deb
representar informacion. 3 SISk (CEICE) SCHIED EISoS |
i exponer toda la informacion que
i contiene su reporte y explicar el
i procedimiento que siguid durante
: el ejercicio.
Sugerencia 2. Lluvia de pelotas
Compara, completa y organiza i Divida al grupo en dos equipos: i Desarrolla : Gises de colores.

colecciones. i uno de ellos arrojara las pelotas,

i que se dispersaran como una

Discrimina colores.

i lluvia; los alumnos del otro

i equipo avanzaran hacia éstas

Utiliza herramientas que
le permiten fortalecer su
motricidad fina.

i para tomarlas con unas pinzas
iy después colocarlas dentro de
i una canasta, durante un tiempo
i especifico.

i Al finalizar, cada alumno contara
i cudntas pelotas logré meter en su
i canasta, determinando también

i qué cantidad hay de cada color.

i Enseguida tocara el turno de

i recoger las pelotas al equipo que
i las arrojo.

: Cierre: Cada alumno buscara

i plasmar la informacion de alguna
: manera. Puede proponer realizar
i una grafica de barras para
 representarla.

i habilidades motoras :
i finas. :
Favorece la

: observacion,

i concentracién

iy relacion éculo

‘ manual.

XXII ISugerencias didacticas para el desarrollo de competencias matematicas



Sugerencia 3. Rompecabezas

Saberes previos que
requiere el alumno

Compara imagenes con el
modelo representado.

Sugerencia 4. Tangram

 Lleve al salén de clases

i rompecabezas convencionales.

i Pida a los alumnos que formen

i equipos de cuatro integrantes, para
i que armen un rompecabezas por

i equipo.

: visual a partir
i de una imagen
i completa.

Habilidades a .

i Mejora la capacidad
: de observacion, :
¢ analisis,

i concentracion y

De 20 a 30 piezas.

: Tamafio aproximado:
i 5 centimetros cada

| pieza.

La imagen debe ser

: clara y llamativa para
: el alumno.

atencion.
Ejercita su memoria

Trabaja la

5 motricidad fina.

Identifica semejanzas que
observa en objetos y figuras.

Sugerencia 5. Acertijos

i Solicite a los alumnos que formen
i equipos de seis integrantes y que

i un representante de cada equipo

i elija un papel en el que vendra

i escrito un acertijo que deberd
contestar con su equipo. Si el

i equipo no acierta en un minuto, se
i dard oportunidad de que conteste
i otro equipo, y asi sucesivamente.

i Se sugieren los siguientes acertijos, :
i asi como los que usted desee :
: aportar.

i 1. ¢Cudl es el nimero que si lo

i escribes al revés vale menos? EI 9
2. {Cuadl es el numero que si le

i quitas la mitad vale cero? EI 8

i 3. Tengo 3 patos metidos en un

i cajon, écuantos picos y patas son?
i 3 picos y 6 patas

4. Qué pesa mas un kilo de fruta

i o un kilo de algodon? Pesan lo

i mismo, ambos son de un kilo.

i 5. En un &rbol hay 5 pdjaros, si

i asusto a dos, écuantos pajaros

i quedan en el arbol? Ninguno, pues
i se asustan todos al mismo tiempo.

Suma y resta.

i Lleve un tangram al salén de

i clases y pida que por equipos

i elijan una figura sencilla como:

i cuadrado, tridngulo, rectangulo u
otra, para que la construyan con las
i piezas del tangram, en un tiempo
i especifico.

i Afianza la
: coordinacion oculo-

Tangram

manual.

: Discrimina formas

y colores, el

i razonamiento

i y organizacion

: espacial, reflexion,
! la paciencia, la
 memoria légica.

Favorece la

{ autoestima.

i Favorece al analisis,
: reflexion y atencion.

i Material impreso

Sugerencias didacticas para el desarrollo de competencias matematicas I XXIII



Sugerencia 6. Regletas

Saberes previos que . Y Habilidades a .
requiere el alumno _ VLR S desarrollar Materiales

Describe una serie, ya sea { Pida que individualmente los : Promueve el
numérica o con objetos. : alumnos identifiquen el tamafio i analisis, reflexion y
: mas grande, medio y chico de : observacion.

i varias regletas.

Luego, plantéeles una serie;

i ejemplo: regleta chica, mediana, :
i grande, mediana, grande, grande, y :
i pida que contesten équé sigue? :

Sugerencia 7. Objetos para construccion

| Regletas

Identifica semejanzas que i Lleve al salén de clases bloques Discrimina formas y
observa en objetos y figuras. : de plastico de colores tipo lego : colores.
iy muestre a los alumnos una ! Favorece el
i secuencia modelo; por ejemplo: ‘ razonamiento,
- blogue rojo, amarillo, azul, etc, y  : organizacién
uego plantee la pregunta: équé i espacial, reflexion,
i i i la paciencia, la
i memoria logica.

 Los objetos de

: ensamble de varios
: colores, tamafio de
i 4 a 6 centimetros

. aproximadamente.

Favorece la
i autoestima.
Sugerencia 8. Cubos
Sabe sumar y restar cantidades : Lleve al saldn de clases cubos de i Promueve el analisis i Cubos verde,
hasta centenas. i diferentes colores. i y concentracion. i azul y rojo, que
i Solicite a los alumnos que : Favorece la i corresponderan a
Determina el valor posicional de : escriban en su libreta diferentes i ubicacion espacial. i unidades, decenas

antidades. Cada cantidad deberan :
: desarrollarla segun su posicion, :
i por ejemplo: 465 se desarrollara

i como 5 unidades, 6 decenas y 4

i centenas.

Luego, pida que escriban dos

i cantidades y las desarrollen

i utilizando los cubos.

una y dos cifras.

MISugerencias didacticas para el desarrollo de competencias matematicas
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Presentacion

QUERIDO ALUMNO:

Innovacion matematica es una serie disehada para
acompanarte durante tu educacién primaria, con

la finalidad de ayudarte a aprender cosas nuevas,
inferesantes y divertidas sobre las matemdaticas y a
desarrollar tus habilidades de reflexidon y andlisis para
resolver problemas, validar resultados comunicar
informacién y manejar técnicas matemdaticas.

Para aprender matemdaticas es necesario que pongas
en juego tu curiosidad y actives fu creatividad, que
practiques mucho y reflexiones sobre como utilizas las
matemdticas en tus actividades diarias.

Aprender matemdticas te serd facil con este libro, ya
que plantea situaciones que tienen que ver con lo que
vives y a las que fe enfrentas fodos los dias.

En tu libro encontrards informacién precisa, actividades
y €jercicios que te ayudardn a identificar nuevos
procedimientos y estrategias para la resolucion

de problemas, ademads de diversos recursos digitales.
Conforme resuelvas las lecciones, descubrirds lo que
planfea un problema, la relacién que existe entre

los datos y las diferentes maneras de resolverlo. Este
conocimiento te ensenard a ftomar mejores decisiones
en tu vida cofidiana.

Al trabajar con esta obra aprenderds también a
infercambiar tus puntos de vista, a confrontarlos y
a argumentar tus ideas con las de fus companeros
para que enriquezcas y conozcas otras formas de
pensar y de frabajar; esto ampliara tu repertorio de
conocimientos y técnicas.

Esperamos que este libro se convierta en tu companero
y guia en el maravilloso campo de las matematicas.

Presentacion



Conozco mi |

ibro

|

UNIDAD

R R R T T R TR

Tu libro esta dividido
en 5 unidades. Al
inicio encontraras el
numero de unidad y
las lecciones que la
componen.

®esecscscscscscsescscsesesesesessccsscse o

e eseccesscssssessesscsess,
®eseesscsessesscccssecccses®

e9secsecesesssscsesesecsssesesesssscsesesecsssesen,

Activa tus competencias.
En esta seccidon encontraras
algunas preguntas para que
identifigues lo que sabes
antes de iniciar la unidad.

®esecsecesesesscscsesesesscsesesessssesesessssens

sepeecscscccccee®

etsececccsccccsscscssnn,

’
* ¢Cuadl coleccién de

&P Sentido num

para una funcién de teatro.
e los nimeros de los boletos

a) ¢Cémo supiste cudles eran los niimeros de los boletos falfantes?

A Juan fambién le entregaron cinco boletos con nimeros pares.
Anota los nimeros que faltan:

J22/f2 26

a) ¢Cémo supiste cudles eran los niimeros de los boletos falfantes?

Leccién 1. Comparar colecciones.
Leccién 2. Contar de uno en uno
Leccién 3. Escribir sucesiones numéricas
Leccién 4. Identificar sucesiones con objetos

Leccién 5. Sumar y restar en colecciones
Leccién 6. Registrar lo que hago

carros es la mas grande, « {Cuadl es la figura que crees que si¢

eeecccscscscscscscscscsescsssesesesesesesesesesnn,

Cada unidad esta dividida
en lecciones. Al principio
identificaras el eje y el titulo
de cada leccion.

®esececssecscssscscscscscscscscscscscscsescsesese®

sesecesesesescsce®

eesccscccccsesdene

e®ecccscscscscscscscscsescsssesesesesesesesesesen,

Cada leccidén incluye
diversas secciones. En
Explora encontrards una
situacién problematica
relacionada con contextos
de la vida real.

®esececssecscssscscscscscscscscscsescscsesssesese®

seeseccesscsecscsscscssnce®

eseesecscsscsecdececccsscce

e® ®cesesesecscscsesesscscsesesesscsssesesens,

En la cornisa encontraras
el tema vy el contenido de
la leccidn.

eesescecclcccce,
seesessessecce®

®eececcesesesecscsesesesscsesesecscscsesese e

|

Tema: Problemas adifivos

Contenido: Obtencién del resulfado de agregar o quitar elementos de una coleccion, juntar o separar colec-
ciones, buscar lo que falta a una cierta cantidad para llegar a ofra, y avanzar o retroceder en una ..
sucesion Leccion 5

IConozco mi libro



eesecsesecscscsse

En Aplica resolveras

411 a
11 -
111 i
(1)) 2
113 H
111 L
Producto | Lata | Leche | Aceife | Agua | Caja | TOTAL
Cantidad
[ precio

a) ¢Cudntos articulos faltan para que la tienda tenga 100

articulos en fofal?

b) Si una sefiora compra leche con un billete de $50, ¢cuéntos
litros de leche podrG comprar? (Cuanto le

darén de cambio?

c) Si se vendiera la mitad de los productos, ¢ cuéntos quedarian

en fofal?

d) ¢Como llegaste a este resultado?

actividades para aprender
y practicar el tema de la
leccion. Asi desarrollaras
nuevas habilidades y

conocimientos matematicos.

sessesesecsesesscscsscsesensen,

etsesecccsscscsscscscecssne,

®essesesecscsesscscsesscscsssse

tecsccccsccccscccccscsccsee®

cesecsesscscsess®
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eescccne

El Glosario incluye
palabras o conceptos
que guizad no conoces.

®ecescccccscsce®

®eesecesscccsesesesesesecscscscsesesncse s ®

Inventario es el registro fofal de bienes y demds cosas
pertenecientes a una persona. Se debe hacer con orden y
precision.

Leccion 3

eeseccscscssessccseboccce

eeseseseseseces,

En Toma nota
encontraras conceptos
que reforzaran

tus conocimientos
matematicos.

®esesecesesesescscscscscscscesesesescsese o

etesesescscsescscccscnn,
tecececccccscccscsccce®

@ sentido numérico y pensamiento algebraico

Explora 2 ) &

Completa los ntmeros que faltan en la fabla de sumar y
contesta las preguntas.

Mate.

En los sumas 3
+1=4y1+3=

rega o se quita
n los problemas

50 cosiceron
o

o Genarercs
e
ey
poro o1 esuiod
e

b) ;Qué es lo que hiciste para encontrar estas parejas de

nameros?

c) ¢(Qué parejas de nimeros de una cifra suman 13?

[

Leceions]

eseseccscscccces

o, puede fener cualquier

ra cada caso.

@ Un globero tiene ocho globos y vende cierto namero de
dlos, quedandose Gnicamente con cinco. ¢Qué operacion
presenta el problema anterior?

a)8-2=5

b)8- =5

)8+ =5
(83 Una nifia hizo 10 banderines y regalé algunos. Al final

del dia s6lo se quedd con cuatro. ;Qué operacion
representa lo anterior?

@10+ =4
0)10- =4
910~ =4

Un nifio fiene en una canasta tres manzanas, y
recolecté de ofros Grboles mas manzanas. Luego de
un rato, tenia en fofal 15 manzanas. Lo anterior se
puede representar.

+ =15
Juniasa «

eeocesscslecscscccsescsesoscsececssscscse,

En Integra pondras en
practica las habilidades
y los conocimientos
desarrollados en
Explora, Aplicay

Toma nota.

e eccscccscscscscssccsscsne,
®ececscccscscccscscccsscee of

®esecscscscscscsescsesesesesesessccsecsns®

eeececscsessisecsscscsscccsecsssessssesscsen,

Mate tip te dard
estrategias para resolver
las actividades.

®ececcccccscsce®

®eseesesscsesecsesscscsscscsecscsecscsecsse®
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@ Sabias que
1. Anota los nimeros que le hacen falta ala regla.

Y
FITTTTrrTd

123 4

¢Hasta qué namero llega esta regla graduada? ¢Para qué nos sive
este fipo de insfrumento?

Los que me Ios que me comi los que me comi
comi ayer hoy en total R R R )

instrumento geométrico con medidas
: s medir longjtudes con precision,
e =@

; z - o Sabl'as que". s que representan miimetros, centimetros y

== sl sl presenta datos . s|iD
interesantes }
relacionados con
las matematicas.

Adicién es la operacion basica que se compone de sumandos, los
cuales se unen con el signo [#] para obtener una suma o fofal y se
hace uso del signo . :

3 + 6 = 9
sumando  signomds  sumando  iguala  suma o fotal

Sustraccién es la operacién que se compone de minuendo y
sustraendo, Ios cuales se unen con signo -~ para obtener la resta o 2

Piensa el

» Mira las actividades que realizé René en la mafana, en la tarde y en la

] ﬁ m

diferencia al hacer uso del signo 8.

Tecnos.
6 - 2 - 4

Las E noche.
caleuladoras T
minuendo  signo  susiraendo igual o resta Son heramientas
menos diferencia que hacen

operaciones
Con lo estudiado, ¢podrias saber la funcion del signo igual? 'gf'em"w‘

susttuyen a tu
B Tene. porue
Si1o sabes, explicalo @ un compaRero RS Como sabes cudndo es de manana? ;QUE se ve en [a ilustracion de la

noche? ;Qué diferencias encuentras entre la ilustracion de la mafana y la

dela farde?
’ - :'l indfnd , 1arde
Tecnos te ofrece actividades Tiempo aue Tmpo comprencido | Timpo aue pasa

relacionadas con el uso de la
tecnologia, asi como ligas a :
sitios web vinculados con el 3

Piensa en... es una
seccién que ofrece mas
informacion sobre el
tema de la leccién.

tema.

Al final del libro
encontrarads algunas
paginas que puedes
¢ recortar para realizar
diversos ejercicios.

Observa la
imagen y
responde las
preguntas
marcando
Ia respuesta
correcta.

Recortable

1. 4Cudnfas casas para perro faltan para que sea la misma cantidad que
amas?

A. 8 casas B. 38 casas C. 18 casas D. 28 casas

2. (Qué nimeros fenian los peces befta que se vendieron?
A.29,25,18 B.28,26,22 C.27,23,20 D.27,265,23

3. Radl fardé:
10 minutos en cobrar la fortuga que compraron los nifos,
25 minutos en acomodar las casas para perro,
20 minutos en dlimentar y limpiar a los peces y
30 minutos en limpiar la jaula de los gatos.

¢En qué actividad se fardé mas iempo?
A.En cobrar la fortuga. B. En acomodar las casas para perro.

C.En alimentary limpiar a los peces. D. En limpiar la joula de los gatos.

¢Si Radl tiene 20 costales de alimentfo para perro y le compran cuatro,
ooV £aIAE 618 AlNERte e iIad B3 o o o

Al final de cada unidad
encontraras una evaluacion, :
gue se resuelve a partir de

una situaciéon problematica.

D.14

Recortables |

También contards con
diferentes recursos
digitales donde pondras en
juego tus conocimientos y

¢ habilidades matematicas.
@Al conozcomitibro G
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UNIDAD

Competencias que se favorecen: Resolver problemas de manera auténoma
» Comunicar informacién matematica ¢ Validar procedimientos y resultados
* Manejar técnicas eficientemente

* Calcula el resultado de problemas aditivos planteados de forma oral con
resultados menores que 30.
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esperados

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Numeros y sistemas de numeracion
e Leccién 1- Comparar colecciones
» Leccioén 2 - Contar de uno en uno

e Leccién 3 - Escribir sucesiones numéricas

* Leccion 4 - Identificar sucesiones con objetos

Problemas aditivos
e Leccién 5 - Sumar y restar en colecciones

Forma, espacio y medida

Medida

e Leccioén 6 - Registrar lo que hago

» Evaluacion




UNIDAD

Competencias que se favorecen: Resolver problemas de manera auténoma
- * Comunicar informacién matematica ¢ Validar procedimientos y resultados
* Manejar técnicas eficientemente

e Utiliza los numeros ordinales al resolver problemas planteados de forma

(]
=
©
i
T
c
o
g
Q
<

Sentido numérico y pensamiento algebraico

esperados

Numeros y sistemas de numeracién
e Leccion 1- Ordenar objetos
e Leccion 2 - Conocer y usar el dinero

Problemas aditivos
e Lecciéon 3 - Analizar informacion para resolver problemas

e Leccién 4 - Usar los signos +, -, =

e Evaluacion




UNIDAD Competencias que se favorecen: Resolver problemas de manera auténoma
* Comunicar informacion matematica ¢ Validar procedimientos y resultados
* Manejar técnicas eficientemente

« Utiliza la sucesién oral y escrita de numeros, por lo menos hasta el 100, al o

resolver problemas.
* Modela y resuelve problemas aditivos con distinto significado y

resultados menores que 100, utilizando los signos +,-,=.

.................................................................................................................................................................... y

) Sentido numérico y pensamiento algebraico
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esperados

Numeros y sistemas de numeracion » L
e Leccion 1- Contar sucesiones hasta el 100 69 .
e Leccion 2 - Organizar de 10 en 10 75

Problemas aditivos » p
e Leccién 3 - Calcular sumas y restas 81
e Leccién 4 - Juntar y quitar 85 ‘

N4 A A
X8 Forma, espacio y medida

Medida
e Lecciéon 5 - Comparar largos y cortos 91

>

e Evaluacion 96
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Competencias que se favorecen: Resolver problemas de manera auténoma
UNIDAD e Comunicar informacion matematica ¢ Validar procedimientos y resultados
* Manejar técnicas eficientemente

¢ Resuelve mentalmente sumas de digitos y restas de 10 menos un digito.
e Utiliza unidades arbitrarias de medida para comparar, ordenar, estimar y
medir longitudes.
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esperados

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Numeros y sistemas de numeracion

e Leccién 1- Resolver con uno mas y con uno menos

e Leccioén 2 - Analizar el valor posicional de los niumeros
e Leccion 3 - Resolver problemas con mas o con menos
Problemas aditivos

* Leccion 4 - Usar el 10

Forma, espacio y medida

Medida

e Lecciéon 5 - Medir y comparar

e Evaluacion




UNIDAD

Competencias que se favorecen: Resolver problemas de manera auténoma
e Comunicar informacion matematica ¢ Validar procedimientos y resultados
* Manejar técnicas eficientemente

* Resuelve problemas que implican identificar relaciones entre los niumeros
(uno mas, mitad, doble, 10 mas, etcétera).

Aprendizajes

(7]
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+

) Sentido numérico y pensamiento algebraico

Numeros y sistemas de numeracion

e Leccion 1- Desagrupar numeros 125
Problemas aditivos
« Leccion 2 - Agrupar y desagrupar 130

e Leccién 3 - Hacer célculos 136

X Forma, espacio y medida
Medida
* Leccidén 4 - Identificar figuras planas 143
e Lecciéon 5 - Dividir en mitades y cuartos 147
» Evaluacion 151
* Evaluacion final 153
* Recortables 157
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UNIDAD

Leccion 1. Comparar colecciones

Leccién 2. Contar de uno en uno

Leccioén 3. Escribir sucesiones numeéricas
Leccidn 4. Identificar sucesiones con objetos
Leccion 5. Sumar y restar en colecciones

Leccidén 6. Registrar lo que hago

= T =
p S
1 405 J.-'ew/».\'?fﬁi'.-

A4

e {Cual coleccidn de carros es la mas grande, » (Cudl es la figura que crees que sigue en la

la de Luis o la de Jaime? cerca y que esta tapada por el arbol?

» ¢Cuantos animales puedes ver en la imagen? < ¢Quién tardaria mas tiempo en llegar a la
o . i i 2

« ¢Cudles son los numeros que faltan en la resbaladilla, una catarina o un perro:

numeracion que Maria dice?



9 Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
Contenido: Comparacion de colecciones pequenas con base en su cardinalidad. Leccion 1 I



n Mira las fichas y haz o que se pide.

a) Cuenta los puntos que tiene cada ficha. Escribelos con
ndmero en el recuadro, y con letra en la linea.

b) Colorea la ficha que tiene mas puntos.

c) Dibuja los puntos que faltan en las fichas para que coincidan
con los nimeros que aparecen debajo de cada una.

d) Colorea la ficha con menos puntos.

e) Dibuja los puntos en el lado derecho de la ficha para que
éstos sean el doble de los que aparecen en el lado izquierdo.

Respuesta libre

ERENIEN

Junidad 1



a Remarca los
nUmeros de la
calculadora y del
control remoto.

c) ¢Los nimeros que tiene la calculadora, los tiene también el

control de la television? Si

d) Si Radl estaba viendo la televisidn en el canal 5, y le cambid
al canal 11 oprimiendo la flecha hacia arriba, ¢por cudles
ndmeros pasd para llegar al canal 11?7 Andtalos con nUmero

y letra.
o sefs | i sife | 8 ocho
9 nueve 10 diez 11 once

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I
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El sistema indoardabigo naci6é en la India y se forma de los
siguientes diez simbolos: 0, 1,2, 3,4,5,6,7,8y 9. El nGmero cero (0)
fue el Ultimo que se inventd y nos indica la ausencia de elementos.

Cuando usamos los nUmeros para contar, los simbolos nos indican
la cantidad de elementos que hay en una coleccidn, es decir, su
cardinalidad.

Al analizar la cantidad de elementos de una coleccion le
asignamos un nimero y de este modo podemos compararla con
otras colecciones.

¢ Qué sucederd si comparamos dos colecciones?

Por ejemplo, tenemos las siguientes colecciones:

009 0OOe

¢ Qué observas? ;Qué sucederia si a la coleccidn de la izquierda le
agregamos una manzana?

Igualdad: se da cuando dos
colecciones tienen el mismo ndmero ‘ ‘ ‘ ‘
de elementos y se representa con el - 5

2

signo = que se lee "es igual a”.

Desigualdad: se da cuando dos
colecciones no tienen la misma canfidad
de elementos, cuando el grupo de la
izquierda tiene mds que el de la derecha
se representa con el signo > (mayor que) y
cuando el de la izquierda tiene menos que
el de la derecha se representa con el signo
< (menor que).

Junidad 1



n Observa las cartas y anota, dentro del recuadro, el nUmero que
indique su cardinalidad o el nUmero de elementos que tiene
cada una.

a) Encierra la carta que tenga mds corazones y tacha la que
tenga menos.

3

b) Dibuja, en la carta en blanco, los corazones necesarios para

gue se cumpla la simbologia. Respuesias modelo:

8 (ocho) es mayor que la coleccién de 7.

d) Si comparamos tres colecciones, ¢pueden ser todas iguales?

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I



@ Sentido numérico y pensamiento algebraico

6 L y canta en voz alta la siguiente cancidén. Fijate que lleva una
sucesion numérica de uno en uno. Responde las preguntas.

"A un changuito le daba la risa porque
su papd no tenia camisa.”

"A dos changuitos les daba la risa
porgue su papd No fenia camisa.”

"A tres changuitos les daba la risa
porgue su papd No fenia camisa.”

"A cuatro changuitos les daba la risa
porque su papd no tenia camisa”.

"A cinco changuitos les daba la risa
porgue su papd No fenia camisa.”

a) ¢Hasta qué nimero de changuitos se puede seguir contando?

Respuesta modelo: Hasta el que se quiera.

b) (Qué pasa si después de cantar cinco changuitos, cantamos
seis changuitos e inmediatamente lo hacemos con ocho chan-
guitos?

Que faltd el nUmero 7.

c) ¢En qué otro lugar has visto nUmeros consecutivos de uno en

uno? Respuesta libre. Ejemplos: relojes, teclados, calculadoras.

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

. Contenido: Expresion oral de la sucesion numérica, ascendente o descendente de uno en uno, a partir de un
Unidad 1 ndmero dado



m

Sucesion numérica es una serie de nUmeros que se siguen unos a
otros en orden ascendente o descendente.

Ascendente: 0} 1, 2, 3, 4, ...
(aumenta) cero, uno, dos, tres, cuatro

Descendente: 5, 4, 3, 2, ...
(disminuye) cinco, cuatro, fres,  dos

JAmbas sucesiones numéricas van de uno en uno? ;Qué nimero
seguiria en la sucesion ascendente? ; Qué ndmero seguiria en la
sucesion descendente?

: P EEEKIZIERE
Aplica | ./ o o

&) Vira los fichas y haz lo que se pide.

a) Dibuja los puntos en las fichas de domind para construir una
sucesidn numérica de uno en uno.

b) Escribe los nUmeros correspondientes sobre la linea. Sigue el
ejemplo.

c) Luego escribe en el recuadro si la sucesion es ascendente o
descendente.

_________ SR R S AR SV AR L
Ascendenfe

[ ] [ ]
£ 3 e -

e e @ ° °
|2 (R
([ ]

o o

L 1 S AR SR SR S

Leccidén 2 I

+7

Sentido numérico y pensamiento algebraico




(2 ] Responde de acuerdo con la actividad anterior.

¢De qué depende que una sucesidon de nimeros sea

&) Observa los casilleros y realiza lo que se pide.

Primera serie de casilleros

b) Escribe los nUmeros que correspondan a cada casillero.

c) Comenta con tu companero mds cercano qué estrategia
usaste para numerar los casilleros.

Junidad 1



casilleros y exprésala oralmente: 1,2,3,4,5,6,7,8,9, Mate

10,11,12,13,14,15 Oralmente signi-

""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" fica hablar, decir
E3 A continuacién, escribe los nGmeros que faltan en Ia ngno'?%bbros en

segunda serie de casilleros.

Segunda serie de casilleros

a) ¢(Dénde hay mas casilleros, en la primera o en la segunda
serie de casilleros? Respuesta modelo: Hay 15 casilleros en cada

b) Escribe toda la serie numérica descendente y dila oralmente.

20,19,18,17,16,15,14,13,12,11,10,9,8,7,6

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



(5] Completa las siguientes series numéricas ascendentes de uno

en uno.
......... S AL LS T
18 19 20 21 22

A3 12 . . [ 0 . .. 9
A0 ? 8 i e o ..
Responde.

a) ¢Qué tipo de sucesiones se te dificultan mads, las ascendentes

o las descendentes? Respuesta libre

b) Con base en lo que aprendiste en esta leccidn explica, qué
es una sucesion numeérica ascendente de uno en uno.

Respuesta modelo: Es una serie de nimeros que aumentan de uno

Ernesto tiene una serie numérica para un trabajo de matemdaticas.
AyUdalo a ordenarla.

€D Primero observa y completa las series de nUmeros.

Junidad 1



a Ahora colorea los circulos de abajo como se indica:

a) de amairillo los nimeros que forman parte de la serie
ascendente.

b) de azul los nUmeros que forman parte de la serie

descendente.

AyD A b A D A A D D

11 4 18 15 5 16 12
BResponde.

a) ¢(Cudl de las dos series inicia con el nUmero mds grande?

Respuesta modelo: La que estd organizada en forma descendente.

” Respuesta modelo: Con el

b) Entonces, ;codmo inicia la ofra serie
ndmero mas pequeno.

a) Como encuentra Ernesto mas rapido el nimero 17, si cuenta
en forma ascendente o descendente su serie numérica?

Si cuenta de forma descendente.

c) Explica coémo lograste encontrar la respuesta a la pregunta

anterior, Respuesta libre

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

r LECCIC)N 24 Escribir sucesiones numéricas

&P A Mariana le dieron cinco boletos para una funcién de teatro.
Observa los tres primeros y escribe los nimeros de los boletos
que faltan:

a) ¢(Como supiste cudles eran los nimeros de los boletos faltantes?

Respuesta libre

B A Juan también le entregaron cinco boletos con nimeros pares.
Anota los nUmeros que faltan:

a) ¢Como supiste cudles eran los nUmeros de los boletos faltantes?

Respuesta libre

Tema: NUmeros y sisfemas de numeracion
IUnidad 1 Contenido: Escritura de la sucesién numérica hasta el 30.



&

LS
Tomanota v ~

Una sucesion numérica es una lista ordenada con ndmeros en la
cual, por lo general, se puede identificar una regla simple como
“sumar de uno en uno” o “restar de 3 en 3”. Las sucesiones pueden
ser ascendentes, si al avanzar la sucesion los nUmeros son cada vez
mayores, 0 descendentes, si cada vez son menores.

Si tfenemos la siguiente sucesidn numérica:
5,10, 15,20, 25, 30
¢ Como se sabe que es del tipo ascendente?

Encierra el 5, el 15y el 25. ; Qué fienen en comun estos fres
ndmeros?

¢ Qué tienen en comun los nimeros 10, 20 y 30 de la sucesion
numMérica?

¢Pudiste encontrar la regla de la : T
sucesion numérica, de ir sumando de
5en5?

Recuerda que las sucesiones
numeéricas fienen relaciones muy
interesantes que con un poco de
practica las descubrirds.

| Aplica - Sepliembre

n Observa el calendario de
septiembre y haz lo que se indica.

m‘

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



€D tscribe dos sucesiones numéricas: una ascendente y otra
descendente, de uno en uno, que aparezcan en el calendario

anterior: Respuestas modelo:

B ¢ Crees que sblo hay sucesiones numéricas en las que los

nUmeros avanzan o retroceden de uno en uno? Si/ No

a) ¢Que relacion encuentras en esta sucesion numeérica?

Vaode/7en/.

B Ahora, con base en el mismo calendario, realiza lo siguiente.

a) A partir del nUmero dado construye una sucesion numérica
ascendente de 2 en 2:

Junidad 1



b) Continda la sucesidn numérica descendente de 3 en 3:

Un cartero notd que los nimeros de las casas fienen arreglos
numéricos. Observa la imagen y haz o que se pide.

1 H T o ¥ A C
W s S S 5

LA
9 1 mm

,@ Sabias que...

Las ratas se reproducen tan rdpido que en 18 meses una pareja (dos ratas)
puede tener mds de un milldn de descendientes.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



d) Compara fus respuestas con las de tus companeros.

e) Si el cartero debe entregar una carta en el nimero 15, ¢la

¢ Qué numeros tienen las dos casas que estdn a la izquierda

delafuente? 4 = 2

B Anofa la sucesidn completa de forma ascendente de los
numeros de las casas de abagjo.

a) ¢Cudl es la regla que encuentras en esta sucesion de

ndmeros de casas? Sumar 2.

ﬂ Ahora escribe la sucesidon completa de forma descendente de
los nUmeros de las casas al lado del poste.

a) ¢Cudl es la regla de esta sucesidn de nUmeros de casas?

Restar 2.

b) ¢Tuviste alguna dificultad para encontrar las reglas en las

sucesiones numéricas? Respuesta libre

Junidad 1



n Observa la sucesidon de boletos, anota en ellos los nUmeros
que faltan. Luego escribe si la sucesion es de tipo ascendente
o descendente y cudl es la regla que seguiste para escribir los
nUmeros de los boletos que faltan. Coméntalo.

o011 p| = p[19 P23 p| = |

Esdefipo:  ascendente = Sureglaes: sumard

La sucesidon completa de esta fira de nimeroses: 11~ 15
19 23 27

» o © P28 P26 pl2w Pl ~

Esdefipo:  descendente . Sureglaes: restar2

La sucesion completa de esta tira de nimeroses: 30~ 28
26 24 22

a Ahora encuentra el boleto que tiene el nUmero equivocado en
la sucesidn numérica y marcalo. Luego escribe la regla que
seguiste y escribe el nUmero correcto.

> JIs Y J2n

Explicacion o regla: va de 3 en 3.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



@ Sentido numérico y pensamiento algebraico

Una fabrica hace paquetes en serie para entregar a cada nino de
la escuela Dr. Héctor Razo Pérez.

&) Vi lo imagen y haz lo que se indica.

b) Dibuja los objetos que faltan para completar otro paquete y
encierra los paguetes.

d) ¢COmo supiste qué objetos dibujar y en qué orden?

..... RO DUSIA OIS oo

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
I Unidad 1 Contenido: Identificacion y descripcion del patrdn en sucesiones construidas con objetos o figuras simples.



Cuando los empleados llegaron a la escuela a entregar los paquetes,
les lamo la aftencién el vitral de la entrada.

B3 obsénvalo y completa el patrdn geométrico. Responde las
preguntas.

™\ e N\ e ™\ pd
N - N 7 N -
N N TN
7 L7 AN

a) ¢Qué figuras geométricas tiene el vitral?  Rectangulos,

..Guadrados y friangulos.

1:7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I



Toma nota

Patrén es una regularidad gque se forma con objetos o figuras, las
cuales repiten la misma combinacion de elementos.

Las grecas son disenos basados en sucesiones de figuras que
siguen un patrdn, se utilizan en: pisos, ventanas, manteles, cortinas,
bolsas y ofras cosas mads.

Podemos encontrar patrones en sucesiones numeéricas, sucesiones
con objetos o sucesiones graficas, como las grecas.

¢ Qué oftro tipo de sucesion o serie conoces, ademas de las vistas en
esta lecciéon?

& oza los figuras simples con las grecas que hagan falta en
cada caso para seguir el patrédn. Colorea los objetos.

a ( |
) 1 1 ! i

Junidad 1



€3 Continta la sucesién de objetos con grecas.

) | =

| B =

2 O
LA

(3 Dibuja una sucesion de figuras en el siguiente tapete.
Respuesta libre

| N\ J

Lnnnnopannnannonooooooooooponooopnononooooooooopopao

LECLELE L TR LT L
00 CF LA EECE0 LR CFL L AL DA Cr L AP

0L LA LER AR L O

@3 Anora dibuja una sucesidon de objetos.

Respuesta libre

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I




B obtén del material recortable los elementos que faltan para
completar el patrén y pégalos.

D Confinta el disefio de la greca dentro de la cuadricula.

Junidad 1



@ Sentido numérico y pensamiento algebraico

+5 Sumar y restar en colecciones

Explora "

€D £n una tienda de mascotas fienen una pecera gigante y para
limpiarla tienen que sacar a los peces y colocarlos en peceras
pequenas. Ayddale al encargado a resolver las siguientes
situaciones.

e) Si en una pecera pequena el encargado juntd los peces rojos
con los amarillos, ¢,cudntos peces quitd de la pecera gigante?

Tema: Problemas aditivos
Contenido: Obtencidn del resultado de agregar o quitar elementos de una coleccidn, juntar o separar colec-

ciones, buscar lo que falta a una cierta cantidad para llegar a ofra, y avanzar o retroceder en una L,
sucesion. Leccién 5



E) tn otra pecera colocd a los peces grises.
Dibudjalos en la pecera de la derecha.

=

& : o |
v "l e

2 e

£ b{* i ’:;;L

a) Si el encargado quiere que las dos peceras chicas tengan el
mismo nUmero de peces, ;,cudnios peces debe pasar de la

(3 ] Después llegd una nina que le dijo al encargado que le
faltaban tres peces para tener 10 en total.

b) Cuando comprd los tres peces pagd $26. ;De qué colory
cudntos se llevd de cada uno? Dos rojos y uno gris.

@ Al llegar a casa,
la nina sacd su
calendario y registrd
los dias que volveria al
acuario para comprar
algun pez.

- 8 q 10 11 15
1415 1611 1819 20

71 22 73 24 25 26 13
78 29 30

Junidad 1



b) Si sabemos que fue siefe veces a comprar peces durante
el mes, ayUdale a tachar los dias que le falta marcar en el
calendario siguiendo la sucesion.

c) Anota la sucesion humeérica de los dias del mes de abril en que
juntd su coleccion.

o e

A e N e

Los problemas de estructura aditiva son aquellos para cuya
resolucion intervienen sumas y restas.

Sumar es la accidn de agregar, por ejemplo, juntar y reunir
elementos de colecciones a una coleccidn mayor.

Si sumas 1 vaso mds 3 vasos tendrds 4 vasos.

¢{Qué sucede si sumas 2 vasos con 2 copas?, ¢tienes 4 vasos?,
Jtienes 4 copas?, o jtienes 4 objetos de cristal?

JU
o)) (@

Para poder tener s6lo vasos, se deben sumar sélo colecciones de
VASOS.

Restar es saber cudnto le falta a una cantidad para llegar a otra.

Si tienes que hacer 10 sentadillas y ya hiciste 2, cudntas te faltan
por hacer?

Leccién 5 I
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Para realizar una resta puedes separar del fotal de la colecciéon
algunos elementos en colecciones menores y ver cudntos quedan
en la coleccidn original de ese total.

N W
H(r) G

en la resta separas en la original quedan 5-1 =4

En las sucesiones, una vez que localizaste el patrdn numérico se
pueden encontrar los nUmeros que faltan de forma ascendente y
descendente.

hoica
=117 -

Resuelve los siguientes problemas.

o

N[O

n Observa los collares.

c) Si quieres que el collar de la derecha tenga el mismo ndmero
de perlas que el de la izquierda, ¢cudntas perlas debes

Junidad 1



a Tengo un frutero con peras, y las quiero separar en dos
canastas para que en cada una quede el mismo ndmero de
peras.

b) ¢Cudl es el minimo de peras que necesito agregar al frutero
para poder separar en dos canastas el mismo ndmero de

IO 2 O e
c) Del frutero original, cudntas peras deberian

quitarse de modo que puedan repartirse en las Mate

canastas en cantidades iguales? Recuerda que
en los nUmeros

Respuestas modelo: 1,305, naturales, los
que sirven para
contar, restar sélo

puede hacerse
en un sentido. Si
tengo 3 melones
puedes quitarme
2 melones, pero
sifengo 2 no me
puedes quitar 3.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 5 I



&) Observa las colecciones de monedas y haz lo que se pide.

c) ¢Qué fendrias que hacer para que las tres colecciones tengan

el mismo ndmero de monedas? _Quifarle una a By agregarla a A. -

d) Si juntas todas las monedas, ¢cudntas te faltan para completar

22 monedgs? 10

@) Maria lanzé dos jabalinas. La ilustracion representa sus tiros y la

bandera el récord.

Primer
lanzamiento

17 18 19 20 metros

16

15

13

11 12 14

10

7 8 9

Segundo
l[anzamiento

Con base en la imagen responde.

Mate

Récord o mar-

ca es el mejor . L .
resultado erj] ol b) ¢Cudntos metros refrocedid en su segundo lanzamiento
ejercicio de un respecto al primero? 3mefros
deporte u otfra

actividad.

c) Ofra competidora comentd que su jabalina avanzd 6
metros mds que el segundo lanzamiento de jabalina
de Maria, ,cudntos metros recorrid la de dicha

Junidad 1



& se organizé una excursion a las
Pirdmides de Teotihuacan, por lo que
se confrataron dos camiones para
llevar a los estudiantes de primero,
los cuales antes de subir estaban
formados de la siguiente manera:

) A los estudiantes los acompanaron cuatro maestras, que
se repartieron en partes iguales en los camiones donde
iban el mismo ndmero de estudiantes en cada una.

Respuesta libre

c) ¢Como lo resolviste?

B Una vez en la carreterq, los camiones se detuvieron:
uno en el kilbmetro 12 a cargar gasolina, y otro en el

Mate

Después de re-
solver la leccidn,
el tférmino agre-
gar lo puedes
asociar con el

término avanzar

con el término
refroceder.

kildbmetro 17 en la caseta. Las Pirdmides de Teotihuacdn estén en

el kildbmetro 50.

a) ¢Cudntos kildmetros le falta recorrer al camidn que estd en la

caseta para llegar a Teotihuacdn?
33 kildbmetros

b) ¢(Cudntos kildbmetros detras estd el camidn que se detuvo en la

gasolinera con respecto al que se detuvo en la caseta?
5 kildmetros
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Forma, espacio y medida

LECCION 6 R Al R el

La familia de René
hace algunas
actividades antes
de desayunar todos
juntos.

n Observa la
imageny
contesta las
preguntas.

€3 Ordena las actividades que realiza la familia de René. Escribe los
numeros del 1 al 4, iniciando por la actividad que mds tiempo
tarda.

Tema: Medida
I Unidad 1 Contenido: Registro de actividades realizadas en un espacio de tiempo deferminado.



Piensa en...

noche.

¢ Como sabes cudndo es de manana? Qué se ve en la ilustracion de la

noche? ; Qué diferencias encuentras entre la ilustracion de la manana y la
de la tarde?

/A e AR e~ 1 ) | \ P
L.Mandnd|(, \arde J_-:.N_'.Oﬁhe
Tiempo que Tiempo comprendido Tiempo que pasa
tfranscurre desde que entre el medio diay desde la puesta
aparece el Sol hasta cuando empieza a del Sol hasta que
mediodia. anochecer. amanece.

. J

D De cada par de actividades que realiza Claudia antes de ir a
la escuela, encierra en un circulo la que mas fiempo se tarda.
Anota las que falten.

a) _ Lavarse los dienfes b) Peinarse

Dar de comer al perro

Forma, espacio y medida Leccion 6 Im




€D En (os tardes, la mama de René lleva a clases a René y a su
hermana Claudia. Observa y responde.

gy e

Una hora de clase Una hora de clase Dos horas de
de pinfura de ballet enfrenamiento
de futbol

a) ¢Cudntas actividades realiza Claudia en el mismo tiempo que

René practica su enfrenamiento?  Dos actividades

c) ¢(Cudles son las dos actividades que duran el mismo tiempo?

La clase de pinftura y la de ballet

€D Escribe una actividad que realizas por:

a) la manana. b) la tarde. c) la noche.

Respuesta libre Respuesta libre Respuesta libre

m

Un dia tiene 24 horas. En este fiempo realizamos diferentes
actividades.

Para medir el tiempo de esas actividades y poder organizarnos
mejor, usamos el reloj.Y hay muchas personas que se auxilian de
una agenda y calculan el tiempo aproximado de cada actividad.

Junidad 1



¢Imaginas como hacian las personas para medir el tiempo antes
de que se inventara el reloj? Es muy probable que la posicion del
Sol les daba la nocién del tiempo.

¢ Sabes cudntas horas vas a la escuela? ¢ Qué otfra actividad que
haces dura el mismo tiempo?

a Mira las imégenes y contesta.
Luis y su hermana hacen actividades al mismo tiempo.

N . 2
Xt Leccion 6 I
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Observa la
imagen y
responde las
preguntas
marcando
la respuesta
correcta.

1. ¢(Cudntas casas para perro faltan para que sea la misma canfidad que
camas?

A. 8 casas B. 38 casas C. 18 casas D. 28 casas

2. ;Qué numeros tenian los peces betta que se vendieron?
A.29,25,18 B. 28, 26, 22 C.27,23,20 D. 27,25,23

3. Radl tardoé:

10 minutos en cobrar la torfuga que compraron los NiRoS,
25 minutos en acomodar las casas para perro,

20 minutos en alimentar y limpiar a los peces y

30 minutos en limpiar la jaula de los gatos.

¢En qué actividad se tardd mas tiempo?
A.En cobrar la tortuga. B. En acomodar las casas para perro.
C.En dlimentar y limpiar a los peces. D. En limpiar la jaula de los gatos.

4. ;Si Radl tiene 20 costales de alimento para perro y le compran cuatro,
¢cudntos costales de alimento le quedan?

A.20 B. 16 C.24 D. 14

Junidad 1



Leccidon 1. Ordenar objetos
Leccién 2. Conocer y usar el dinero
Leccidén 3. Analizar informacion para resolver problemas

Leccidén 4. Usar los signos +, -, =

| G

LAY

| de Hilelade gt
‘ e % irf:t.:ﬁ{-t 'b”” {)mhr P*n iell

FyT

H H H =
T

.. * ¢En qué lugar estan formados los dos nifios » ¢Cuadles serian las dos maneras diferentes _
~ © que ya tienen helado? de pagar una paleta de leche si sélo tengo be— 4

e . . . >
« ¢Cudnto dinero tiene en la mano la nifia monedas?

peinada con coletas? * ¢Qué operacion tiene que hacer el nifo de la
b playera morada para saber cuanto tiene que _
S pagar por un helado y una paleta de agua? .=




Q Sentido numérico y pensamiento algebraico

‘L‘Cﬁl¢N5 Ordenar objetos

5 N2 N5 N
.1 . a .
= a = a o L N

&) Vira a los nifos que estan formados para entrar al estadio de
futbol y contesta las siguientes preguntas.

Rubén pedro 10 Apel Joel Paco Beto Luis Pepe Juan

|

T

d) ¢Quiénes serdn los primeros tres ninos en entrar al estadio?

Juan, Pepe v Luis.

e) ¢Por qué crees que es bueno que los ninos entren de forma

ordenada? Respuesta libre

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

. Contenido: Identificacion y forma de uso de los nimeros ordinales para colocar objetos y para sefalar el lugar
I Unidad 2 que ocupan dentro de una coleccién de hasta 10 elementos.



) Escribe los nimeros del 1 al 4 dentro de los recuadros y en las

lineas con letra.

1° primero 2° segundo

3° tercero

4° cuarto

a) ¢Crees que existe relacion entre los nUmeros que escribiste y

los que aparecen debajo de cada uno de ellos?

Si/No

b) ¢Qué pensarias si Joel se mete en la fila entre Juan y Pepe

m

Cuando usamos los nimeros para contar los elementos de una
coleccidén se emplean los nimeros naturales, es decir:

1 (Uno), 2 (dos), 3 (fres), 4 (cuatro), 5 (cinco) ...

y cuando usamos los ndmeros para indicar la posicidn que ocupa un
elemento dentro de una coleccién ordenada se utilizan los nimeros

ordinales.

En la siguiente tabla aparecen los nUmeros ordinales hasta el 10.

Ndmero ordinal Nombre Ndmero ordinal Nombre
1° Primero 6° Sexto
2° . Segundo | 7° Séptimo
3° Tercero | 8° Octavo
4° . Cuarto 9° Noveno
5° . Quinto 10° Décimo

Los nUmeros naturales son infinitos. ; Crees que también lo

sean los nUmeros ordinales?

Infinito
significa que
no fiene fin.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I
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Aplica gpapnasERua

n Escribe el nUmero ordinal que le corresponde a la palabra
subrayada.

a) Juan cursa el guinto grado de primaria __°°

b) La letra C es la tercera del abecedario . 3°

€3 Escribe el nombre gue corresponde al nimero ordinal
subrayado.

b) El sGbado es el 6° dia de la semana. _Sexfo.

B Lee y observa la imagen. Completa lo que se te pide.
En una carrera de salto de vallas compiten Juan, Pepe, Luis, Beto,
Paco, Joel, Abel, Tito, Pedro y Rubén.

a) Completa el orden de los corredores con los ndmeros ordina-
les y escribelos con letra en la linea, segUn le corresponda a
cada participante. Fijate que Abel fue el primero en cruzar la
meta y Tito el ditfimo.

b) Si quieres saber en qué lugar llegaron los demads, escribe sus
nombres por orden alfabético.

Tito Rubén Pepe Pedro Paco  Luis Juan  Joel Beto  Abel

décimo noveno octavo séptimo sexto quinto cuarto tercero segundo primero
1 ra | s rs ry | Fa r9y Y r
- [ | ] [ =t ] - Ty [ ] [ | | [ [ = | [ =¥
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Integra

€D Del material recortable toma los banderines y pégalos en las
antenas de los automdviles, segudn el lugar en el que llegan a la

meta.

Mafterial recortable.

-----------------

B Lce y analiza la siguiente situacion.
Al término de la competencia, los automabviles de color rojo,
amairillo y blanco fueron descalificados por los jueces.

a) Escribe el orden en que llegaron los automoviles, después de
la descalificacion.

1° azul, 2° verde, 3° café, 4° morado, 5° rosa, 6° negro y 7° gris.

1° (primero): ..A2ul . 2° (segundo): verde .
3° (fercero): .cofe ... 4° (cuarto): 1OJO ...
5° (quinto): morado . } 6° (sexto): amarillo

7° (séptimo): rosa ... )
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9 Sentido numérico y pensamiento algebraico

Conocer y usar el dinero

m

El dinero es el pago que se obtiene como producto del trabajo
de las personas y sirve para comprar alimentos, ropa, medicing,
juguetes y diversas cosas que son necesarias en la vida.

En México la unidad monetaria es el peso.
Actualmente se utilizan las siguientes monedas:

diez centavos un peso dos pesos CiNCO pesos

veinte cenftavos cincuenta centavos

&

y billetes:
i F 5 |
ot

veinte pesos

cincuenta pesos

lige . & N UE
|

81 s
‘-—--:.5:._‘-!*.'{7_"-

cien pesos mil pesos

a) De las monedas y billetes anteriores, ¢ cudntos y cudles conoces?

b) ¢(Cudl es el billete de mayor valor?

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
I Unidad 2 Contenido: Conocimiento del sistema monetario vigente (billetes, monedas, cambio).



Explora

n Dibuja la moneda o el billete que hace falta en cada caso para
completar correctamente las equivalencias de dinero.

(2 ] Dibuja tres formas diferentes para cambiar un billete de $20 por

- @@

monedas.

*

1

T

" S
"=
e |

- @99 00000

(3 ] Dibuja dos formas diferentes para cambiar el billete de $50.
Puedes usar monedas y billetes.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



(4 ] Dibuja dos formas diferentes para cambiar el billete de $100.
Puedes usar monedas y billetes.

n Lee las siguientes situaciones y resuelve lo que se pide.

Ramdn y Chela son amigos y han ahorrado para comprar
algunas cosas que quieren.

Ramon tiene un billete de cincuenta pesos, dos monedas de
cinco pesos y tres monedas de dos pesos.

a) Escribe los valores del dinero de Romdn en donde les

corresponde.

Sso

Chela tiene dos billetes de veinte pesos, tres monedas de diez
pesos y cuatro monedas de cinco pesos.

b) Escribe los valores del dinero de Chela en donde les

corresponda.

$20
$20

Junidad 2



Chela le propuso a Rombn que cambiaran los fres billetes que
tienen por uno de $100. Ramdn le dijo que no se los cambiarian.

De las siguientes afirmaciones, subraya la que explique por qué
no les cambiarian los billefes.

No tendrdn cambio.
A la gente le da pena dar cambio.
Los billetes de $100 sbélo se cambian por billetes de $20.

Les falta dinero para completar los cien pesos.

i) Si utilizaron los tres billetes para comprar un articulo de $85,
$5

¢cudnto les devolvieron de cambio?

j) ¢El cambio se los podrian haber dado en billetes”
No hay billetes de $5.

¢Por qué?

k) Escribe los valores en las monedas de las tres formas que
pudieron darles el cambio.

HONOROROR G
- 5(2) $(2) s
. S
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Integra_ 4 # &

€D Observa la lista de precios de los Utiles escolares y contesta las

Junidad 2

preguntas.

AP BEER O,

(aBEITA

| I'iIII|'II|I||||||I|IIII||||||||||I||I|IIIIIII|I||’|!I|g;F | i

a) Si compras un bicolor y pagas con un billete de $20, ¢ cudnto

fe dan de cambio? Sé ________________________________________________________________________________________________________________________

c) Si compraste un solo articulo, y pagaste con dos billetes de $20
y te dieron una moneda de $2 de cambio, ¢qué compraste?

g) Si tuvieras sélo un billete de $20, ¢ para qué articulos no te

alcanzaria? Boligrafo, regla, caja de colores y goma.



9 Sentido numérico y pensamiento algebraico

5L‘C¢I(’Nﬁ Analizar informacidén para resolver problemas

D Mira los automéviles que hay en la agencia automotriz.

Agencia automotriz
“Montoya”

& J

Azules Verdes

Tema: Problemas aditivos
Contenido: Andllisis de la informacién que se registra al resolver problemas de suma o resta. Leccion 3 I



c) Si sumamos los automoviles rojos con los azules, ;,cudntos son

en total? 15

e) ¢(Cudl es la diferencia de automdviles entre los rojos y los

azules? 3

o e )

A

AN e N e

Cuando se recopilan datos, éstos se pueden organizar en tablas,
las cuales permiten presentarlos e inferpretarlos mejor para poder
analizar la informacidn y resolver diversas situaciones.

¢ Fue facil responder las preguntas después de organizar la
informacidén de los autos en una tabla?

| Unidad 2



: I EREEKZERE
Aplica | =/ i«

€D £n una tienda hardn un inventario de sus productos. Escribe en
la fabla los datos que se piden.

soRhRRh 55555 3248 dids

BRERE SLLL50 2a ddda
BEERRE suussd sa8s ....
EEEEE gjgj""““" sawh Reiw
EEEEE 2o  SeER
EEEEE il S]Qﬁﬁﬁﬁ

-]
-]

Producto Lata ' Agua Caja TOTAL
Cantidad ! 30 @ 22 14 20 8 94
Precio | $16 | $21 $39 $19 $12

a) ¢(Cudntos artficulos faltan para que la tienda tenga 100

articulos en fotal? Seis arficulos

c) Si se vendiera la mitad de los productos, ¢cudntos quedarian

en total? 47 arficulos

Inventario es el registro total de bienes y demds cosas
pertenecientes a una personda. Se debe hacer con orden y
precisién
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& Mira a los alumnos que forman
el coro de la escuela Francisco
Villa y registralos en una tabla.

Alumnos
Cantidad

€3 De Ios siguientes enunciados, subraya sélo aquellos datos que te
proporciona la tabla anterior.

a) Se determina el total de alumnos de la escuela.

b) Se puede saber cudntos alumnos le faltan al coro para tener
30 integrantes.

c) Se identifica qué alumno del coro tiene la mejor voz.

d) Se conoce cudntos ninos y cudntas ninas forman el coro.

e) Se sabe el nombre del profesor de musica.

f) Se determina que en el coro hay mas ninos que ninas.

B Responde.

Junidad 2



9 Sentido numérico y pensamiento algebraico

D Colorea la calculadora y responde lo que se pide.
Mate

Una calculadora
es un instrumento

que Nos permite
realizar cdlculos
aritméticos de

@ forma facil.

a) ¢Conoces los signos que aparecen en los botones

cuadrados? Si/No

Tema: Problemas aditivos
Contenido: Expresion simbdlica de las acciones realizadas al resolver problemas de suma y resta usando los

Signos: +, -, =. Leccidn 4I



: P ERERKZEZE
Aplica | . o

& Observa los siguientes conjuntos y escribe los ndmeros y
signos que completen correctamente las operaciones.

Los que tengo yo los que tienes tU los que tenemos
juntos.
4 V\ 4 )
» ?? TR
...... 5 + 2 - . .
Las que habia las que se poncharon las que quedan.

f. ) 4 ) /, )
e e o h

(2 ] Dibuja los elementos que faltan para completar los conjuntos.
También escribe los nUmeros y signos que faltan para
completar las operaciones.

Los cubos los cubos los que
que habia que regalé quedan.

e 4 I
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Los que me
comi ayer

4 )

b)

m

los que me comi

hoy

/

8¢

N

los que me comi
en fotal.

e s@be

Adicion es la operacion bdsica que se compone de sumandos, los
cuales se unen con el signo . para obtener una suma o total y se

hace uso del signo =1,

3 +

sumando  signo mas

sumando

6

igual a

9

suma o total

Sustraccion es la operacidn que se compone de minuendo y

sustraendo, los cuales se unen con signo — para obtener la resta o

diferencia al hacer uso del signo [&.

6 — 2

minuendo  signo  sustraendo

menaos

igual a

4

resta o
diferencia

 Las
i calculadoras
i son herramientas ;
i que hacen :
i operaciones

Con lo estudiado, ¢podrias saber la funcién del signo igual? | Mafematicas,

Si lo sabes, explicalo a un companero.

i pero no
i sustituyen a tu

i mente, porque

i ellasnosaben
i qué operaciones
i deben hacer, ¢
i eso debes

., decidirlo tG.

47 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I



€D Resuelve usando los Signos.

Hay dos cajas con chocolates, la primera tiene 10 chocolates y
la segunda cuatro chocolates.

a) Si juntamos los chocolates en una sola caja, ¢cudntos
chocolates hay en total? Escribe los nimeros y signos que
faltan.

b) Dibuja los chocolates en la caja.

Los que hay en los que hay en la los que hay

una caja otra caja en total.

c) ¢(Cudntos chocolates le faltan a la segunda caja para tener
la misma cantidad de chocolates que la primera? Dibuja los
chocolates que faltan en la caja, y escribe los nUmeros vy sig-
nos que faltan.

Los que habia los que quedan los que faltan.
4 ) 4 ) 4 )

Junidad 2



a Dibuja los elementos de los conjuntos y las operaciones que
representa cada tecla de la calculadora. Anota el resultado.

+7

Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I




Resuelve los siguientes problemas, realizando una suma o
resta, segun sea el caso. Dibuja un esquema que represente la
situacion y la operacidon que realizaste. Observa el ejemplo:

Adriana tiene ocho pastelitos, pero en su reunidén hay 12 amigas.

¢, Cudntos pastelitos mdas debe comprar?

los que ya tiene

e
?ﬁﬁﬁ; ......................

Los pastelitos que
necesita

seeeee
?ﬁﬁﬁﬁﬁ/ menos

los que debe
comprar.

rYS

66

a) Maria Inés necesita $50 para comprar los materiales de su

tarea. Si ella tiene $35, cudnto dinero le falta?

Dinero gue necesita Dinero que tiene
/ ........................................................ \ P .
SN CCH || RN |
' J‘-"ﬁ s | menos igual a
E] .-._-_":Il_“ i L e el ot | e
\§ J \§ J

Dinero que le
falta

N

b) Karla fiene una caja de chocolates y en su etiqueta dice
"Contenido: 30 chocolates”. Si en la caja quedan 18 chocolates,

;cuantos se ha comido ya su familia?

Contenido de la caja los que quedan 5
6888880008 ... |ccccsssses .. . . .

‘menos:; O ‘
8888888888 "' gessssss | 99°
(Y Yyt vy}

Junidad 2

los que se
comieron.
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Observa la imagen y responde subrayando las respuestas.

J “E,STREIA JUEGH BE
DESTHEZA

m b
=4 el

Premio con f |

LLLLRER] > poves

CARRUSEL
-

mecanicos [ B8 B -~ - W 2 :
NINOS $100 ' & ? : !'F"'-.‘. 3 I v - ()
ADULTOS 5150 e l l -lr' i l l

1. ¢En qué fila hay un adulto en el 6° lugar y una nina en el 4° lugar?

A. Enla que estd en la taquilla.  B. En la que estd en el juego de destreza.

C. Enla que estd en el carrusel. D. En la queestd en la rueda de la fortuna.

2. ;Cudntomdaspagaunadulfoqueun nlno poren’rrorc: IOSJuegos mecAanicos?

3. Si Luisa ya tird un soldado, ¢cudntos soldados mds tiene que tirar para
alcanzar el premio que vale 13 puntos?

A.Dos mdas B. Uno mads
C.Tres mas D. Cuatro mas

4. Alarueda de la fortuna solamente se pueden subir ocho veces y Juan ya
lleva tres, Cudl es el signo y el nUmero que completa la operacidon que
debe hacer?

8 i — 15 =i 3
A+ 5 B.- 5
C.+3 D.- 3

Evaluacion I



Leccién 1. Contar sucesiones hasta el 100 :
Leccién 2. Organizar de 10 en 10 : .
Leccion 3. Calcular sumas y restas :

° Leccidén 4. Juntar y quitar °

Leccion 5. Comparar largos y cortos

* (.Qué charola cuesta cincuenta y tres pesos? ¢ éCudntos postres hay si juntamos la primera
charola y la ultima?

» (Cuantas paletas rojas hay mas que de
colores? e ¢En qué charola hay mas postres?




0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

‘LﬁCﬁlgN’ Contar sucesiones hasta el 100

(1] Aylddale al payaso a numerar los boletos que faltan.

— — — — — — — — — —
1 2 3 4 5 6 / 8 9 10
— — — — — — — — — —
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
— — — — — — — — — —
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
— — — — — — — — — —
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
— — — — — — — — — —
41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
— — — — — — — — — —
51 52 53 54 55 56 57 58 59 60
— — — — — — — — — —
61 62 63 64 65 66 67 68 69 /0
— — — — — — — — — —
/1 72 73 74 /5 /6 /7 78 79 80
— — — — — — — — — —
81 82 83 84 85 86 87 88 89 90
— — — — — — — — — —
91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

E) conla ayuda de un companero, digan los nimeros en voz alta.
Cada uno debe repetir los nUmeros de cada fila.

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

Contenido: Conocimiento de la sucesiéon oral y escrita de nimeros hasta el 100. Orden de los nimeros de hasta .
dos cifras. Leccidon 1 I



(3 ) Responde las preguntas.

g) ¢La sucesidn de boletos es de forma ascendente o

descendente? Ascendente.

D Escribe el nimero que le corresponde a cada una de las cien
butacas del cine.

B B EHE B BE B B BB E e

il P 4 & A [ I W BB @ e
M HE E BB B8 BB 5P B B i

H E B3 3 B B0 B B B |\

Kl &4 K E1 EFEH B B E E @I

Bl M E BB HE b VM EE ‘P I
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a Responde las preguntas.

a) Si se vendieron 80 boletos, cudntas filas van a quedar
vacias? Dos filas

c) ¢Qué diferencia encuentras en la sucesidn que hay en los
boletos del payaso con la sucesidon de butacas del cine?

El orden de la sucesion es diferente.
d) ¢Qué similitudes hay entre la sucesidn numérica de los
boletos del payaso con la sucesidon numérica de las butacas
del cine?

Respuestas modelo: Que van de 10 en 10, que en total son 100, que

B Varias personas se formaron para entrar a una funcién de teatro

en la que sélo hay lugar para 100 espectadores, pero hubo una
confusiéon y se perdid el orden en la fila.

a) Asigna a cada persona un ndmero a partir del 1 para indicar
en qué orden podrian entrar.

¥
i
L
1
n

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I



d) (Como harias para saber quién podrd y quién no podrd entfrar?

Respuesta libre

f) ¢ Qué ndmeros estan formados por dos cifras iguales?

11,22,33,44,55,66,77,88 y 99

.,// /\v .,// /\v
07 %
A 8 @

La sucesion numérica del 1 al 100 comprende nimeros de una,
dos y tres cifras.

El primer nUmero de dos cifras es el 10 (una decena, cero
unidades).

Para continuar la sucesidon numérica de dos cifras de uno en uno,
de forma ascendente, se anotan los nUmeros respetando la misma
decena y aumentando las unidades. Con cada diez nimeros se
cambiard el valor de la decena repitiendo el proceso.

¢, Cudl es el mayor nUmero que se puede formar con dos cifras?

El nUmero 100 se compone de una centena, cero decenas y
cero unidades.

una unidad =1 una cenfena = 100 (cien)

una decena = 10

Junidad 3



n Recorta los boletos del material recortable y pégalos en donde
corresponda. Material recortable.

Y L treinta
dieciséis veinticinco
y cuatro
cuarenta | i cincuenta
cuarenta ; : .
y cuatro ; y siefe
sesenta 1 sesenta
: : setenta
y dos ; ; y ocho
ochenta i i noventa | i noventa
y tres ; ; y seis ; iy nueve
(5 | Responde.

c) ¢Los nimeros van, {de menor a mayor o de mayor a menor?

De menor a mayor.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I



I Unidad 3

Payaso 1 Payaso 2

a) Si juegan a formar, cada uno con sus dos tarjetas, el nUmero
de menor valor que se pueda construir, ,quién ganard?

El payaso 1




0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

‘L;C;IGN; Organizar de 10 en 10

5 N2 N5 N
A \ 4 A
= o« = AN o «
Manuel es arquitecto y ufiliza una regla plegable como la de la
figura siguiente para hacer su trabajo.

D Colorea la regla plegable de Manuel y haz lo que se pide.

c¢) Escribe, con nimero, cudntos cuadritos hay en cada caso.

2 tiras: 20 3tiras: 30  Atiras: 40 5 tiras: 50

a A continuacioén, escribe la sucesion numérica de 10en 10
hasta el 100.

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

Contenido: Identificacion de regularidades de la sucesion numérica del 0 al 100 al organizarlos ..
en infervalos de 10 en 10. Leccion 2 I



B La regla de Manuel mide un metro, pero puede doblarse a un

tamano de tan sélo 10 centimetros.Termina de numerar de uno
en uno las 10 tiras de la regla plegable.

4

5

6

10

-l -I 12 13 14 15 16 17 18 19 20
2 -I 22 23 24 25 26 27 28 29 30
3 -I 32 33 34 35 36 37 38 39 40
4 -I 42 43 44 45 46 47 48 49 50

Junidad 3




5 -I 52 53 54 55 56 57 58 59 60
6 -I 62 63 64 65 66 67 68 69 /0
7 -I 72 73 74 75 76 77 78 79 80
8 -I 82 83 84 85 86 87 88 89 90
9 -I 92 93 94 95 96 97 98 99 100

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I




N

AL
10z

2 x7-;4
7 +6IX[7]=

€D Escribe los nimeros de una cifra (no olvides incluir el cero).

N[O

.........................................................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................................................

Junidad 3



a Escribe alguna otra sucesion de 10 en 10. Respuesta modelo:

g 18 ~ 28 ~ 38 48 ~ 58 68 =~ /8 = 88 98

.......................

Numera los conejos de 10 en 10 y responde.

c) Si aumentas otro grupo de 10 conejos, ;,cudntos habrd en

total? 60

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



n Observa las barras y responde las preguntas.

Mate

Usa tu calculado-
ra. Escribe el 10 +
10 = al resultado,
luego sigue apre-
fando la tecla =.
¢ QUé sucede?

€D £n una sucesidn numérica del 0 al 100, ¢, Qué numero estd antes,

el 700 el 50?7 EIS0

Junidad 3
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Q"t;m' 3 Calcular sumas y restas

Explora -

(1] Completa los nUmeros que faltan en la tabla de sumary
contesta las preguntas.

+
1 2 3 4 5 6 8 9 10
2 3 4 5 6 Vi 9 10 | 11
Mate
3 4 5 6 7 8 10 | 11 12
En las sumas 3
4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 | 13 +1=4y1+3=
B 6 7 8 9 10 | 11 12 {13 | 14 4 se consideran
la misma pare-
6 7 8 Q 10 11 12 13 14 15 jg de ndmeros.
7 8 | 9o 10|11 121131415716 Solo han cam-
biodo en orden,
8 @ 10 (11 (1213 |14 |15 |16 | 17 pero el resulfado
es el mismo.
9 10 | 11 12 113 |14 | 15|16 | 17 | 18

a) (Qué parejas de nUmeros suman 10?

b) (Qué es lo que hiciste para encontrar estas parejas de

Nndmeros? Respuesta modelo: Busqué los dos sumandos que daban

Tema: Problemas aditivos

Contenido: Desarrollo de procedimientos de cdlculo mental de adiciones y sustracciones de digitos. Leccidn 3 I



a Ahora colorea sélo los cuadros de la tabla donde esté el
numero 13.

B Hagamos unas restas. Completa la pareja que falta para que, al
hacer la resta, dé como resultado 5.

b) ¢Usaste la calculadora para resolver las actividades de esta

leccion? No

Los digitos son nUmeros que se escriben con una sola cifra: 0,1, 2, 3,
4,5,6,7,8,9. ;Cudntos digitos hay?

: I ERERZERE
Aplica | .. o

n Analiza la situacién y haz lo que se pide en cada caso.

a) Juan y Maria tienen un dado cada uno. Escribe el nUmero
que corresponde segun los puntos que tiene cada cara del
dado de Juan.

o [ o o o O 000
o o ®
L J [ J e o o o 000
1 2 3 4 5 6

Junidad 3



b) Dibuja los punfos que corresponden a cada una de las caras
del dado de Maria, segun los nUmeros que aparecen debajo

de ellos.
00 ® O e O o o
o o o
000 ® O e O @ ®
6 5 4 3 2 1

c) ¢Cudl es la mayor puntuacion que pueden obtener tirando

12 puntos

juntos los dos dados?
d) ¢Cudntos puntos suman si el dado de Juan marca 4 y el de

Maria 27 Seis puntos

6 + 3 = 9 9 - 3 =6

Ahora puedes ver que hay operaciones que, segln se acomoden
los nUmeros, se pueden plantear como suma 0 como resta.

B) Erika tiene las siguientes regletas. Coloréalas segun se indica y
escribe el nUmero de cuadros de cada una. Luego responde.

6 ® 0 0 0| 0 \de
10 ® o o o 0 ® o o o Amdarillo
................. 2  |e|® |Rojo

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



& une con lineas las tarjetas de la izquierda con los sobres de la
derecha que les correspondan para tener el mismo resultado.

|
[ ]
[
[~ ~
L

a) ¢Pudiste resolver la actividad usando sélo el cdlculo mental?

Respuesta libre

Junidad 3
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K=elelle\/88 Juntar y quitar

f) Si se quitan tres IGpices al bote rojo, ¢cudntos lapices

4

quedardn?
9) (Qué operacidn aritmética estd relacionada con las
acciones de juntar y agregar? _Lcsuma

h) ¢Qué operacidon aritmética estd relacionada con la accidn

Tema: Problemas aditivos
Contenido: Resolucion de problemas correspondientes a los significados de juntar, agregar o quitar. Leccion 4 I



m

Un problema matematico es una situacién que presenta una
dificultad, la cual es resuelta mediante algln procedimiento para
asi poder llegar a la solucion.

El procedimiento que se trabaja en esta leccidon para resolver una
suma, se puede efectuar con las acciones de agregar o juntar. ¢ Es
lo mismo agregar que juntar?

Agregar es aumentar elementos en algdn conjunto.

L)

agregamos un trébol enfonces 2 + 1 =

Juntar es reunir en un solo conjunto los elementos de otros conjuntos.

Conjunto A Conjunto B Conjunto C
2 + 2 = 4

La resolucion de una resta se asocia con la accidén de quitar.

le quito 1 quedan 2
3 - 1 = 2

Junidad 3



Eiil{ IX] 7= [2]7]

Aplica I EHGIXI 715

& Vvio o imagen de los ninos de 1° Ay 1° B, y responde.

Si todos los ninos se rednen en la biblioteca,

d) Si al grupo de 1° A se agregan ocho ninos mas, ¢cudntos

alumnos habrd en 1° A? 21 alumnos

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I



€D Lce o situacion y responde.

Luis y Paco tienen una bolsa con 10 canicas cada uno.

Para jugar, Paco saco siete canicas y Luis sacd sélo cuatro.

c) Cuando se despiden, Luis guarda en su bolsa las canicas
con las que jugaron. ,Cudl es el total de canicas que habrd

en su bolsa? 17 canicas

Junidad 3



ED Redine los elementos de los conjuntos en el circulo vacio.

+7

Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I




&) Hozlo que se pide con los siguientes tres grupos de dulces.

@ 3
= 4 4=

a) Si se juntan los dulces de la bolsa de enmedio con los de la

b) Si se juntaron 12 dulces, {de qué bolsas se reunieron los

dulces? Los de la bolsa izquierda con los de la bolsa de la derecha.
c) Si juntamos los dulces de

las fres bolsas en un frasco,

;,cudntos dulces tendremos en

total? 18

d) Dibuja los dulces en el frasco.

~ @
e
=

Zob;

e) Si se agregan 10 dulces a los que estan en el frasco, ¢cudntos

se tendrian? 28

jcudntos a la de enmedio? 2 .y ¢cudntos a la de la

derecha? O

Junidad 3



@ Forma, espacio y medida
A (slel6[\E48 Comparar largos y cortos

5 N2 N5 N
0 \ 4 A
= o« = AN o «

&) Adan, Beto y Lalo quieren subirse a un juego mecdnico, y para
hacerlo deben medir mds que un fronco que estd a la entrada
del juego.

Analiza lo que el papd de los ninos vio desde una banca y haz
lo que se pide.

Adan Lalo Beto

a) El papd pensd: "Beto no podrd subir al juego”. Subraya la
afirmaciéon por la cual el papd tiene razén:

Porque Beto no pagd el boleto de entrada.
Porque Beto es mas bajo que Lalo.
Porque Beto a simple vista no es mds alto que el tronco.

b) ¢(Cudl de los tres ninos es claro que podrd entrar al juego?

c) (A quién crees que se necesitard medir para estar
completamente seguros de que es mds alto que el tronco?

d) Escribe los nombres de los ninos del mas baijito al mas alto.

Beto, Lalo, Addan

Tema: Medida
Contenido: Comparacion y orden entre longitudes, a simple vista o mediante un intermediario. Leccion 5 I



: I EEEKIZERE
Aplica | ./ o

& Colorea las regletas como se indica.

1] BN ||
1 2 3 1 2 3 4 s 1 2
rosa roja verde

TTTT] TT]

amarilla blanca

€3 Escribe en las lineas los colores de cada regleta ordendndolas
de la mds larga a la mds corta.

amarilla roja . blanca rosa y verde

B Responde las preguntas.
a) ¢Coémo le hiciste para ordenarlas? _ Las compare a simple vista..
b) Si juntamos la regleta amairilla con la verde y la regleta rosa

con la roja, ¢qué unidn resultard mas larga?

Respuesta modelo: Tendrian la misma longitud.

Junidad 3



d) Si juntfamos la regleta verde con la roja, la rosa con la blanca
y la amairilla con la verde, ;qué unidn resultard mas larga?

La amarrilla con la verde.

2N W27

\ \

% ) K

En la medicion de longitudes a veces es posible determinar a
simple vista qué es mads largo o qué es mdas corto.

Habrd situaciones en que para ordenar las longitudes, tendrédn que
compararse con algun intermediario, y asi saber si algo es mas
largo, menos largo o igual de largo que ese intermediario.

¢, De qué otra forma podrian medirse las longitudes?

Para medir una longitud usando un intermediario puedes emplear
tus manos extendidas, tus pies, o algln otfro objeto, como un
borrador, un I&piz o un pedazo de listdn o estambre.

¢ Qué ofra cosa utilizarias para medir qué tan largo es algo?

O ..
W Forma, espacio y medida Leccién 5 I




@ se recolectaron maderos con diferente longitud para la
construccion de un puente colgante. Pon dentro del cuadro
una v a los que si servirdn para construir el puente y una x a los
que no sirven.Toma en cuenta que los maderos deben ser mas
largos que la escoba.

n Observa las tres serpientes que habitan en el serpentario. De
acuerdo con su longitud, confesta.

—

)

€21 Junidad 3



c) (Qué serpientfe es la mas larga? . La verde

a Una persona compard el largo de su
zapato (como el de la imagen) con el
de las serpientes.

Su hijo de inmediato exclamo:

"Papd las tres serpientes son mds largas
que tu zapato”.

¢ Serd cierta o falsa la apreciacion del
nino? Cierta

B Dibuja dos serpientes: una amarilla, mayor que las fres de la
imagen anterior, y una negra, que fenga una longitud mayor al
zapato del sefor y menor que la serpiente mas pequena.

n Responde.

a) ¢Necesitaste algln instrumento de medicion graduado para

B ordena los serpientes y el zapato, de menor a mayor longitud,
escribiendo sus nombres en las lineas.

zapato negra gris roja verde amarilla




Observa la imagen y responde las preguntas subrayando la
respuesta correcta.

el
.

¢ Cudntas estrellas hay en total en la cortina de Natalia?
A. Cincuenta B. Sesenta C. Setenta D. Cuarenta

2. ;De cudnto en cudnto va la sucesidon de nimeros que estd en color rojo?
A. De10en10 B. De5enb C.Delenl D. De8en8

3. (En qué numero de estrella estd pensando Natalia si al quitarle 7 da
como resultado 107?

A. En el 27 B. Enel 10 C. Enell7 D. En el 37

4. Natalia hizo nueve estrellas azules y seis amarillas, y después le regald tres
a su hermana menor. ; Cudntas estrellas le quedaron para su cortina?

A9+6+3=18 B.9-6+3=06
C.9-6-3=0 D.9+6-3=12

5. (Qué color tienen las estrellas de la tira mas larga de la cortina?
A. Rojas B. Verdes C. Azules D. Moradas

€A | unidad 3



v D

UNIDAD Leccion 1. Resolver con uno mas y con uno menos

Leccién 2. Analizar el valor posicional de los nimeros
Leccidén 3. Resolver problemas con mas o con menos
Leccidn 4. Usar el 10

Leccién 5. Medir y comparar

* Si la canica que va bajando cae del lado de e {Quién ha ganado mas canicas en el juego?
la charola de Ana, écuantas canicas tendra

harola? * Si ambos ganan tres canicas, {todavia sigue
en su charola:

ganando Julian?
e (Cuantas canicas quedan en la bolsa, si
sacan siete para continuar con el juego?
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& un clavadista obtuvo las siguientes calificaciones de seis
diferentes jueces. Encuentra las calificaciones ocultas
respondiendo las preguntas.

oW

c) Si se sabe que el juez 4 le dio una calificacion de la mitad de
lo que le otorgd el juez 5, ;qué calificacion le dio el juez 4?

4 (cuatro)

Z. W

d) Alguien en el publico comentd: “Yo le hubiera dado de
calificacion un punto menos que el juez 1”. ; Qué calificacion

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

. Contenido: Resolucion de problemas que impliquen la determinacion y el uso de las relaciones entre los
I Unidad 4 ndmeros (estar entre, uno mds que, uno menos que, mitad de, doble de, 10 mas que).



f) El entrenador del clavadista no estuvo de acuerdo con €l
juez 4, al cual le dijo: "mi atfleta merecia el doble de lo que le
puso”. De acuerdo con esto, ¢ qué calificacion debid poner el

o e )

AN e N e

Las relaciones entre los nUmeros se pueden expresar como: estar
entre, uno mas que, uno menos que, mitad de, doble de, 10 mas
que.

Estar entre dos nimeros: significa ser mayor que uno de ellos, pero
menor gue el otro. Ejemplo: el 8 esta entre el 5y el 9.

Uno mas que: es el nUmero siguiente al nimero dado y se obtiene
sumando 1.

Uno menos que: es el nUmero anterior al nimero dado y se obtiene
restndole 1.

El doble de: es el nUmero que se obtiene al sumar un ndmero dos
veces. Ejemplo: 14 es el doble de 7.

La mitad de: es el nUmero que se encuentra repartiendo el nUmero
dado en dos partes iguales. Ejemplo: la mitad de 8 es 4. Hay
ndmeros, como el 9, que no tienen mitad exacta.

10 mds que: a un nUmero dado se aumentan cantidades de 10 en
10.

¢ Qué relacion se te dificulta de estas seis?

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I
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Aplica gpapnasERua

€D tn (o fiesta de Lupita pusieron tres charolas con donas. En la
primera hay 12 donas; en la segunda charola, la mitad, y en la
tercera charola hay una mas que en la segunda charola.

Primera charola

a) Dibuja las donas de la segunda y tercera charolas.

Segunda charola Tercera charola

d) De la segunda charola se comieron una dona menos de
las que quedaron en la primera charola.  Cudntas donas

Junidad 4



e) Como la mama de Lupita se dio cuenta de que las donas se
terminaban réapido, mandd traer 10 donas mds y las coloca-
ron en la segunda charola.

g) Al final de la fiesta se terminaron las donas. Para saber
cudntas donas se pusieron en total, la mama de Lupita
calculd que hubo entre 33 y 38 donas.

¢ Qué nUmeros estan entre 33 y 387

h) Con ayuda de tus companeros, calculen cudntas donas se

consumieron exactamente? 395 (ireintay cinco)

a Completa las siguientes sucesiones numeéricas y une con und
linea la relacidon que se siguid para resolverlas.

a) 0,10,20,30, 40

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I



Integra A~

& Lo amigos de Karla quieren comprarle un regalo y entre todos
cooperaron para hacerlo.

Aurora fiene ahorrados $48.

Sara tiene $10 mdés que Aurora.

Javier tiene la mitad de lo que tiene Aurora.
Alonso fiene el doble del dinero que Aurora.
Vanesa tiene $1 mdas que Javier.

Renata tiene $1 menos que Alonso.

a) ¢Cudnto dinero tiene Sara

$24

$96

b) ¢Cudnto dinero tiene Javier?
c) ¢Cudnto dinero fiene Alonso?

d) ¢Cudnto dinero fiene Vanesa?

$95

e) ¢Cudnto dinero tiene Renata?

Junidad 4



@ Sentido numérico y pensamiento algebraico

Explora "

&) rocio y Edgar juegan con unos bloques. Observa y responde.

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

Contenido: Resolucion de problemas que permitan iniciar el andlisis del valor posicional de nGmeros Leccidn 2 I
de hasta dos cifras.



Encierra en grupos de 10 los cubos que tiene Edgor y responde.

a) (Cudntos grupos de 10 formaste? Un grupo

9 (nueve)

b) ¢Cudntos cubos quedaron sueltos?

Entonces los cubos son 19 = 1 grupo de 10 mds 9 unidades,
mientras Rocio tiene 30 = 3 grupos de 10 mas 0 unidades.

: P EEEKIZERE
Aplica | . o 5

D Vira la ilustracion, forma grupos de 10 elementos
en cada uno, contesta y haz lo que se pide.

pide.

Junidad 4

c) ¢Cudntas sobraron? ! (4N

d) Completa las operaciones.



B Forma grupos de 10 pinos en cada uno , contesta y haz lo que
se pide.

a) &Cuc/in’ros pinos hay? 24(Ve'm'CUOTrO) ....... 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4
b) ¢Cudntos grupos de 10 pinos formaste? *44*44*44*
SRES

N
N
]
N
C
O
O
[¥7]
Q
@
(@)
3
O
w
N
=3
Q
@)
Q
®
o
@)
O
®
>
N
N
]
N
o
+
N

Para representar un nUmero de dos cifras se emplea el valor
posicional, donde las unidades se anotan en el primer lugar de
derecha a izquierda y las decenas en el segundo lugar.

Se cuenta Se ordenda Se escribe

De derecha a
izquierda

<
<

20. ler. ] ]
LUGAR 56 Cincuenta y seis

i| “dieceso “unos”
| decenas” d u

5 6

¢ Qué nimeros de dos cifras tienen 0 (cero) unidades?

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



(4 ] Dibuja monedas de $10y de S1 para representar
correctamente la cantidad que se indica en el recuadro.

20. ler.
@ e
‘ ’ . “dieces” "unos”

d u
@ @ ©ee 7 7
70 + 7 = 77 Se lee: sefentay siete

B Cuenta el dinero que hay en cada caso. Liena los cuadros
escribiendo con nUmero y letra la cantidad que representan.

20. ler.
LUGAR
"dieces” "unos”
d u
6 6

Se |lee: sesenfay seis

20. ler.
LUGAR
"dieces” “unos”
d u
8 4

Se |lee: ochentay cuafro

IUnidad 4



20. ler.
LUGAR

"dieces” "unos”
d u

9 0

90 + 0 = 90 Se lee:; noventa

20. ler.
LUGAR
"dieces” “unos”

20. ler.
LUGAR

_ - ‘dieces”  ‘unos”

.. y Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I




n Observa la ilustracién
y responde.

d) ¢Crees que es importante reconocer el lugar que ocupan las

cifras de un nUmero? Si/ No

€D Representa el ndmero 25 con monedas de $10y de $1.

Junidad 4



9 Sentido numérico y pensamiento algebraico

5L‘C¢I(’Nﬁ Resolver problemas con mas o con menos

5 N 2 N5 AN
€ 1 N 4 8 1
= a«a = a = «

& un campesino tiene cuatro arboles con manzanas.

a) Encierra el arbol que tiene dos manzanas menos que 1os
ofros fres.

b) ¢Cudntas manzanas debe cortar de cada arbol el campesino

d) ¢(Cudntas manzanas quedarian en total en los arboles?

12 manzanas

€D &l vecino del campesino tiene - 2 T
dos arboles con manzanas,
el de la izquierda tiene dos
manzanas y el de la derecha
tiene tres manzanas mas.

a) Dibuja las manzanas en
cada arbol.

Tema: Problemas aditivos
Contenido: Resolver problemas que impliquen relaciones del tipo “mds n” o “menos n”. Leccion 3 I



& Observa los conjuntos de la izquierda. Dibuja lo que se pide en
los conjuntos de la derecha, asi encontrards el valor del nimero
faltante en las operaciones. Luego escribe en el recuadro.

Que la segunda caja
tenga cinco cerillos.

Que el segundo pastel
tenga nueve velas.

N
+
)]
Il
O

Que la segunda bolsa
tenga dos canicas.

acal [ |
7955, )| 0@

Junidad 4



Que la segunda caja
fenga cinco donas.

Que el segundo frasco
tenga ocho dulces.

a) ¢En todos los casos dibujaste el missmo nUmero de

elementos? No

d) Si contestaste afirmativamente, i qué operaciones aritméticas
son? Sumay resta

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I
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En los problemas de suma o resta, en los que se agrega o se quita
cierta cantidad de elementos, la incégnita, que en los problemas
anteriores se representa por un cuadro vacio, puede tener cualquier
valor.

¢La incognita puede tener el valor 0 (cero)?

Resuelve y subraya la expresion correcta para cada caso.

& un globero tiene ocho globos y vende cierto nimero de
ellos, queddndose Unicamente con cinco. ¢ Qué operacion
representa el problema anterior?

€3 Una nifa hizo 10 banderines y regald algunos. Al final
del dia sélo se quedd con cuatro. ; Qué operacion
representa lo anterior?

&) un nifo tiene en una canasta tres manzanas, y
recolectd de otros arboles mds manzanas. Luego de
un rato, fenia en fotal 15 manzanas. Lo anterior se
puede representar:

Junidad 4



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

D suma el fotal de puntos de las fichas de domind. Usa el cdiculo
mental, es decir, no puedes usar calculadora, papel ni lapiz.

d) ¢Crees que hay alguna otra forma, ademds de la que

utilizaste? S/ No

e) ¢Cudntos puntos faltan para tener 40 puntos?

10 puntos

€3 Encierra dos fichas qgue sumen, entre las dos, 10 puntos.
Recuerda sumar mentalmente.

Tema: Problemas aditivos

Contenido: Desarrollo de recursos de cdlculo mental para obtener resultados en una suma o sustraccion. Suma L.
de digitos complementos a 10, restas de la forma 10 menos un digito. Leccion 4 I



A s p) V4 CAE3 ) 3 U2 4
N 7 1- 11713 +H6 X[ 71=

€D tscribe el nimero faltante o sumando que complementa cada

una de las siguientes sumas.

HEgR 6o a0
2+ 5 =10 7+ 3 =10
3+ 7 =10 8+ 2 =10
4+ 6 =10 9+ 1 =10
5+ 5 =10

(2 ] Responde.

Junidad 4

a) ¢Estas sumas se pueden resolver usando sélo el cdlculo

mental?

c) (Qué regularidad encuentras en la columna del segundo

Respuesta modelo: Es una serie numérica descendente

sumando?

e) ¢Cudnto falta para tener 2007 100 (cien)

f) ¢Necesitaste de papel, IGpiz o calculadora para hacerlo?

Respuesta libre



€D Escribe el nimero que falta en cada una de las siguientes restas.

10- 0 =10 10- 4 =6 10- 7 =3
__________________________________ 0.
10 -
. 3 ....... -
ﬂReSponde.

c) ¢(Qué relacion observas en la columna de los sustraendos o

nameros faltantes? Respuesta modelo: Que es una serie numerica

;/// /\v /// /\v
» Z » Z
e ) @

Para desarrollar el calculo mental se recomienda seguir algunas
estrategias.

Una de ellas son las agrupaciones, éstas pueden ser de 5 en 5, de 10
en 10 o de 100 en 100, las cuales permiten sumar en forma rapida y
exacta.

Oftra estrategia es encontrar nUmeros que sumados den cero en el
casillero de las unidades y/o decenas y/o centenas.

Nuestro sistema de numeracion es decimal, lo que implica que
el 10 es fundamental para hacer cdélculos, leer y escribir nUmeros,
encontrar regularidades matemdaticas y efectuar operaciones.

¢ Cudntos simbolos tiene el sistema de numeracién decimal?

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I



€D Toma los recortables de las cartas gue sean necesarias
para que cada operacion sume 10y pégalas en el lugar
correspondiente. Material recortable.

; 10
L 0 ' .
S . _ | @Y
-~ VS
[ “‘ R
; S \ 1]}
8
S -
v K
a0
[ ‘ . .
. ' \ 0l

<
<
L 15

<

’500

=1 2

29 ¢¢
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(2 ] Completa las regletas. Dibuja los cuadros que faltan para
completar 10 unidades en cada una.

1.

D Encuentra el nimero que falta en las siguientes operaciones
para completarlas correctamente. Utiliza sélo el cdlculo mental.

7.3 3.9 5 8.
17 +2 1 12
9 0 6 0 7 0
°.0. 7.0 8 0.
- 6 -2 - 6

2 5 4 3 16

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I



@ Forma, espacio y medida

K{slelle\E35 Medir y comparar

ﬂ'DosaMwmosde1°Asepu$emncnnedheujxm6ndesusdén
Observa la imagen y contesta.

SUyos.

. Tema: Medida
IUnldad 4 Contenido: Medicion de longitudes con unidades arbitrarias.



e) ¢(Qué otras cosas se pueden medir utilizando estas

técnicas? Respuestalibre

g) ¢Con qué otros objetos se puede medir la longitud?

Respuesta modelo: sacapuntas, lGpices, gomas, cuerdas, regla.

h) ¢Qué diferencia habrd entre medir la longitud de algo con

un teléfono celular a hacerlo con una regla graduada?

Respuesta modelo: La precisidon en la medida.

1. Anota los nUmeros que le hacen falta a la regla.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

cm

¢Hasta qué ndmero llega esta regla graduada? ¢Para qué nos sirve
este tipo de instrumento?

Regla graduada es un instrumento geométrico con medidas
establecidas que sirve para medir longitudes con precision,
generalmente con marcas que representan milimetros, centimetros y
decimetros.

O ..
DS Forma, espacio y medida Leccién 5 I




&

Tomanota .

4

Las medidas arbitrarias de longitud son unidades no
convencionales que se utilizan cuando no se cuenta con
instrumentos de medicidon graduados para medir y comparar el
largo y ancho de objetos, animales y personas.

Cualquier objeto que no sea un instrumento graduado, y que sea
usado para medir, es una medida arbitraria.

¢ Como medirian las personas antes de la invencidn de los
instrumentos de medicion?

Las siguientes son algunas medidas arbitrarias que podemos usar.

7~
|

¢La palma de la mano de tu papd medird o mismo que la tuya?

&P Con tu mano bien extendida, mide Ia longitud de lo que se pide
y escribela.

c) ¢Cupieron exactas tus manos en ambos lados del libro?

Respuesta libre

25] Junidad 4



B3 Anhora mide el alto de tu banca.;Cudntas veces
usaste la medida de tu mano? Respuesta libre

B Elijan a tfres companeros y pidanles que midan,
utilizando la misma técnica, uno el largo del
escritorio de la maestra, otro el ancho y uno mas el
alfo.

ﬂ Sin hacer mediciones, tfrata de estimar el resultado de cada
pregunta.

(2 ] Después realiza las mediciones de los objetos con lo que se
indica en cada caso y comprueba fu estimacion.

a) ¢Cudntas veces cabe tu sacapuntas en el largo y ancho de
tu cuaderno de Matemdaticas?

MATEMATICAS

'ERENERE

34

b) ¢Cudntas veces cabe tu goma de borrar en el largo y ancho

de tu libro de Matematicas?

Forma, espacio y medida

Leccién 5 Im



c) ¢(Cudntas veces cabe tu estuche para Idpices en el
alto de tu banca?

Alto: Respuesta libre

d) Uno de tus companeros deberd medir el largo del
pizarrdbn con un |I&piz. Antes de saber el
resultado, estima cudntas veces cabra.

e) (Con gué objeto fe resultdé mas facil
hacer las mediciones arbifrarias?

Respuesta libre

&) Anora, con tu regla graduada mide la longitud de los siguientes

objefos. Respuesta modelo:

S e—— 1 El Iapiz mideé 6 centimetros.

Elgis mide 4  centimetros.

s . El bicOlOT mide | 12 | centimetros.

El clip mide: 3 centimetros.

ﬂ Con base en tus medidas, responde las siguientes preguntas.

a) ¢Cudntos lapices se necesitan para igualar la medida del

bicolor? Respuesta modelo: dos lapices.

b) ¢Cudntos gises necesitas para igualar la medida del bicolor?

Respuesta modelo: tres gises.

c) ¢Cudntos clips se necesitan para igualar la longitud del

bicolor? Respuesta modelo: cuatro clips.

Junidad 4



Observa la imagen y responde las preguntas subrayando la
respuesta correcta.

1. El profesor le dio el nUmero 58 a Juan. ¢Entre qué nUimeros deberd formarse?
A. Entre 55y 56 B. Entre 58 y 59
C. Entre 57 y 59 D. Entre 56y 57

2. ;Cudnto cuesta la botella de un litro de agua grande, si su precio es el
doble de la de medio litro?

A. 21 pesos B. 22 pesos

C. 20 pesos D. 12 pesos

3. De las siguientes combinaciones, ¢cudl es la que permite al profesor tener
un equipo de 10 alumnos?

A. 6 ninas y 4 ninos B.4 ninas y 5 ninos

C. 7 ninas y 4 ninos D. 8 ninas y 3 ninos

4. ;Cudntas botellas de agua hay en total entre los dos tamanos?
A. 6 decenas y 3 unidades B.3 decenas y 6 unidades

C. 2 decenas y 6 unidades D. 6 decenas y 2 unidades

Evaluacion I
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¢ {Qué formas hay para sumar los cubos
azules y saber cuantos hay en total?

S\
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_ﬁ, [ .MDQ-

Leccion 1. Desagrupar nimeros
Leccidn 2. Agrupar y desagrupar
Leccidn 4. Identificar figuras planas
Leccion 5. Dividir en mitades y cuartos

Leccidén 3. Hacer calculos

tres decenas?
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» ¢Cuantos cubos amarillos faltan para tener

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000




0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

Explora

D Ccuenta las monedas y escribe en el recuadro la cantidad fotal
gue hay en cada bolsa.

b)

€3 Contesta y realiza lo siguiente.

a) ¢Cudntas monedas de $10 contaste en la primera bolsa?

4 (cuatro)

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

Contenido: Descomposicion de nimeros de dos cifras como sumas de un sumando que se repifte y algo mads. L.
Por ejemplo:33 =10+ 10 + 10 + 3. Leccidon 1 I



b) Escribe las monedas de $10 como sumandos para represen-
tar el fotal de dinero de Ia primera bolsa.

bolsa.

e) Desagrupa el nimero 41 usando la mayor cantidad posible
de 4. No olvides sumar el sobrante al dltimo.

4-|=4+4+4+4+4+4+4+4+4+4+1

o A

72

7 @

Desagrupar un ndmero significa separarlo en dos o mds sumandos.

En esta leccidn aprenderds a desagrupar los nimeros usando
sumandos que se repiten y un procedimiento distintfo para agregar.

Es muy importante aprender a representar nUmeros mediante la
suma de otros nUmeros menores para poder leerlos y trabajar con
ellos de diferentes maneras.

¢ Todos los nUmeros de dos cifras se pueden representar como
suma de sumandos?

Junidad 5
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&) Observa la imagen y resuelve la siguiente situacion.

e 1o e e e R o N
e 1o e e e e o R
e 1o e e e N o R

Aplica

a) ¢Cudntos grupos de nueve se pueden hacer con 27

canicas? 3 (fres)

d) ¢En cudl de las agrupaciones tuviste que agregar un
g7 Respuesta modelo:

sumando para obtener las 27 canica

En la agrupacion de 4 en 6 se agregd un 3.

e) Ahora escribe en los recuadros los sumandos de las
agrupaciones que formaste.

27 =1 9 i+ 9 i+: 9
27 =i 3 i+ 3 i+ 3 i4+i 3 i+i 3 i4+i 3 i4i 3 i4i 3 i4i 3
27 =i 4 i+i 4 i+ 4 i+i 4 i+ 4 i+ 4 i+ 3

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I



Realiza lo que se pide y contesta.

% @ a) ¢Cudntfos grupos de nueve se pueden

% hacer con 36 pastelitos? 4 (cuairo)

« d) (Enalguna agrupacion tuviste que
@ agregar un sumando para obtener los 36

% % pastelitos? NO

e) Escribe en los recuadros los sumandos de las agrupaciones
que formaste anteriormente.

“€ € ee D

CECC OO
COCC OO
CECCC OO

36 = 9 i+: 9 i4:i 9 igi O
36 =i 12 i4+: 12 i+ 12
6= 6 i+ 6 i+i 6 i+ 6 i+ 6 i+ 6

Junidad 5



Si tuvieras monedas de
810, $5, 52y S1:

a) Como pagarias la siguiente cantidad usando el mayor
ndmero posible de monedas de $10?

b) ¢(Como pagarias la siguiente cantidad usando el mayor
ndmero posible de monedas de $5?

c) ¢Como pagarias con monedas de fodas las denominaciones?

$53 = Respuesta libre

+7

Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I




9 Sentido numérico y pensamiento algebraico

&) Observa los siguientes fichas y haz lo que se pide.

a) (Qué estrategia matematica puede aplicarse para saber el
total de fichas? Respuesta libre

b) Comenta con tus companeros y decidan cudl es la mejor
manera de saber el total de fichas. Expliquen su respuesta.

Tema: Problemas adifivos

I Unidad 5 Contenido: Resolucion de cdlculos con nUmeros de dos cifras utilizando distintos procedimientos.



2/4+gx7-g4
2= IZIS1H6 IXI71=

D Lcclos siguientes estrategias para resolver cdlculos con
ndmeros.

Encierra las fichas rojas de la pagina anterior en grupos de 10y
contesta.

d) Al resultado, agrega el sumando que representa las fichas
suelfas.

i) Al resultado, agrega el sumando que representa las fichas
suelfas.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



(2 ] Hay diversas maneras de sumar 36 + 24. Observa y responde.

a) Descompdn el 36 y el 24 utilizando sumandos repetidos. Usa
el 12 en ambos casos.

36

]
N
==
N
+
N

24 = 12 i+ 12

b) Ahora, ufiliza el sumando 10 repetido y un sumando
agregado.

36

]
o
+
(@)
+
o
+
(o)

24 = 10 + 10 + 4

También puedes acomodar verficalmente los sumandos y
desagruparlos en decenas y unidades.

du
36 30 + 6 asi 50
+2 4 +20 + 4 - +10

50 + 10 a '(;5; """
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d) Acomoda verticalmente los sumandos.

e) Haz la suma, primero con unidades y luego con decenas.

Como 6 + 4 =10, se escribe
cero en las unidades y el 1 pasa a las
decenas.

o e )

\

e e

Los nimeros de dos cifras abarcan los comprendidos del 10 al 99
y tienen, de izquierda a derecha, decenas y unidades. Para realizar
cdlculos con ellos existen diversas estrategias.

Una de las mas sencillas es sumar las unidades con las unidades
y las decenas con las decenas, y después se suma el total de
unidades al fotal de decenas. Ejemplo: 21 + 18.

Asi, se tiene que 1 + 8 = 9 unidades y 2 decenas mas 1 decena =3
decenas; 3 decenas + 9 unidades = 30 + 9 = 39.

Oftra forma es desagrupando los nUmeros en sumandos repetidos y
sumarlos fodos como sucesidn numérica.

21=3+3+3+3+3+3+3
18=3+3+3+3+3+3
Por lo tanto, ¢cUantos 3 tienes en total?

3+3+3+3+3+3+3+3+3+3+3+3+3=39

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



Cuando al sumar nimeros de dos cifras las unidades forman
decenas, se deben reagrupar colocando las unidades con las
unidades y las decenas con las decenas. Ejemplo:

du Como 5 + 8 son 13,se escribe el 3enla
1 primera columna (de las unidades) y se
25 agrega una decena a la segunda columna
+18 (de las decenas).
i 43

B Fijate en los dos grupos de gatitos y haz lo que se pide.

AT EEH GG H | 0000
WHEHETEEHEE || 7000 % 0
FHETTEFEFTTEH | Y0000
e eeeeeyyinn

rrreed

Junidad 5




g) Suma las unidades y las decenas. Podemos decir
77 (setenta y siete) gatos. Mate

entonces que en total hay

, . ) El nUmero 77
h) A continuacion, suma verticalmente el total de gatos ¢ forma con
negros con el fotal de gatos blancos. 7 decenasy 7
unidades.

gatos negros

gatos blancos

77 total de gatos

D Resuelve la siguiente situacion problemdtica con dos
procedimientos distintos, sin usar calculadora.

En el auditorio habia 42 ninos, 13 maestros y 24 padres de familia.
¢ Cudntas personas habia en total en el auditorio?
79 (setenta y nueve)

Procedimiento 1: ,
Respuesta libre

Procedimiento 2:
Respuesta libre

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



Q Sentido numérico y pensamiento algebraico

' ‘\(Nv Hacer calculos

Explora

€D Maria fue con sus papds a la feria y ahi jugd tiro al blanco. Mira
los tiros que realizd Maria y resuelve la situacion.

b) Escribe todas las combinaciones de dos sumandos que den
como resultado 8.

Tema: Problemas aditivos

I Unidad 5 Contenido: Uso de resultados conocidos y propiedades de los ndmeros y las operaciones para resolver cdlculos.



c) Escribe los sumandos con que obtuviste el nimero 8 y suma
al 9.

(9 + o0 i)+ 8 ="l ...

(9 + 1 Y+ 7 =V
(9 + o2 Y+ ¢ =17

(9 + 3 D+ 5 =l

i) Comenta tu respuesta con tus companeros.

B3 Anhora fijate en los siguientes arreglos.

2+8=8+9
©@+D+7=9+0+7)

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I
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A A

7 0 X

Para efectuar cdlculos es importante saber representar los ndmeros
con otros nUmeros, mediante el uso de las operaciones suma y
resta.

Ejemplo: el 10 se puede representar como 9 + 1, 8 + 2 o también
como 14-4y17-7.

También debemos hacer uso de algunas propiedades de los
ndmeros, como la conmutativa y la asociativa.

Propiedad conmutativa de la suma:

El orden de los sumandos no altera la suma.
Ejemplo:2+7=7+2

Ejemplo:9+1=1+9

Propiedad asociativa de la suma:

Si se suman varios numeros, el resultado serd el mismo sin importar
cOdmo se agrupen para hacer la suma por parejas.

Ejemplo: 2, 4,7
C+4H+7=2+A+7)
Mate Ejemplo: 3.5, 6
Para hacer
cdlculos B+5)+6=3+(5+96)
matemdaticos,
te sugerimos ¢ Comprendes la diferencia entre las dos propiedades?

buscar nUmeros
que sumen 10.

Junidad 5



€D tn (o feria, Maria y sus papds jugaron con canicas en un juego
de destreza para ganar puntos y con ellos algdn premio.

Mira los siguientes tableros y los premios. Haz o que se pide.

Tiros de Maria Tiros de mamad Tiros de papd

- . 2. . . . 2
Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I@
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a) Escribe en los recuadros los sumandos del tablero de Maria y
obtén el total de puntos que registro.

b) Observa coémo se puede descomponer el sumando 5 para
poder operarlo obteniendo el 10 y asi facilitar el calculo.
Escribe el resultado en el recuadro.

c) Escribe los sumandos del tablero de la mamd de Maria y
obtén el total de puntos.

d) Ahora descompdn los ndmeros para operarlos obteniendo el
10 y facilitar su calculo.

Respuestas modelo:

6+3+1+2 = 10+2 _ 12

e) Escribe en los recuadros los sumandos del tablero del papd
de Maria y obtén el total de puntos.

f) Ahora descompdn los nUmeros para operarlos obteniendo el
10 y facilitar el calculo.

6+4+1+2 = 10+1+ 2 :13

g) Verifica tus resultados con los de tus companeros.

Junidad 5



h) ¢Cudntos puntos le faltarion a un jugador para ganarse la

i) Observa el siguiente procedimiento:
14-8=14-4)-4=
10-4=6

J) Escribe un procedimiento similar para un jugador que tiene
nueve punfos y quiere ganarse el 0so.

k) Escribe un procedimiento para un jugador que fiene siefe
puntos y quiere la libreta.

ED Roman tenia $44.00. Si se gastd $7.00, ,cudnto dinero le quedd?
Subraya la opcidn que simplifique el cdlculo.
a) (44 +4)-7 =

b) (44-4)-3 =

c) (44-7)-7 =
d) (44-10)-7 =

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



a Inventa dos problemas que resulten mds faciles de resolver
utilizando alguna de las propiedades de la suma que
aprendiste en esta leccion.

ﬂ Explica tu procedimiento para resolverlo.

Problema 1:

Respuesta libre

Problema 2:

Respuesta libre

Junidad 5



Forma, espacio y medida

Identificar figuras planas

Explora "

€D Observa los siguientes objetos y responde las preguntas.

Tema: Medida .
Contenido: Identificacion de algunas figuras planas (tfridngulos, cuadrilateros, circulos y 6valos). Leccion 4 I



D Ciosifica los objetos en la tabla, segun su forma. Fijate en los
ejemplos.

TriGngulos Cuadrilateros Circulos Ovalos
Vela del barco Boleto del metro Coladera Tapete
Senalamiento Cuadro Torfillas Mesa
Escuadra Sobre Reloj Espejo
Banderin Papalote Moneda Pista de carreras
Caja Pelicula Rueda Ventana

@ unidad 5



&

LS
Tomanota v =~

TriGngulos: figuras geométricas que tienen tres lados y tres dngulos.

Cuadrilateros: figuras geométricas que tienen cuatro lados y cuatro
angulos.

Circulo: linea curva cerrada donde todos los puntos estdn a la
misma distancia de otro punto llamado centro.

@ < Centiro

Elipse u évalo: linea curva cerrada gue tiene forma ovalada.

¢ Qué oftras figuras geométricas conoces?

Forma, espacio y medida Leccion 4 I




€D Une con una linea cada uno de los objetos de la izquierda
con el nombre de la figura geométrica que corresponda.

Circulo

Cuadrilatero

L\ Ovalo

|I } TriGdngulo

(2 ) Dibuja una casa usando las figuras geométricas que
conoces. Pide a un companero que las identifique y escriba
sus nombres a un lado.

Respuestas libre

@1 Junidad 5
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Tema: Medida
Contenido: Fracciona un entero en dos y en cuatro partes iguales. Leccidén 5 I



X171+
+161X

_plica_USRESERS

71-1117 -

n Encierra en un circulo y colorea la figura que se pide en cada
Caso.

2
3

o

a) Representa un enfero.

b) Representa un medio.

Junidad 5



c) Esta fraccionada en cuartos.

d) La Unica que no estd fraccionada en medios.

R

> S

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Leccién 5 I
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Toma nota

Mitad o medio: una de las dos partes iguales en las que se
fracciona un entero.

1 S -1
2 2 2

Cuarto: una de las cuatro partes iguales en las que se fracciona un
entero.

_ 1 _ 1 _ 1
4 4 4

¢, Cudntos cuartos equivalen a un medio?

&P une conlineas la parte sombreada de cada hoja de la
izquierda con el nUmero que le corresponde de |la derecha.

a) ¢Queé fraccidn corresponde a la menor parte sombreada de

los ejemplos anteriores? 4

Junidad 5



Observa la imagen y responde las preguntas subrayando la respuesta correcta.

La maestra de 1° A quiere hacer estos munecos junto con sus alumnos.

1. ¢(Qué operacion le permitird saber a la maestra cudntas antenas tiene, si
comprd cinco paquetes de cuatro anfenas cada uno?

A. 5+4 =9 anftenas B. 5-4 =1 antena
C.4+4+4+4+4=20antenas D.5+4+1=10antenas

2. Siles entregd a los ninos 23 botones y ahora fienen en total 82, ;cudntos
botones tenian los ninos antes de que la maestra les diera los 237

A. 59 botones B. 60 botones
C. 58 botones D. 61 botones

Evaluacion I



3. Claudia clasifica sus botones y dice que tiene 48. ;Cudl es la suma
que representa la clasificacion de Claudia?

A.9+9+9+9+10
B.10+10+10+10+8
C.20+20+20+8
D.6+6+6+6+6+8

4. Andrés organizd sus 82 botones en bolsitas de decenas. Cudnitas
decenas puede formar y cudntos botones le sobran?

A. Ocho bolsitas y no le sobran botones.
B. Dos bolsitas y le sobran ocho botones.
C. Ocho bolsitas y le sobran dos botones.

D. Dos bolsitas y dos botones.

5. Entre todo el grupo hicieron 56 munecos. ;Cudntos mas tienen que
hacer para llegar a la decena mas proxima?

A. Cuatro munecos

B. Seis munecos
C. Diez munecos

D. Tres munecos

6. Si entre fodo el grupo hicieron 56 munecos, ¢cudntas antenas hay en
total?

A. 56 antenas
B. 120 antenas
C. 115 antenas
D. 112 antenas

| Unidad 5



EVALUACION

FINAL

Lee y responde las preguntas subrayando la respuesta correcta.

1. /Cudl es la serie que estd ordenada de manera ascendente y avanza de 5
en 57?

A. 4,9,14,19,24
B. 3.9,13.19,24
C. 5,10,15,25,30
D. 30, 25,20, 15,10

2. SiCarlos tiene 24 coches y Radl tiene 39, ,cudl es la diferencia entre ambas
colecciones de carros?

A. 63 carros
B. 39 carros
C. 24 carros
D. 15 carros

3. ;Cudleslaforma correcta en la que Oscar puede descomponer el ndmero
607?

A. 15+ 15+15
B. 20 + 20 + 20
C.9+11+20
D. 30 + 40

4. ;Cudl es el nUmero que se forma si colocamos el 6 en las decenas y el 8
en las unidades?

A. Cincuenta y ocho
B. Ochenta vy seis
C. Sesentay ocho

D. Ochenta y dos.

Evaluacioén final de 19| @



5. Maria comprd cuatro cajas de seis ldpices cada una. Cudl es la suma
que representa la cantidad de lapices que comprd Maria?

A.6+4

B.6+6+6+6
Cld4+4+4+4+4+4
D.4+6

6. ¢Cudntos lados rectos tiene la figura e)?

d)

A. Cuatro lados rectos

B. Tres lados rectos
C. Ocho lados rectos
D. Diez lados rectos

C)‘
f) ‘

7. ¢Qué listbn es mas corto que el azul, pero mas grande que el rojo?

A. El listbn morado
B. El listdn rojo
C. El listbn azul

D. El listdbn amarillo

IEvaIuacién final de 1°

.




8. (Cudl es la figura que continda la secuencia?

Aas - IRAA

C.A

9. Si Andrea quiere comprar una pulsera de $32 y un anillo de $24, ;,cudnto
va a pagar?

A. $56
B. $36
C. $44
D. $12

10. ;Cudl de las siguientes actividades se llevard mas tiempo en realizar?
A. Banarse.
B. Ir a una clase de computacion.
C. Ver dos peliculas.

D. Desayunar.

Evaluacion final de 1° I
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