INNOVACION gy

MATEMATICA

GUIA DEL MAESTRO

Primaria

AAAAAAAAAAAAAA PEARSON






INNOVACION g)

................................ MATEMATICA

GUIA DEL MAESTRO







INNOVACION g)

................................ MATEMATICA

GUIA DEL MAESTRO

PEARSON



/Datos de catalogacion

Autores: Mancera Martinez, Eduardo; Daniel
Robles Robles; Daniel Robles Minquini; Eduardo
Basurto Hidalgo.

Innovacién matematica 2. Guia del maestro
Segundo grado, educacion primaria.

1a. Edicion

Pearson Educacion de México, S.A. de C.V,, 2014
ISBN: 978-607-32-2591-5

Area: Primaria

Formato: 21 x 27cm Paginas: 168

Innovacion matematica 2. Guia del maestro

El proyecto didactico Innovacién matemadtica 2. Guia del maestro es una obra colectiva creada por encargo de la editorial Pearson
Educacion de México, S.A. de C.V,, por un equipo de profesionales en distintas areas, que trabajaron siguiendo los lineamientos y
estructuras establecidos por el Departamento Pedagdgico de Pearson Educacion de México, S.A. de C.V.

Especialistas en Matematicas responsables de la revision técnico-pedagogica:

Mayra Martinez de Garay, Sandra Rojas Cordero y Rosalia Flores Torres

Direccién general: Philip De la Vega M Direccién K-12: Santiago Gutiérrez Ml Gerencia editorial K-12: Jorge Luis lfiguez B
Coordinacién editorial K-9: Marcela Alois B Editora sponsor: Abigail Alvarez Cuéllar Ml Coordinacién de arte y disefio K-12:
Asbel Ramirez B Supervision de arte y disefio: Ménica Galvan Alvarez Bl Edicién de desarrollo: Patricia Nares Sotelo Bl Correccién
de estilo: Zoraida Reyes Gonzilez B Asistencia editorial: Georgina Cervantes Sanchez B Disefio de interiores: Héctor Ledn
Ocampo y Cherry bomb B Composicién y diagramacién: Héctor Leon Ocampo B llustracién: Alejandro Herrerias Silva, Fabiola
Garcia Baires, Israel Emilio Ramirez Sdnchez, Axel Rangel Garcia, Cherry bomb y A corazén abierto.

Direccion K-12 Latinoamérica: Eduardo Guzman Barros
Direccion de contenidos K-12 Latinoamérica: Clara Andrade

ISBN LIBRO IMPRESO: 978-607-32-2591-5 D.R. © 2014 por Pearson Educacién de México, S.A. de C.V.
Atlacomulco 500, 5° piso
Col. Industrial Atoto, C.P. 53519
Naucalpan de Juarez, Edo. de México
Camara Nacional de la Industria Editorial Mexicana Reg. Ndm. 1031

Impreso en México. Printed in Mexico.

1234567890-17161514

Reservados todos los derechos. Ni la totalidad ni parte de esta publicacion pueden reproducirse, regis-
PEA RSO [\| trarse o transmitirse, por un sistema de recuperacién de informacién en ninguna forma ni por ningun
medio, sea electrénico, mecdnico, fotoquimico, magnético o electrodptico, por fotocopia, grabaciéon o

cualquier otro, sin permiso previo por escrito del editor.

www.pearsonenespafiol.com



PreSEN O ON e VI
Enfoque didACtiCO Vil
DOSH I CO G ON e Xl
Sugerencias didacticas para el desarrollo de competencias matematicas ... XXl
Solucionario Innovacién matematica ... 1

Contenido I



Presentacion

En las dltimas décadas el desarrollo de competencias matemdaticas
ha sido uno de los principales retos educativos y la escuela tiene

un papel primordial para promover que los alumnos desarrollen

el razonamiento matemdatico, a partir de la construccién de
conocimientos, habilidades y actitudes, que les permitan resolver

de problemas en diferentes situaciones y contextos, de formular
argumentos para explicar sus resultados y de disenar estrategias y
procedimientos para tomar decisiones. Esto ha modificado la funcién
del profesor, quien ahora debe proponer problemas o situaciones
didacticas que despierten el interés de los alumnos y orientarlos para
gue construyan sus propias soluciones.

La serie Innovacién matemdatica surge para atender esta necesidad.
Su propdsito es ser un material sélido y dtil para un desarrollo éptimo
de las competencias matemdaticas de los estudiantes. Para ello
incluye suficientes ejercicios que abordan todos los contenidos del
programa de estudios, organizados en lecciones con la secuencia
diddéctica: Explora donde los alumnos intentan resolver una situacién
problemdatica o un ejercicio, a partir de lo que saben. Aplica,

donde refuerzan su conocimiento sobre el tema mediante diversos
ejercicios e Integra, donde consolidan lo aprendido. Ademds incluye
evaluaciones de blogque con reactivos relacionados con una
sifuacién problemdatica y con diferentes grados de complejidad, una
evaluacién final para evaluar contenidos de todo el curso y variados
objetos digitales de aprendizaje, sobre diversos temas que, desarrollan
el razonamiento matematico de manera ladica y sencilla.

Para apoyarlo en el uso del libro del alumno y la implementacion

de los recursos web que complementan la coleccién, hemos
disenado la presente guia del maestro, que esperamos sea una
herramienta Gtil en su trabajo cotidiano en el aula. En ésta encontrard

4 D informacidén acerca del enfoque tedrico de nuestra coleccién, la
‘\ estructura didactica de los libros, una propuesta de dosificacion con
- recomendaciones para el frabajo semanal del libro y los recursos
web, sugerencias adicionales para el desarrollo de habilidades
b matemdaticas y el solucionario del libro del alumno.
‘ Con todo esto, Innovacién matemdatica pretende ser, més que un
l cuaderno de tfrabajo, una herramienta que permita a nuestros Ninos

pensar de manera légica, resolver problemas que se les presenten

en su vida cotidiana, comprender y manejar informacién que les

permitan tomar mejores decisiones y construir una base sélida para
— que, si lo desean, sean notables cientificos y matemdticos.
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Enfoque didactico

Innovaciéon matemdtica establece una metodologia para el estudio de las
matematicas cenfrada en la organizacién de secuencias diddcticas a partir
de situaciones problemdticas en las secciones Explora, Aplica e Integra. Estas
secuencias diddcticas son inferesantes e invitan a los alumnos a reflexionar sobre
las diversas formas de resolverlas y a formular argumentos que validen los resultados;
garantizando la consfruccion de conocimientos y el desarrollo de habilidades
matematicas.

El planteamiento de las situaciones en las secuencias diddcticas fomenta en
los estudiantes la actividad intelectual, apoyando el razonamiento y el andlisis de
la informacion.

La metodologia propuesta en Innovaciéon matemdatica brinda elementos al
docente para poder mediar el aprendizaje con sus alumnos, y al mismo tiempo
permite a los estudiantes desarrollar procesos de comprensidén para la resoluciéon
de problemas.

Papel del docente | Papel del alumno
Propicia la movilizacién de saberes en los : Deduce la informacion teérica y reafirma algunos
alumnos y su aplicacién funcional a partir de elementos conceptuales del contenido nuevo.
la metodologia expresada en cada secuencia

diddctica.

Establece redes de relacion mediante la

actividad de Explora a partir de la movilizaciéon

de saberes previos que fienen los estudiantes y

los guia en las secciones Aplica e Infegra para
llegar a la construccién del conocimiento nuevo.

Plantea preguntas metacognitivas a los alumnos Decide qué estrategias y procedimientos pueden
a partir de lo que realizan en la seccidon Aplica ser Utiles para resolver la situacidn problemdatica,
para guiar la construccion de sus aprendizajes. haciendo un andlisis de lo realizado, y sigue

- adquiriendo las herramientas necesarias para

Media la confrontacion de las estrategias que i dominar el contenido.

proponen los alumnos y propicia el aprendizaje

colaborativo a través de las diferentes : Genera y selecciona la o las estrategias a través
actividades complementarias en parejas o en i de la secuencia diddctica planteada, con lo que
equipo. logra el dominio del contenido.

: Resuelve las situaciones problemdticas
‘ mediante la recuperacién y aplicaciéon de los
- conocimientos previos con los que cuenta. Se
‘ plantea una serie de preguntas para analizar
' las estrategias y procedimientos que necesita
- dominar para construir su aprendizaje.
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Papel del docente Papel del alumno

Media y facilita la integracion de conocimientos  : Resuelve de manera auténoma la situacion
adquiridos durante la leccién. ' problematica haciendo uso de lo que se apropid
en las secciones anteriores, y puede explicar las

- estrafegias y procedimientos que utilizo.

VAL IPresentacic’m

En Innovacion matemdatica, y de acuerdo con el enfoque planteado en planes y
programas, se pretende que los alumnos desarrollen las siguientes competencias
matemdaticas.

Competencias matematicas

a) Resolver problemas de manera auténoma

Permite que los alumnos sepan identificar, plantear y resolver diferentes tipos de
problemas o situaciones diversas que:

* Cuenten con una, con varias o ninguna solucion.

* Les sobren o les falten datos.
* Permitan plantear las preguntas por resolver.

Se pretende gque los alumnos resuelvan problemas con la aplicacién de varios
procedimientos y puedan determinar cudl de ellos es més eficiente, y logren
validar la eficiencia de un procedimiento o generalizar una solucidén mediante la
aplicacién de los mismos procedimientos en diversas situaciones.

b) Comunicar informacién matematica

Promueve que los alumnos expresen, representen e interpreten la informacién
matematica de una situacién problematica. Para conseguirlo, debben comprender
y emplear diferentes formas de representar la informacién cuantitativa y cualitativa
planteada en la situacién a resolver, es preciso que sean capaces de deducir la
informacién derivada de las representaciones e inferir propiedades, caracteristicas
o tendencias de la situacién o fenémeno representado.

c) Validar procedimientos y resultados

Permite que los alumnos adquieran la confianza suficiente para explicar y justificar
los procedimientos y soluciones encontrados, mediante argumentos sélidos que se
orientan hacia el razonamiento deductivo y a la demostracion formal.

d) Manejar técnicas eficientemente

Promueve en los alumnos el uso eficiente de procedimientos y formas de
representacion al efectuar cdlculos, con o sin apoyo de la calculadora.



La competencia apunta principalmente al uso de los nUmeros y las operaciones,
gue se manifiesta en la capacidad de elegir adecuadamente la o las operaciones
al resolver un problema; en la utilizacién del cdlculo mental y la estimaciéon; en
el empleo de procedimientos abreviados a partir de las operaciones que se
requieren en un problema, y en evaluar la pertinencia de los resultados. Para lograr
el uso eficiente de la técnica, es necesario que los alumnos la prueben en muchos
problemas, distintos y variados.

Estructura de la asignatura Matematicas

El programa organiza los aprendizajes matemdticos en tres niveles: eje, fema vy
contfenido.

Asignatura Serie innovacion matematica
Eje Eje
Tema Tema ( poner ejemplo)
Desarrollo de habilidades y conocimientos i Explora, Aplica e Infegra (habilidades)
- Contenido
Ejes Estudia Se cenira en
Sentido numérico Aritmética y dlgebra * El modelado de situaciones mediante el uso del
y pensamiento . lenguaije aritmético.
algebraico + La exploracién de propiedades aritméticas.

i« La puesta en practica de diferentes formas de
. representar y efectuar cdlculos.

Forma, espacio y Geometria y medicién + La exploracién de las caracteristicas y
medida . propiedades de las figuras y los cuerpos
: i geométricos.

.+ La generacion de condiciones para el transito a
: un frabajo con caracteristicas deductivas.

: « El conocimiento de los principios bdsicos de la
ubicacién espacial y el cdlculo geométrico.

Manejo de la Andlisis de la + La busqueda, organizacién y andlisis de
informacion : informacién que : informacién para responder preguntas.
© proviene de distintas © « El uso eficiente de la aritmética que se
fuentes y su uso para vincula de manera directa con el manejo de la
i la toma de decisiones | informacion.
- informadas .+ La vinculacion con el estudio de otras

. asignaturas.
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I Presentacion

Cada uno de los ejes trata diversos temas:

Sentido numérico y pensamiento algebraico:
* Ndmeros y sistfemas de numeraciéon * Problemas multiplicativos

* Problemas aditivos

Forma, espacio y medida: Manejo de la informacién

e Figuras y cuerpos * Proporcionalidad y funciones

* Ubicacién espacial * Andlisis y representacion de datos.
* Medida

Evaluacion del aprendizaje matematico

Apartirdeltrabajoen el aula, en casay del uso de las nuevas fecnologias, el docente
debe evaluar las competencias matemdaticas que va desarrollando el alumno, en
funcién de sus habilidades y aptitudes para analizar y resolver problemas, para
manejar informacidén y para enfrentar situaciones que se presentardn en su vida
coftidiana.

Para evaluar los conocimientos matematicos, debben considerarse fres niveles de
aprendizaje de los alumnos:

* Fase inicial: el alumno pone en funcionamiento su repertorio de conocimientos.
(Explora)

* Fase de ejercitacion: el alumno resuelve casos particulares y continGa con la
confrontacién de sus conocimientos previos. (Aplica)

* Fase de teorizacién: el alumno explica los resultados con las nociones vy las
herramientas matematicas con que cuenta para la validacién de lo construido.
(Integra)

La evaluacion que se presenta al final de cada unidad diddctica tiene como
objetivo evaluar los conocimientos y habilidades senalados en el plany el programa
de estudios nacional de Matemdticas y tiene como eje principal los aprendizajes
esperados.

Los reactivos que incluimos presentan un nivel de dominio diferenciado para
atender el proceso de aprendizaje de diversos tipos de alumnos.



La formaciéon de las competencias matemdaticas en nivel primaria estén orientadas
por los est@ndares curriculares que se establecen en el programa de estudio
vigente, el cual expresa lo que el alumno debe saber y ser capaz de hacer en los
cuatro periodos escolares: al concluir la educacién preescolar, al finalizar tercero
de primaria, al término de sexto de primaria y al finalizar la educacién bdsica,
es decir, al terminar la secundaria.

Los est@ndares curriculares enunciados en cada uno de los periodos enmarcan
los contenidos escolares a desarrollar en cada uno de los grados escolares a los
que pertenece.

Los esténdares curriculares del segundo periodo escolar estdn organizados en:
1. Sentido numérico y pensamiento algebraico

2. Forma, espacio y medida

3. Actitud hacia el estudio de las matematicas

En tanto que los estGndares curriculares del tercer periodo escolar se organizan en:
1. Sentido numérico y pensamiento algebraico

2. Forma, espacio y medida

3.Manejo de la informacién

4. Actitud hacia el estudio de las matemdticas

Y su progresion debe entenderse como:

* Transitar del lenguagje cotidiano a un lenguaje matemdtico para explicar
procedimientos y resultados.

* Ampliar y profundizar los conocimientos, de manera que se favorezca la
comprension y el uso eficiente de las herramientas matemdaticas.

* Avanzar desde el requerimiento de ayuda al resolver problemas hacia el
frabajo auténomo.

Tomando como pardmetro los est@ndares curriculares y la metodologia
de evaluacién planteada en el programa oficial, asi como los exdmenes
estandarizados PISA, la serie Innovacién matemdatica para primaria ofrece varias
alternativas de evaluaciéon para el docente y los alumnos.

La evaluacién inicial se realiza en la seccién Explora, la evaluacion continGa en
la seccién Aplica y la sumativa en el examen que se encuentra al finalizar cada
una de las unidades. De esta manera, el docente y los alumnos pueden llevar un
seguimiento y control de los avances en todo el proceso de aprendizaje.
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IPresentacién

Las evaluaciones que hay al finalizar cada una de las unidades tienen como
caracteristica que los reactivos parten del planteamiento de tres niveles de
complejidad. El primer nivel: en el que se espera que todos los alumnos puedan
resolver el reactivo, por abordar cuestiones bdsicas en su manejo; el nivel medio:
en el que se exige al alumno un dominio de lo aprendido en contextos que él
conoce y ha tfrabajado, y el tercer nivel: que requiere de un amplio dominio de lo
aprendido y de la transferencia del mismo; es decir, que el alumno sea capaz de
aplicar lo aprendido en diversos contextos.

Al final del libro encontrard una evaluaciéon de fin de ciclo escolar, que responde
al acuerdo 696,
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Sugerencias didacticas para el desarrollo de competencias matematicas

Competencias matematicas:

+ Resolver problemas de manera auténoma.
« Comunicar informacién matemdtica.

* Validar procedimientos y resultados.

+ Manejar técnicas eficientemente.

Las siguientes actividades son recursos adicionales que puede trabajar en el aula para desarrollar de

manera ladica las competencias matemdaticas que establece el programa de la asignatura.

Sugerencia 1. Pasa y cuenta

Saberes previos que
requiere el alumno

Utiliza vocabulario matematico
para expresar informacion
interpretada de manera visual.

Resuelve operaciones de suma y
resta con nimeros de hasta tres
cifras mediante procedimientos

diversos.

Reconoce las figuras
geométricas.

Elabora graficas sencillas.

Construye diagramas de barras e : ] '
: declarara la guerra a la figura de

i color de su eleccion. Los demas
alumnos deberan correr.

{ El alumno del centro deberd

i calcular de manera visual a

i qué distancia se encuentra el

i compafiero mas cercano.

: Al finalizar la actividad, cada

i alumno debe registrar la actividad
i mediante una grafica.

interpreta la informacion.

Pida a los alumnos que cada

i uno lleve a la clase informacion

: acerca de las caracteristicas de

i su mascota. Si no tienen mascota,
{ pueden preguntarle a algun familiar :
i 0 amigo. :
i Solicite que cada alumno haga

i preguntas a sus compafieros

i a cerca de la informacion que

i obtuvieron, tales como:

i éCuanto come tu mascota?

i ¢éCudnto caminas con ella?

i éCudntas letras tiene el nombre de

{ tu mascota? etcétera.

Usted debera registrar dicha

i informacion y elaborar una tabla
para representarla graficamente.

Sugerencia 2. Stop

Actividades

Habilidades a .

i Desarrolla el

i pensamiento critico
i en la construccion

i e interpretacion de

: Informacién de los
i alumnos, pizarrény
: gises o plumones,

i cartulina.
informacion. :

Dibuje un circulo en el patio de la
i escuela y dividalo en 10 partes.

i Solicite a los alumnos que dibujen
i figuras geométricas con un color,
i por ejemplo, un triangulo amarillo.

Un alumno pasara al centro y

Desarrolla
: habilidades motoras :
: finas. :
: Favorece la

i observacion,

i concentracion

iy relacion éculo

i manual.

i Gises de colores.

XXII ISugerencias didacticas para el desarrollo de competencias matematicas



Sugerencia 3. Tangram

Saberes previos que
requiere el alumno

Describe figuras geométricas.

Solicite que las repliquen en un
i tiempo determinado.

Sugerencia 4. Acertijos

i Ejercita su memoria
i visual a partir

i de una imagen

i completa.

: Favorece la

- motricidad fina.

. Habilidades a .

i Elabore una figura sencilla a
i partir de las figuras del tangram y
i muéstrelas a los alumnos.

Tangram, geoplano.

Sumar y restar.

i Plantee acertijos como los

i siguientes:

1.-En 1985 la edad de Luis era igual
i a la suma de los digitos del afio en
i que nacid: ¢éEn qué afo nacio Luis?
£1962

i 2.-En el 2013 Matias cumplird

i tantos afios como la suma de las
i cifras de su afio de nacimiento, ¢En

i qué afo nacié Matias? 1980

3.- Hay cuatro gatos. Cada gato en
i un rincoén. Cada gato ve tres gatos,
adivina cuantos son? 4 gatos

i 4.- Cinco por ocho mas 2 es igual a

i 41, ées correcto?

| 5.- ¢Si dos pintores pintan una casa :

en tres dias, en cuanto lo harian 6
i pintores? Un dia

Sugerencia 5. Objetos para construcciéon

i Utiliza objetos para seguir una
: secuencia segun el modelo.

Identifica semejanzas que
observa en objetos y figuras.

i Favorece el analisis,
i reflexion, atencion y
i concentracion. :

Acertijos impresos.

i Ejemplo; Figura-color, ejemplo;
i figura roja, amarilla, azul,
i ¢qué figura- color sigue?

i Afianza la

i coordinacién éculo-
i manual. :
Discrimina formas y
i colores. :
i Favorece el

i razonamiento

i y organizacion

i espacial, reflexion,

i la paciencia, la

i memoria légica.
Favorece la

i autoestima.

Objetos de ensamble
i de diferentes colores.

Sugerencias didacticas para el desarrollo de competencias matematicas I XX



Sugerencia 6. Bosquejos

Saberes previos que . Y Habilidades a .
requiere el alumno _ VLR S desarrollar Materiales

Describe el lugar en el que se i Solicite a los alumnos que tracen i Promueve la i Hojas y lapices de
encuentray como llega a la i rutas que siguen para ir de un lugar : ubicacién espacial, : colores.
escuelay de regreso a casa. i a otro, por ejemplo, de la casa a i la observaciony el

i la escuela. Pidales que describan i andlisis.

i elementos que observan en su
trayecto (casas, parques) y que los
: sefalen en sus dibujos.

Sugerencia 7. Cubos

Describe cantidades de manera Describe la posicidon de cantidades, Favorece la Cubos verde, azul y
posicional. i Ejemplo: 1679, 9 unidades, 7 i representacion i rojo para representar
i decenas, 6 centenasy 1unidad de : espacial. i unidades, decenas y

i millar. g i centenas.
Realiza el acomodo segun posicion 5

: de cada digito (segunda cifra).

Suma o resta cantidades.

WISugerencias didacticas para el desarrollo de competencias matematicas
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Presentacion

QUERIDO ALUMNO:

Innovacion matematica es una serie disehada para
acompanarte durante tu educacién primaria, con

la finalidad de ayudarte a aprender cosas nuevas,
inferesantes y divertidas sobre las matemdaticas y a
desarrollar tus habilidades de reflexidon y andlisis para
resolver problemas, validar resultados, comunicar
informacién y manejar técnicas matemdaticas.

Para aprender matemdaticas es necesario que pongas
en juego tu curiosidad y actives fu creatividad, que
practiques mucho y reflexiones sobre como utilizas las
matemdticas en tus actividades diarias.

Aprender matemdticas te serd facil con este libro, ya
que plantea situaciones que tienen que ver con lo que
vives y a las que fe enfrentas fodos los dias.

En tu libro encontrards informacién precisa, actividades
y €jercicios que te ayudardn a identificar nuevos
procedimientos y estrategias para la resolucion

de problemas, ademads de diversos recursos digitales.
Conforme resuelvas las lecciones, descubrirds lo que
planfea un problema, la relacién que existe entre

los datos y las diferentes maneras de resolverlo. Este
conocimiento te ensenard a ftomar mejores decisiones
en tu vida cofidiana.

Al trabajar con esta obra aprenderds también a
infercambiar tus puntos de vista, a confrontarlos y
argumentar tus ideas con las de fus companeros
para que enriquezcas y conozcas otras formas de
pensar y de frabajar; esto ampliara tu repertorio de
conocimientos y técnicas.

Esperamos que este libro se convierta en tu companero
y guia en el maravilloso campo de las matematicas.
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Conozco mi libro

et sesececssecscscscscscsesesesesesesnsese,

Tu libro esta dividido
en 5 unidades. Al
inicio encontraras el
numero de unidad y
las lecciones que la
componen.

®esecscccscscscsescsesesesesesesscssscse o

e eseccesscsessessssscsess,
%eseesscsescesscccsscsccses®

R R R P R P R P R Y P Y PR RY

Activa tus competencias.
En esta seccién encontraras
algunas preguntas para que
identifigues lo que sabes
antes de iniciar la unidad.

%esecsecesesssscscsesesssscsesesssscsesesecscscses®

essesecccssccesscsscsen,
%eseesscsprsccsscccsscce®

eeecccscscscscscscscscsescsesesestsesesesesesesen,

Cada unidad esta dividida
en lecciones. Al principio
identificaras el eje y el titulo
de cada leccion.

®esececesecscssscscscscscscscscscssssscsescsesese®

sesececesescscsce®

eesccscccscscsdoce

o) L@k e lerrnd? Eacelomis o it R R I L XTI

Cada leccidén incluye
diversas secciones. En
Explora encontrards una
situacién problematica

B 0 ot e Solre mamaiod

LT Yt A e macamadonan
I T B COIRON RN Ciprmrbe
FRYRIT CHAEO COM NTMNT i D0 e

seeseccessccccscsscscssnce®

eseesecscsscsecdececscsscce

ay

b relacionada con contextos

e de la vida real.

dy Seecesececcscscscscscsssceceseccscscscscscscssssed

L) et ®cccccesecccscscscsscscscscscssccsscsnssne,

B fes e o oAy

En la cornisa encontraras
el tema vy el contenido de
la leccidn.

1) S oL DOROIT COTRNE] & NCHTEDI - A0 NGt o 3
YR Crals MR £0n Bl 27 T=

B3 ol e lom mrneens e 3 Cf e Bmpiron con e 37

eesescesclecccce,
seesessesseccs®

o) L o e 0 b rOreec che 3 S G Cormieraan eon & L
nelh k. e ey 3 2 - -1

IConozco mi libro



% sesecscccsesesesesssscscsssesesesenene,

. El Glosario incluye
T AL B ‘ . palabras o conceptos :
O s Tl i i que quiza no conoces.

-.......J...............................'

eesecsesecscsesecscsesscsesesscsesscsesessssesnsen,
.

En Aplica resolveras
actividades para aprender

y practicar el tema de la
leccidn. Asi desarrollaras
nuevas habilidades y
conocimientos matematicos.

e R T

e eseccesscssssessedocsess,
®essesecsesscsesccsccsccnce

S S T Sy —
L Do cFE AL Ttk s 11

7T i

En Toma nota
encontraras conceptos
que reforzaran

tus conocimientos
matematicos.

®esesecesesesescsesescscscssesesesesesese o

esesesecesesscssscscces
%esecscssscscscscscccce®

Integra A

oo ecssscslecscscccscscsesoscsececcsscscse,

En Integra pondras en
practica las habilidades
y los conocimientos
desarrollados en
Explora, Aplicay

Toma nota.

e sccsccesesesesscssssscses
secesesesesesesessscsscse of

®esecscccscscscsescsesescsesesesscssscsns®

eeececscsessccesscscsscsesesscsessssesscsen,

Mate tip te dard
estrategias para resolver
las actividades.

esesesesescscce,
seccscsceseses®

%eseesesecsesscsesscscsecscsecscsecscsccsse®

Conozco mi libro IB



cesese,

cescsee

esescscsese

eesccccscscscscscscne,

eesesecsse

Tecnos te ofrece actividades
relacionadas con el uso

de la tecnologia, asi como
referencias a sitios web
vinculados con el tema.

ceecene

eessscse

Al final de cada unidad

encontrards una evaluacion,
que se resuelve a partir de  :
una situacion problematica. :

ceecene

essscssscne

esescshocs

essscssscne

edeccecdee

T U TR e
B arrish cescsssesessccecesese

eeescsescsescscsescscsescscssesess®

o

3‘”;1; E 3338543334
34

& Crwios fyn & pro L'y
coos st SRS FORTTLINIONWIVN]

eecsescscscscscscscscscscscsess®

eeecsesescssssescsseces,

“eesecesesese

GIConozco mi libro

esecccscscces

eesecccsscsssscscsscsse,

cccses

También contaras con
diferentes recursos
digitales donde pondras en
juego tus conocimientos y
habilidades matematicas.

cscses

o8 o0 o0

Sabias que...

presenta datos L -

interesantes
relacionados con
las matematicas.

agenp--ooo0e
e
| :

'-en n-‘l‘

- ¢ diversos ejercicios.
H

T
B

eecscscssscscssscssssscssese,

®essesessesescsssscccce®

eecscscscscscscscscscccscsce®

(

e G0 [
VPR S S e e e T

e®secesscscsesssscsesecscsssessssessssssen,

Al final del libro

encontraras algunas
paginas que puedes
recortar para realizar

.
®eessccesesecscsesecnosccscsecne

~Eellcled WEB

ceesecess e

®eesescssesescssescscce®
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Competencias que se favorecen: Resolver problemas de manera auténoma
» Comunicar informacién matematica ¢ Validar procedimientos y resultados
* Manejar técnicas eficientemente

* Determina la cardinalidad de colecciones numerosas representadas
graficamente.
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Sentido numérico y pensamiento algebraico

esperados

Numeros y sistemas de numeracion

Leccidn 1 Escribir y leer nimeros de 3 cifras
Leccidn 2 - Grupos de 10 y de 20

Leccidon 3 - Avanzar, comparar y retroceder
Leccidn 4 - Sumar y restar

Leccidon 5 - Sumar y repartir

Forma, espacio y medida

Leccidon 6 - Semejanzas y diferencias
Leccion 7 - Comparar y medir el tiempo

Evaluacion
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UNIDAD

Competencias que se favorecen: Resolver problemas de manera auténoma
- e Comunicar informacion matematica ¢ Validar procedimientos y resultados
* Manejar técnicas eficientemente

* Produce o completa sucesiones de nimeros naturales, orales y escritas,
en forma ascendente o descendente.
¢ |dentifica las caracteristicas de figuras planas, simples y compuestas.

Aprendizajes
esperados

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Numeros y sistemas de numeracién
e Leccion1-De5en5y de10 en 10
e Leccion 2 - Agregar e intercalar

Problemas aditivos

e Leccion 3 - Descomposiciones aditivas

e Leccion 4 - Completar y diferenciar

Forma, espacio y medida

Figuras y cuerpos

e Leccion 5 - Tridngulos, cuadrilateros, circulos y ovalos

e Evaluacion
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UNIDAD

Competencias que se favorecen: Resolver problemas de manera auténoma
» Comunicar informacién matematica ¢ Validar procedimientos y resultados
* Manejar técnicas eficientemente

* Resuelve problemas aditivos con diferentes significados, modificando el
lugar de la incégnita y con nimeros de hasta dos cifras.

Aprendizajes
esperados

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Numeros y sistemas de numeracion
e Leccién 1- El valor de las cifras de un numero
e Leccién 2 - Comparar y ordenar

Problemas aditivos
e Leccion 3 - Aumentar y disminuir
e Leccion 4 - Algoritmo de la adicién

Problemas multiplicativos

e Lecciéon 5 - La multiplicacion como una suma abreviada

» Evaluacion
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esperados

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Numeros y sistemas de numeracién
e Leccion 1- Numeracion oral y numeracion escrita

* Leccion 2 - Sucesiones construidas
Problemas aditivos

* Leccion 3 - Resolucion de sustracciones
Problemas multiplicativos

e Leccion 4 - Arreglos rectangulares
e Leccion 5 - Sumar y multiplicar

e Evaluacion
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Competencias que se favorecen: Resolver problemas de manera auténoma
» Comunicar informacién matematica ¢ Validar procedimientos y resultados
* Manejar técnicas eficientemente

* |ldentifica, compara y produce, oralmente o por escrito, nUmeros de
tres cifras.

* Resuelve problemas que implican el uso del calendario (meses,
semanas, dias).
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-o-.' Sentido numérico y pensamiento algebraico
Numeros y sistemas de numeracion p
e Leccion 1- Descomposiciones aditivas n4 |
e Leccion 2 - De 100 en 100 118
Problemas multiplicativos b
e Lecciéon 3 - Productos de digitos 123
e Lecciéon 4 - Aprender a dividir 127 )

Forma, espacio y medida

Medida b
* Lecciéon 5 - El calendario 132

B
» Evaluacién 136
- Evaluacién final 137
» Recortables 139

A A - A A B P AT PP B A B .

| D



UNIDAD

Leccion 1 ¢ Escribir y leer niUmeros de 3 cifras
Leccion 2 ¢ Grupos de 10 y de 20

Leccion 3 ¢ Avanzar, comparar y retroceder
Leccidon 4 « Sumar y restar

Leccion 5 ¢ Sumar y repartir

Leccidn 6 * Semejanzas y diferencias

Leccion 7 « Comparar y medir el tlempo



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

‘LiCﬁlgN’ Escribir y leer numeros de 3 cifras

En una rifa se incluyeron boletos con los siguientes nUmeros:

30 0 31 32 33 34 35 36 : 37 38 39
40 © A1 42 43 . A4 45 46 47 | 48 49
50 | 51 . 52 53 54 55 . 56 | 57 @ 58 | 59
60 61 62 63 . 64 . 65 . 66 . 67 | 68 . 69

n Sigue las pistas y encuentra el nUmero con el que gand Ana.

a) No esta en la fla del GO.

b) Es mayor gue 40.

c) La cifra de las decenas es un nimero impar.
d) La cifra de las unidades es un nimero par.
e) La suma de sus di9i+os forma el nimero II.

a) ¢Qué numero gand el sorteo?

AN AN AN A

(2 I premio era elegir una sudadera de diversas que habia. En
la rifa era una de las siguientes sudaderas. Al verlas, Ana quiso
elegir la que tuviera el nUmero menor. Ordena los nUmeros de
menor a mayor, para ayudarla a elegir su premio.

&) Ana decidié que prefiere quedarse con la sudadera con el
mayor ndmero. Ahora, acomodd las prendas de la que tiene
el mayor nUmero a la que tiene el menor. Escribe los nimeros

como los puso Ana. 203, 103 98 89

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

Contenido: Identificacion de las caracteristicas de hasta 3 cifras que forman un ndmero para compararlo con Leccidon 1 I
ofros nimeros.



€D explica cémo hiciste para deferminar qué ndmero es mayor, si
103 o 203.

€D Julio e Inés juegan a adivinar nimeros, ayddales a responder las
preguntas.

¢,Cudl es el
ndmero menor
. de tres cifras?

Junidad 1



B3 Anota fodos los nimeros de 3 cifras que tengan el nUmero 3 en

las decenas. Posteriormente, responde la pregunta.

130, 131, 132,133,134, 135,136, 137, 138, 139, 230, 231, 232, 233, 234, 235,

a) ¢Cudntos nimeros encontraste? 90

B Compara tus respuestas con las de tus companeros.

m

Usamos los nUmeros naturales para representar cantidades de
personas, animales o cosas.

Un ndmero se escribe de izquierda a derecha. La posicion de
cada una de sus cifras representa un valor diferente, de derecha a
izquierda: las unidades seguidas de decenas y luego, las centenas.

Ejemplo: el nUmero 111

Centenas Decenas Unidades

Asi: 100+ 10 + 1=111 (ciento once)

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I



Junidad 1

D Lec envozalta el siguiente anuncio de radio y escribe con cifras
las cantidades que se mencionan.

"En la competencia de diez kildbmetros hubo seiscientos veinte
corredores. La carrera se decidid al final, cuando faltaban
doscientos metros. El ganador fue el competidor que tenia el

quinientos quince en su playera. La estacion de radio novecientos
setenta de AM entregd el premio.”

a) .10 Kildmetros. c) ..200  metros.

b) ..620  corredores. d) 515 competidor.

e) 970 estacion de radio

) Ordena los nimeros anteriores de menor a mayor:

10, 200, 515, 620, 970

€D Escribe con letra los ndimeros de tres cifras que encuentres en
las imdagenes.

a) doscientos ocho b) cuatrocientos c) tfrescientos treinta

€3 Rednete con un companero y comparen sus respuestas, luego
compartanlas con el grupo.




0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

D Los grupos de segundo grado de una primaria se reunieron
para el desfile del Dia de la primavera. Observa la imagen y
anota cudntos alumnos y alumnas crees que hay.

Respuesta libre.

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
Contenido: Elaboracion de estrategias para facilitar el conteo de una coleccion numerosa (hacer
agrupamientos de 10 en 10 y de 20 en 20).

Leccidén 2 I



(2 BIe profesora les pide que formen grupos de 10 en 10 para salir
ordenados y poder contarlos ¢ Cudntos grupos se formardn?

8 grupos

&) suma todos los grupos de 10 que se formaron y escribe cudntos
alumnos hay en total.

10+10+10+10+10+ 10+ 10+ 10 =80 ninos

€3 Observa de nuevo la imagen de la pdgina anterior y responde.

a) ¢Se podrdn hacer grupos de 20 alumnos sin que sobren ni
falten alumnos por agrupar?? _Sf

B Representa la suma con grupos de 20 alumnos y anota el
resultado.

¢, Como serd mas facil saber cudntos elementos tiene una
coleccidén numerosa: haciendo agrupaciones o contando
de 1en1? Respuesta modelo: Haciendo agrupaciones.

(8 ] Compara tus respuestas anteriores con las de tus companeros y
coméntenlas.

Junidad 1



€ en grupo, contesten lo siguiente.
a) ¢Cudntas agrupaciones de 10 hacen falta para tener un fo-

tal de 100 alumnos? 2 agrupaciones

c) ¢(Como consideras que es maAs facil contar, con agrupacio-
nes de 10 en 10 o agrupaciones de 20 en 20? Luego, comén-
talo con tus companeros.

Respuesta libre.

D) Comenta con el grupo fu respuesta y explica por qué crees que
es mas rapido. Escribelo aqui.

Respuesta libre.

m

Para contar mas rapido las colecciones numerosas se pueden
hacer agrupaciones de 5en 5,de 10en 10 0 de 20 en 20
elementos.

71-

X 7
+H6IX[7I=

zl4]+
7/

o

A ° = 7

€D Rednanse en equipos y revisen la siguiente situacion.

En una colonia se organizé una campana para reforestar
el parque con el apoyo de todos los vecinos y se plantd la
siguiente colecciéon de arbolitos.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I
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€3 Cuenten la coleccién de arbolitos feniendo en cuenta lo que
han aprendido en esta leccidn y respondan las preguntas.

b) ¢Qué estrategia usaron para hacer el conteo? Expliquenla.

Respuesta libre.,

d) Hagan agrupaciones rodeando arbolitos de 5 en 5. ; Cudntas

se formaron? 24 agrupaciones

e) Compartan sus respuestas con el grupo y expliqguen qué pro-
cedimiento siguieron para llegar a ellas.

Junidad 1
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b) Ayuda a Olga a contar el total de botones haciendo fres
agrupaciones diferentes. Recuerda que en cada caso debes
formar agrupaciones con el mismo ndmero de elementos.

Escribe las sumas de tus agrupaciones.

Primera suma:

Y la suma es; Respuesta libre. Y en total son 200 botones.

(2 ] Compara tus sumas con las que plantearon tus companeros y

companeras del grupo y comenten sus resultados.

47 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

n Lee el texto con atencion.

En un partido de futbol americano, dos de los jugadores
hicieron los recorridos que se presentan a continuacion.

Pepe corrid 9 yardas y después Memo corrié 8 yardas y luego
avanzd otras 7 yardas. avanzod otras 4 yardas.

(2 ] Responde las preguntas con base en la situacion anterior.

d) ¢Cudntas yardas recorrieron entre los 2 jugadores en total?

28 yardas

€D En los rectas numéricas representa graficamente los recorridos
de Pepe y Memo.

Tema: Problemas adifivos

I Unidad 1 Contenido: Resolucion de problemas que involucren distintos significados de la adicion y la sustraccion
(avanzar, comparar o retroceder).



a) Pepe

[ 1 }

01 2 3 45 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20

[ Loy

01 2 3 45 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16 17 18 19 20

(4 ] Responde: ¢con qué operacion aritmética se pueden calcular

B Representa con sumandos los recorridos de cada jugador y
anota el resultado.

sumando mds sumando = suma o total

[ 6 ] Compara los recorridos totales en las rectas numéricas. ¢ Qué

¢, Con qué operacidn aritmética se puede obtener la diferencia
entre las dos distancias totales de los jugadores?

Respuesta modelo: Con la sustraccion

minuendo menos sustroendo = resta o diferencia

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



6 si Pepe estd en la yarda 16 y le aplican un castigo de retroceder

10) Representa gréficamente sobre la recta numérica el retroceso
que haré Pepe por su castigo.

0o 1 2345678911 'I2'I3'I415'I718'I920

) Resuelve la operacidon que se puede hacer para saber a qué
yarda retrocederd Pepe.

B Compara tus respuestas con el grupo.

AN

A e N e

En la recta numérica se pueden representar graficamente las adiciones
y sustracciones para avanzar, retroceder y comparar ndmeros.

« JPara qué nos sirve comparar nimeros?
« (Qué diferencia hay entre avanzar y retroceder?

( 3 sumando
I 1 * 2 sumando

5 suma o total
m ) 6 minuendo
2 susfraendo
e @ ° @ ’ 4 resta o diferencia
Es muy importante que en la recta se ubiquen los sumandos para la

adicidn, asi como el minuendo y sustraendo para la sustraccion, de
esa maneraq, los resultados serdn correctos.

Junidad 1
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Aplica | =0 05
6D Lcc el siguiente problema y haz lo que se indica.

Karla y Gaby tienen los peluches que se muestran en la imagen.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



) Lec el siguiente problema.

Un ciclista recorrid 5 kildbmetros
y luego 7 kildmetros. ; Cudntos
kilbmetros le faltan para
completar 207

(2 ] Representa en la recta numérica las adiciones y sustracciones
que te permitan resolver el problema.

a) Ha avanzado: 12 kilémetros porque = °

b) Le faltan: .....8..... kilbmetros porque = 20 - 12 = 8

€3 Comenten sus respuestas en grupo.

Sabias que...

El ciclista checo Andrei Sosenka posee el récord de la mayor distancia
recorrida en bicicleta en una hora desde 2005, cuando recorrid 49 700
kildbmetros.

Junidad 1



9 Sentido numérico y pensamiento algebraico

2 N 5

N 4 8 1

- - . B
Durante el recreo, mientras estaban en

la cooperativa, Luis sorprendid a sus
amigos al sumar de forma correcta
10 nUmeros mentalmente, y en sdlo 4
segundos.

Los sumandos eran los siguientes:

6+4+5+5+2+8+3+7+9+1

D Observa las sumas que hizo Luis para su célculo mental y
contesta las preguntas.

b) ¢Cudnto suman en total todos los nimeros? 50

(2 ] Fijate bien en lo que contestaste y explica cémo
calculd Luis el resultado mentalmente.

RM: Primero, agrup® los nUmeros para que su suma resultara

&) Anora, fijate en el nUmero de monedas de un peso
que tiene Axel y cobmo las acomodd para sumarlas. Se
representan a continuacion.

Tema: Problemas aditivos
Contenido: Construccion de un repertorio de resultados de sumas y restas que facilite el calculo mental
(descomposiciones aditivas de los nimeros, complementos a 10, etcétera).

) G+U+5+5+2+8+3+MN+9+1

: En parejas, uno
de usfedes use
su calculadora

para sumar
los mismos

i nUmeros que

Luis, mientras
el ofro foma el

: tiempo en que

lo hace. Luego,
infercambien

! lugares y

respondan si

i tardaron mas o
i menos que Luis.

Leccién 4|



: —™
8+6=8+2+4 8+6=08+2)+4
:]O+4 =-|O+4
=14 =14

a) Al hacer la descomposicion, ¢el primer sumando cambid?

c) Anota el sumando que haga falta en cada desagrupacion
del nUmero 8.

d) ¢De cudntas maneras diferentes puedes desagrupar el 9 con

la adicidn de dos nUmeros? 6+ 3:5+4,8+1,7 +2

€3 Axel hizo cuentas para saber cudnto dinero le sobraria si

gastara diferentes cantidades. Ayudale a calcular mentalmente
el minuendo de las sustracciones.

@) 10 -3=7 b) 10 -4=6 c) 10 -5=5
d)y 10 -8=2 e) 10 -7=3 ) 10 -9=1

(5 ] ¢ Qué tienen en comudn todas las sustracciones?

Respuesta modelo: Que en todas el minuendo es 10

n Fijate en el procedimiento para resolver la siguiente sustraccion

y explica qué se hizo en cada paso.



C) =1 + 6 Respuesta modelo: Se suma lo que quedd.

d) = / Respuesta modelo: Se obtuvo el resultado.

¢ Qué se hizo en el ejercicio anterior para facilitar el calculo

mental? RM:Descomponer nimeros que suman 10y buscar

El calculo mental consiste en realizar operaciones sin |Gpiz, papel ni
calculadora.

Existen diversas estrategias para realizar cdlculos mentales. En esta
leccidn trabajards con una de ellas, que consiste en descomponer
un NUmero en ofros que sumen lo mismo que este nimero, para
obtener resultados parciales que resulten 10, ya que este es un
ndmero con el que se hacen operaciones mas facilmente.

+ ¢ Conoces alguna ofra estrategia para el cdlculo mental?

EBM X171 (2]~

Aplica TS HeIXI7I=]

€D Resuelve las adiciones usando descomposiciones que den 10.
Fijate en el ejemplo.

a)9+5=_ Q+D+4. . )7 +6=(1+3)+3 .
= ..10+4 . ... =10+3 .
S omeooeoom: 14 _____________________ = 13 .......................................

c)8+8=08+2)+6 d)7+4=+3)+1 .
=10+6 ... =10+
=10 SO R

e)7+8=(1+3)+5 ... H9+8=C+D+7 .
=10+9 = 10+7
=15 =17

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I



€D Resuelve las sustracciones usando descomposicion aditiva y

complementos de 10. Antes, observa el ejemplo.

a)l4-8=__10+4-8. .. b)13-5=_. 10+3-9. ...
Mate = .(10-8)+4 . =.(10-5+3 .
Si en una =  2+4 R
sustraccion 8
se suman la T O o S e
diferencia vy el
sustraendo, se
obtiene el c)15-6=..10+5-6 . dy12-7=..10+2-7 ..
minuende = (10-6)+5 = (0-7+2
= AED = 352
S =5
e)12-9=.10+2-9 . H11-4=..10+1-4 .
= .(0-9+2 . =..(0-H+1
= 1 t2 = . 6+1
=..3 _ 7

B Completa y resuelve las operaciones para practicar el célculo
mental haciendo descomposiciones.

( 30

)+C 10

Junidad 1



Integra A P

D Lcc 0 siguiente y fijate en la
imagen.

En un club deportivo hay 18
ninos y 13 adultos.

€3 usa el calculo mental para
encontrar o que se indica.
Expresa en cada caso codmo
descompusiste los nUmeros.

a) ¢Cudntas personas hay

entotal? 10+8+10+3=20+11 =31

b) ¢Cudl es la diferencia entre la cantidad de ninos y la de

adultos? 5 ninos

c) Si al club llegan 17 ninos mas, ¢,cudntos ninos habrd en total?

18+17=10+10+8+7 =35

d) Y si llegan 14 adultos maés, cudntos adultos habrd en total?

13+14=10+10+3+4=27

f) ¢Qué dificultades encontraste para responder a las preguntas

anteriores? RespueSTCI libre.

(3 ] Compartan en grupo cudles fueron las dificultades que se les
presentaron para contestar las preguntas usando el cdlculo
mental.

47 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

H={eel[e] 153 Sumar y repartir

5 N 2 N5 A
A Y | N 4 8 1
o= a = a« = L N

Un veterinario debe curar a muchos pajaritos; quiere saber cuantos
son y cudntas jaulas necesita para transportarlos.

D Hoz grupos de 2 pajaritos.

(2 ] Representa con sumandos las agrupaciones de 2 y obtén el

total de padjaros.

2424+2+2+2+4+2424+2+2+2+2+2 24

(4 ] Después se le ocurrid agruparlos de 6 en 6.

Junidad 1

Representa las agrupaciones con sumandos y obtén el total.

6+6+6+6 _ 24

Tema: Problemas multiplicativos
Contenido: Resolucion de problemas que involucren sumas iteradas o repartos mediante procedimientos diversos.



u Las dos agrupaciones que hiciste tienen en comun tres
caracteristicas, describelas:

¢,Se podrian hacer agrupaciones de 8 en 8, sin que sobraran
AYOIOS? S

8 | ¢ Cudntas jaulas se necesitarian para transportar a los pdjaros al
agruparlos de 8 en 8? 3 jaulas

(9 ] Escoge la opcidn que contenga las operaciones

necesarias para responder las preguntas anteriores. m
En una suma
a) sumas y restas b) restas y repartos iterada, se
realiza varias
@sumos y repartos veces una
operacion

con el mismo
, : seq, se repiten
Una estrategia para solucionar problemas de conteo l0s SUMANAOS.

es hacer sumas iferadas y repartos, al emplear Ejemplo: 5 + 5 +
agrupaciones. 5=15
Los repartos son
Aplica E g‘ag g:“a gg g distribuciones
que se hacen
generalmente
n Haz lo que se pide en cada caso. de forma
equitativa,
a) Dibuja 4 fichas dentro de cada dvalo. Representa para que cada
con sumandos la agrupacion y el total. agrupacion
tfenga igual
b) Haz las agrupaciones con el nimero de elementos ndmero de

gue indican los sumandos. _e|emen’f08-

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 5 I




7 + 7 + 7 =§21

(2 ] Compara tus respuestas con las de algdn companero o
companera y coméntenlas.

ED Redinete con un companero o una companera y usen la
imagen para resolver lo que se pide.

a) Una profesora quiere saber cudntos estudiantes tiene para
formar equipos y que nadie se quede sin mesabanco.

b) Silos sienta en equipos de 2, cudntas

parejas se forman? 9 parejas

c) Silos sienta en equipos de 3, ;cudntos

equipos resultan? 6 equipos

d) Si el profesor hiciera equipos de 6

alumnos, ;cudntos se formarian? 3

e) Si el salén tiene 13 mesabancos
individuales, ¢cudntos hacen falta para

que cada alumno fenga el suyo? 2

Junidad 1



@) Comenten sus respuestas con el grupo.

B Rednanse en equipos y resuelvan las actividades a partir de la
situacion que se describe.

Una vendedora tiene 8 cajas con 6 naranjas cada una.

b) Representen con sumandos las 8 cajas con 6 naranjas en

cadauna: 6+6+6+6+6+6+6+6=48

c) Si la vendedora quisiera guardar todas las naranjas en 4
cajas, ,cudntas naranjas necesitaria poner en cada caja?

(6 ] Comparen sus respuestas con las que dio el resto del grupo y
coméntenlas.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 5 I



Integra A

D usa los pistas para adivinar el nUmero de peras que hay en un
puesto de frutas.

Pistas

- La vendedora Puede reparﬁr las peras en 3 canastas.
- También las Puede reparﬁr en G conastas.

- Si los reParJre en 5 canastas, no quealan distribuidas
equi+a+ivamen+e.

- No son mas de 20 peros.

a) El puesto tiene ... RM: 12018 peras.

a Comparte en tu respuesta con el grupo y explica cdmo usaste
las pistas para llegar a ella.

Junidad 1



Forma, espacio y medida

AFRLUR

Explora

€D Observa los tres tridngulos y responde las preguntas.

k ;

a) ¢En qué se parecen el tfriangulo 1 y el tringulo 27

Respuesta modelo: En que son del mismo tamano.

b) ¢En qué son diferentes el tringulo 1 y el tridngulo 2?

Respuesta modelo: En que son de diferente color.

d) (Qué diferencias existen entre los tridngulos 2y 37

Respuesta modelo: Son de diferente tamano.

e) ¢(Con los 2 tridngulos grandes de la imagen
anterior se podrd formar un cuadrado como el

que se muestra? Si / No

f) ¢ Codmo comprobarias tu respuesta anterior?

Respuesta modelo: Copiando y recortando los 2 tringulos y acomo-

Tema: Figuras y cuerpos
Contenido: Identificacion de semejanzas y diferencias entre composiciones geométricas. Leccion 6 I



: I EEEKIZIERE
Aplica | @ o

n Observa el tangram y responde las preguntas.

a) ¢Cudntas piezas tiene en fotal?

€D Recorta todas las piezas del tangram que se localiza al final de
tu libro, en los recortables (pdgina 139).

(3 ) Comprueba que los 2 tringulos grandes del tangram pueden
usarse para formar un solo tridngulo mas grande.

,@ Sabias que...

El fangram es un juego chino muy anfiguo. Es un rompecalbezas infegrado
por diferentes figuras, tales que, al juntarlas, forman un cuadrado. Con todas
las piezas se juega a construir diferentes figuras.

&l Junidad 1



ﬂ ¢ Qué piezas del tangram debes juntar para armar el romboide?
Dibdjalas aqui.

A A

B Usa las 7 piezas de tu tfangram para armar la siguiente casa.

) Anota los nimeros de las figuras que

tienen tres lados; 3 4:5.6Y 7 y los

Con las piezas 1,6 y 7, construye

un rectangulo. Dibuja aqui codmo L7

I
acomodaste las piezas. / !

s/ I
|4

A 4
/
/
/

14

8 | Compara tus respuestas con las de tus companeros del grupo.
ﬂ Con ayuda de su profesor, contesten en grupo lo siguiente.

a) ¢Qué semejanzas existen entre el romboide y el rectdngulo?

RM: Son figuras geométricas de 4 lados. Los lados grandes miden lo mismo, y

b) (Qué diferencias existen entre el romboide y el rectGngulo?

RM: La forma es diferente por los dngulos inferiores que forman sus lados.

Romboide es una figura de cuatro lados cuyas longitudes en sus
lados y medidas de sus dngulos no son todas iguales: tiene dos lados
cortos del mismo tamano, y dos lados largos de igual

longitud, y tienen dos parejas de dngulos iguales entre si.

O ..
DS Forma, espacio y medida Leccién 6 I




@ con las piezas 1,6, 7 y 2 del fangram arma una figura y después
compdrala con un companero. Encuentren las semejanzas y las
diferencias entre sus figuras.

oS e i

A

N e N e

Cuando decimos semejanza, nos referimos a las
Mate caracteristicas en las que se parecen las figuras, por
ejemplo, pueden tener el mismo nimero de lados y de
Los puntos A, By , . . . -
Cde unfrignguio  19ual longitud, dngulos del mismo famano, igual forma o
son sus Vértices. color, etcétera.

A
Las diferencias son todas aquellas desigualdades que
se observan al comparar las caracteristicas de las figuras

. C geométricas.

* ¢ QuUé semejanzas tienen 0 en qué se parecen un circulo
y un évalo?

(1 NS parejas, usen las 7 piezas del tangram de los recortables para
construir las siguientes figuras geométricas. Consideren que la
clave para lograrlo, es formar primero el cuadrado original del
tangram, y a partir de alli, mover las piezas.

I 1 7 l | 2 N
/ /7 7/ / N\
| s ’, ! A £ 1~
7/ I V2 | 7/ | VRN N
< — X % k- X I < -
N N | 4 RS N I 7
\ \ I 7/ \ AN “— — =
\ \ / I \ \ I
N N2 1 N N
Rectangulo Trapecio TriGngulo

€3 Después de formar las figuras, fracen las lineas que indiquen
coémo acomodaron las piezas de su fangram para conseguirlo.

(3 ] Compartan sus respuestas en el grupo.

Junidad 1



@ Forma, espacio y medida

L‘C;l@ﬁ ' Comparar y medir el tiempo

5 N 2 N5 A
€ 1 N 4 8 1
o= a = a = «

a2
,

€D Observa las actividades que Magda realizd en un dia.

a Con base en tus observaciones y tu experiencia personal,
contesta las preguntas.

b) ¢Qué actividades realizd Magda en la tarde?

Respuesta modelo: Salid a correr.

Tema: Medida

Contenido: Comparacion entre el tiempo para realizar dos o mds actividades. Medicion del tiempo Leccion 7 I
de una actividad con diferentes unidades arbitrarias.



E) Ordena los actividades de las imdgenes de lo que hizo Magda
desde que empezd el dia, hasta que termind. Considera que
inicid amarréndose las agujetas.

a) .RM: Se amar6 las agujetas. b) .RM: Se fue a la escuela,
c) RM:Tomoclases. . d) RM:Sefueacorer.
e) RMECenO. e f) ..RM:Sedurmio, ..

X171+
+161X

hoica
A=-1114 r

€D Colorea los relojes a tu gusto y responde las preguntas.

)

N[O

Junidad 1



a) ¢Conoces alguno de esos tipos de relojes?  RM: Si

b) ¢En qué se diferencia el reloj de arena de los otros relojes?

Respuesta modelo: En que no tiene ndmeros; fampoco usa pilas nNi

d) Explica codmo harias para medir el tiempo sin usar un relo;.

Respuesta libre.

S
A e N e

Para medir el tiempo se pueden emplear medidas de tiempo
arbitrarias o unidades convencionales, es decir, que acordaron
varias personas en convenciones mundiales.

Las medidas de tiempo arbifrarias son periodos que se determinan
de manera informal, como la duracién de una palmada o la
duracidén de un chiflido.

* ¢Cudntas palmadas dura una canciéon?

Las medidas de fiempo convencionales son el segundo, el minuto,
la hora, un dia, entre otras, que tienen una duracién que no varia, ya
que se ha establecido de manera formal. Para medir el tiempo de
forma convencional, se usa un reloj con manecillas o un reloj digital.

El reloj de arena es uno de los relojes mdas antiguos que se usan para
medir el tiempo.

O ..
W Forma, espacio y medida Leccién 7 I




Integra

n Lee las siguientes situaciones y contesta las preguntas.

Lalo, Dany y Aldo jugaban dominadas. Por cada dominada, la
gente daba palmadas. A Lalo le contaron 15 palmadas, a Dany
29 palmadas y a Aldo 22 palmadas.

Cuando Dany empez6 su turno para dominar el balén, Olga
empezd a comerse un helado. Ambos terminaron al mismo
fiempo.

c) (Quién se tardd mas tiempo: Olga en comerse el helado o

d) ¢Quién se tardd menos tiempo: Olga en comerse un helado

o Lalo en su turno de dominadas? RM: Lalo.

€71 Junidad 1



Observa las imagenes y responde.

. El juego B tiene 56 figuras geométricas y el juego C tiene 42.;,Cudntas
figuras geométricas mas tiene el juego B que el C?

a) 56 + 42 = 98 figuras geométricas c) 42 - 56 = 8 figuras geométricas
b) 56 - 42 = 14 figuras geométricas d) 42 + 56 = 98 figuras geométricas

. ¢Cudl es el orden correcto de los precios de los juegos del mas caro al
mas barato?

a) 190, 90, 290, 150, 250 c) 290, 250, 190, 150, 90
) 290, 90, 150, 250, 190 d) 90, 150, 190, 250, 290

¢ Cudl es la figura geométrica que tiene el juego B que no tiene el juego A?

1Q
) d) Z{iiﬁk

. Observa los nUmeros que estdn encerrados en azul en el cubo D. ;Cudl
es el mayor nUmero de tres cifras que puede formarse con esos digitos?

a) 537 c) 353
b) 375 d) 752

. ¢Cudl es el reloj de arena que representa que ha pasado mas tiempo?
Q) b) C) d)

Evaluacion Im



Leccion 1+ De 5en 5y de 10 en 10
Leccidn 2 ¢« Agregar e intercalar
Leccion 3 « Descomposiciones aditivas
Leccién 4 « Completar y diferenciar

Leccion 5 ¢ Tridngulos, cuadrilateros, circulos y évalos

Yo haré la
primera
exposicion el dia
3 de noviembre.

i E | = '
. ~ Busca 3 maneras

j diferentes de
descomponer el 9.

R

Las exposiciones son cada 5 dias. ¢Cudles * ¢Qué formas de descomponer el 9 podrian
son los dias en los que expondran los demas encontrar los nifos con la computadora?

nifios del grupo? « Identifica en la ilustracidn 2 objetos que

e El libro que esta revisando la maestra tiene tienen lados curvos y rectos.
105 paginas. éCuantas le faltan por leer, si va
en Ia pagma 93?




@ Sentido numérico y pensamiento algebraico

&P Ana fue con sumama a
la pasteleria para comprar
panquecitos para su fiesta
de cumpleanos. Escribe
cuéntos panquecitos hay
en cada caja.

a ¢, Cudntos panquecitos hay
en total? 25

(4 ] Representa el total de panquecitos usando una sucesion
numeérica en la que sumes de 5 en 5.

B caodo panguecito cuesta $10. Anota el precio de los
panquecitos, de uno en uno, para formar una sucesion
numérica que te permita encontrar el costo de todos.

________________ 10 i, e 30 A0 90
________________ 00 e i Q) 80 90 100
S 1 R 120 . ....180 A0 150 ..
LSS 170 . .80 90 200 ..
210 220 230 240 250

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
Contenido: Produccién de sucesiones orales y escritas ascendentes y descendentes de 5en 5y de 10 en 10. Leccidn 1 I




(6 ] ;Las sucesiones anteriores estn ordenadas de manera
ascendente o descendente? RM:Son ascendenfes. ;i Cémo lo

sabes? RM: Porque los términos de las sucesiones van aumentando.

Ana y su mama
compraron 5 cajas
de panquecitos y las
colocan de 5 en 5 en
la mesa.

Completa la sucesion que expresa cudntos panquecitos iban
quedando segun se vaciaban las cajas.

B ¢ De qué tipo de sucesion se trata: ascendente o descendente?

Respuesta modelo: Descendente

Una sucesidn numérica es un conjunto de ndmeros que estédn ordenados
segun una regla determinada.

Las sucesiones pueden ser ascendentes o descendentes. En una
sucesion ascendente, los nUmeros que la integran van de menor a mayor.
En una sucesion descendente, los nUmeros que la forman van de mayor
a menor.

« ¢Con qué operacion se relacionan las series ascendentes?

Junidad 2
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n En parejas, resuelvan los ejercicios.

NJO

o

ATono le dieron $180 para gastar.

a) Si gasta $5 diarios, ¢cudnto dinero
le quedard luego de
7 dias?

b) Formen una sucesidn numérica
descendente para representar
el dinero que aTono le quedaria
dia con dia.

...................................................................................................................................................................

c) ¢Y si en lugar de gastar $5,Tono se gasta $10 diarios? Escri-
ban la sucesidon que representa la cantidad de dinero que le
quedaria dia con dia en este caso.

180 170 160 150 140 130 120 110

...................................................................................................................................................................

e) ¢(Con qué operacidn se relacionan las sucesiones nuMeéricas
descendentes? Respuesta modelo: Con la sustraccion.

B3 Analicen la sucesidén numérica y complétenla haciendo cdélculo
mental. Por turnos, digan cada cifra; luego, escribanla.

209,199,189, 179, 169 159 149 139 129

...................................................................................................................

a) Si foman dos nimeros consecutivos de la sucesion anterior y
los restan, ;qué cantidad obtienen? 10

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I



b) Si continuaran calculando los nUmeros de la sucesion, ¢apao-
receria en algdn momento el ndmero 90?7 __No ¢ Por

(3 ] Comparen sus respuestas con las del resto del grupo.

n Usa los nUmeros que aparecen en el recuadro para construir
una sucesion numérica ascendente de 5 en 5, y escribela en los
espacios correspondientes.

3 7 12 14 17
18 19 20 22 31 32
.......... A DL AT

(2 ] ¢ Qué tuviste que hacer para construir la sucesion anterior?

Respuesta abierta.

(3 ] Construye una sucesion numérica ascendente de 10 en 10.
Utiliza los ndmeros del recuadro del ejercicio 1.

@) Forma una sucesidn numérica descendente usando ndmeros
del recuadro. Compara tu respuesta con la de tus companeros.

Junidad 2



9 Sentido numérico y pensamiento algebraico

‘L;C;I(’N} » Agregar e intercalar

D Observa cémo varian los nimeros de las puertas y escribe el
ndmero que corresponde a cada una si se sigue la sucesion.

(2 ] ¢, Como van aumentando los términos de la sucesidon anterior?

Respuesta modelo: Van aumentando de 2 en 2.

E) ;Qué operacion se utiliza para agregar numeros a “EiE
la sucesidn? Respuesta modelo: Suma. Un ndmero par

es aquel que
se puede dividir

@ .De qué tipo de sucesion se trata? RM:Ascendente. — enire 2 de for-
ma exacta. Un

ndmero impar

no cumple esta

corresponderia? 19 condicion.

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

Contenido: Identificacion de la regularidad en sucesiones ascendentes con progresion aritmética para Leccidén 2 I
intercalar o agregar ndmeros a la sucesion.



.El nGmero 30 es parte de esta sucesion? _No

Respuesta modelo: Porque es un ndmero par.

8 ] ¢El nUmero 101 pertenece a la sucesion? ;Por qué?

Respuesta modelo: Si, porque es nUmero impar.

A cada

uno de los
elementos
que forman a

una sucesion,

se le llama
término, por
ejemplo, en
la sucesion
3,6,9,12...,
el cuarto
término de la
sucesion es
~ell2,

Junidad 2

Progresion aritmética: es una sucesién numérica que se
aumenta o disminuye al sumar o restar siempre el mismo
ndmero.

Asi, 40, 38, 36, 34,... es una sucesion con progresion
aritmética descendente, en la cual la regularidad es
el nimero 2, porque para obtener el siguiente término,
siempre se resta 2 al término anterior.

Aplica @ 5,0 ¢

114
Z1S 116 IX] 7] =]

S

Lee con atencién y contesta.

&P Luz estaba brincando la cuerda; primero
conté 3 brincos, luego 6, después 9, siguid
con 12 brincos...

a) El hermano de Luz anotdé esos ndmeros; hazlo
ta fambién:

b) Con base en los nimeros anteriores, completa
una progresion aritmética hasta el 33.



d) ¢Como obtuviste los nimeros para completar la sucesion?

Respuesta modelo: Sumando de 3 en 3.

a Lee la situacion.

Un senor vende paletas afuera de una escuela. Cuando llegd,
tenia 40 paletas, luego de un rato, vio que le quedaban 36,

después, 32y, pocos minutos mds farde, al vender mds paletas, “
ya sdlo le quedaban 28. Se quedd pensando un momento ™ ¢
en estos nimeros y encontrd una regularidad en ellos. i 2

a) Escribe los nimeros anteriores.

b) (Qué regularidad habrd noto-
do el paletero en los nUmeros?

Respuesta modelo: Que las

c) Si se siguen vendiendo las paletas y se continda la sucesion
anterior, i hasta qué nimero se puede llegar?

Respuesta modelo: Hasta el cero, es decir, hasta que las paletas se acaben.

d) Considerando lo anterior, escribe los ndmeros que seguirian
en la progresion aritmética.

e) ¢(Cdmo obtuviste los nUmeros para completar la sucesion?

Respuesta modelo: Restando de 4 en 4.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



f) La sucesion de las paletas se frata de una progresion aritmé-

g) ¢Tus respuestas fueron iguales que las del resto de tu grupo?
Averigualo comparandolas y comentdndolas.

&P Anota los ndmeros que faltan en la sucesion.

B si tomas cualquier par de términos consecutivos de la sucesion
y los restas, ,qué cantidad obtienes? 6

¢, Cudl es la regularidad entre los términos de la sucesion?

Respuesta modelo: Que se van sumando de seis en seis.

B 6. Escribe los primeros 5 términos de la sucesidon que se
construye con la sucesion del punto 1: partiendo del 10y
considerando un término si, el siguiente no, el que sigue si, el
siguiente no, etfc.

10,22, 34, 46, 58

Junidad 2



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

Al =sele\[x45 Descomposiciones aditivas

6 si queremos descomponer el 8 en 2 sumandos, ,qué ndmeros
podemos usar? Escribe los pares de nimeros que suman 8.

@1+ 7 =8 ) 3 i+ 5 =8

B Ahora, anota el sumando que falta para descomponer
aditivamente el nUmero 23.

18 Y 5 = 23 15 % 8 = 23

23

Tema: Problemas adifivos

Contenido: Determinacion de resultados de adiciones al utilizar descomposiciones aditivas, propiedades de Leccién 3 I
las operaciones y resultados memorizados previamente.



¢Habrd mdés combinaciones de 2 sumandos que den 23?

(8 | ;Cudnto suman 21 + 2? 23

ﬂ JY cudntoes 2 + 217 23

10] ¢ Sucederd lo mismo en todos los casos en los que se hacen

m ¢, Cudnto suman 8 + 23? 31

(B Completa las descomposiciones aritméticas para facilitar la
suma de 8 + 23.

Asociando

o)8:5+§3§y 23 = 5 +§18§;(?+?)+(T+18)

T

—
A
—

14) ¢, Qué puedes concluir sobre los sumandos?

Respuesta modelo: Que no importa el orden de los sumandos, la suma o

Junidad 2



Aplica © 50 o ©

(1] Completa las operaciones
descomponiendo cada ndmero
en dos sumandos y anadiendo
un tercero, para formar la decena
proxima al ndmero original, como
se muestra en el ejemplo.

NUmero Descomposicion  Otro sumando Proxima decena
a) 57 50 + 7 + 3 = 60
b) 76 /0 + """ 6 """ + i 4 """ = 80
c) 92 0 + 2 N 8 _ 100
- _____ 8 0 +1 . 9 _ 90
o 62 @i e %) - [
fy 8 5 + 5 4+ 5 = 60
o 49 = 40+9 ...... , i ] ....... _ 5 o

m

La adicién es la operacion que se compone de sumandos, el signo
mas y la suma o total.

3 + ) + 2 = 10
sumando mdas sumando mds  sumando igual suma
o fotal

Existen diversos procedimientos para resolver adiciones, uno muy
importante es la descomposicion aditiva de los nUmeros, que
consiste en representar un ndmero por medio de varios sumandos;
este procedimiento también ayuda a practicar el cdlculo mental.

* ¢Recuerdas qué es el calculo mental?

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



n Observa los procedimientos que se usaron para resolver la
adicidon y complétalos con los nUmeros que faltan.

28+15= 45
a) 28 20 + 8 28
+ 15 10 + 2 + 3 Asi+ 15
b) 28 5 + 5+ 3 2
D51 es A xS

€ ndica qué opcidn (a, b o ¢) se te facilitd mas y por qué.

Respuesta libre.

B Comparte y comenta tus resultados y fu opinidn con el resto del

grupo.
Junidad 2



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

(1] Dibuja las regletas que le faltan a Flor para tener el mismo ndmero
de regletas que Jorge y contesta la pregunta.

a) ¢Cudntas regletas del mismo tamano que las de Jorge

e ror y Jorge volvieron a jugar con sus regletas e hicieron cdlculos
como los siguientes para obtener el nUmero faltante.

a)Flor: 2 + 3 =5 b)Jorge: 5 - 2 = 3

B Responde.

a) ¢En qué son diferentes las operaciones que realizaron Flor y Jorge?

Tema: Problemas aditivos

Contenido: Resolucion de problemas de sustraccion en situaciones correspondientes o distintos significados: Leccién 4 I
complemento, diferencia.



(4 ] Ayuda a Flor y a Jorge a representar la diferencia entre la
regleta amairilla y la regleta verde.

a) T

B Completa los procedimientos que siguieron Flor y Jorge para
obtener el nUmero que faltaba en ese caso.

a) Flor: 3+ 4 =7 b) Jorge: 7 -3 = 4

B Escribe qué operacidn se relaciona con los siguientes
enunciados, la de Flor o la de Jorge:

o e )

A

AN e N e

La sustraccidn es una operacidon que se compone por el minuendo,
el signo menos, el sustraendo, el signo igual y la resta o diferencia.

9 = 6

minuendo igual resta o diferencia

La sustraccidon como complemento se usa para averiguar cuéntos
elementos le faltan a una agrupacion para que tenga la misma
cantidad que otfra agrupacién con mas elementos.

La sustraccidon como diferencia se refiere al resultado de la
operacion para conocer cudnto le falta al sustraendo para llegar al
minuendo; para resolverla, la recta numérica puede servir de apoyo.

| Unidad 2



: FEREEKZEE
Aplica = 5. 0 o

D Hoz los actividades a partir de la siguiente situacion.
Lalo tiene 42 “tazos”, Beto, 28 y Pepe, 15.

a) ¢Quién tiene mas “tazos”?

Respuesta modelo: Lalo.

b) Si Lalo y Beto juntan sus “tazos”, cudntos les faltarian para
completar 1007

Respuesta modelo: 30 “tazos”.

c) ¢Cudntos “tazos” le faltan a Beto para tener
la misma cantidad que Lalo?

Respuesta modelo: 14 “tazos”.

d) ¢Cudl es la resta o diferencia entre
los “tazos” que tiene Beto y los que
tiene Pepe?

Respuesta modelo: 13 “tazos”.

e) Silos 3 ninos juntan sus “tazos”,

;cudntos les faltarian para completar
90? DibUjalos en el recuadro.

(2 ] Comparte tus respuestas con el grupo y muéstrales tu dibujo.
¢ Todos obtuvieron los mismos resultados? Coméntenlo.

Leccidén 4|

+7

Sentido numérico y pensamiento algebraico




&) un Glbum tiene espacio para 52 estampas. Si se han pegado
17, ¢ cudntas estampas faltan para llenarlo? Elige la opcidn que
incluya el procedimiento correcto para responder.

a)52+ 17 = c) 17 - 52

€D Para el caso anterior, escribe ofro procedimiento con el cual se

B unc pelicula dura 120 minutos. Si ahora estd en el minuto 63,
;cudnto tiempo falta para que termine? Elige la opcién con el
procedimiento correcto para encontrar la respuesta.

a) 120 + 63 =

c) 63 -120 =

ﬂ Escribe otro procedimiento con el
cual también se podria obtener el
resultado en el caso anterior.

Respuesta modelo: 120 - 63 =

B Alex estd acomodando palitos dentro de una caja. Si ha
acomodado 34 palitos y en total tiene 280, elige la opcidn con
el procedimiento que sirve para saber cudntos palitos le hacen
falta por acomodar.

Comparen sus respuestas en grupo y coméntenlas.

Junidad 2



@ Forma, espacio y medida

K=selle b3 Tridangulos, cuadrilateros, circulos y évalos

B3 Contesta las preguntas con base en las ilustraciones anteriores.

a) ¢Queé figuras geométricas se pueden identificar en las imagenes?

Respuesta modelo: Tringulo, rectangulo, cuadrado, rombo, circulo y dvalo

c) ¢(Qué objetos de las imagenes tienen 4 lados?

Respuesta modelo: Hoja, caja de CD y papalote

Tema: Figuras y cuerpos
Contenido: Identificacion y descripcion de las caracteristicas de figuras por la forma de sus lados. Leccidn 5 I



1 |unidad 2

D Recorta las figuras de la pagina 141 y pégalas en el lugar que les
corresponda. Luego, responde las preguntas.

TriGngulos

R Ak Bk Bl bl B R e B

|

|

,
|l|

b) ¢Qué diferencia encuentras entre un circulo y un 6valo?

Respuesta modelo: El dvalo tiene forma de huevo y solo tiene 2 ejes de



€3 Describe las siguientes figuras geométricas mencionando tres
de sus caracteristicas.

a) _RM:Tiene 3 lados.

b) RM: Sus lados son lineas rectas.

c) RM: Tiene dos lados de igual longitud o medida.

a Compara tus respuestas con el grupo.

m

Las figuras geométricas son composiciones cerradas planas,
formadas por lineas curvas o rectas. Se pueden usar diferentes
criterios para clasificarlas, por ejemplo, segun tengan lineas curvas
o lineas rectas; también pueden agruparse segun su nNUmero de
lados y el tamano o la medida de los mismos.

* ¢Un rombo tendrd el mismo ndmero de lados que un romboide?

Como puedes ver, para describir una figura geométrica se deben
considerar varias caracteristicas.

Cuadrilatero es una figura que tiene cuatro lados; algunos
cuadrilateros son paralelogramos, es decir, que tienen pares de lados
paralelos entre siy de igual longitud.

O .,
DS Forma, espacio y medida Leccién 5 I




A continuacion, se describen algunas figuras geométricas; lean la

informacidn y, en grupo, decidan qué opcidn corresponde a las
caracteristicas mencionadas.

) Es una figura geométrica de cuatro lados rectos y ninguno de
ellos fiene el mismo tamano.

@ b) C)

a Es una figura formada por una linea cerrada en la que el centro

estd en medio y a la misma distancia de cualquier punto de la
linea curva.

a) b)

€ s una figura con tres lados rectos de la misma longitud.

| . C)

3 |unidad 2



Observa lo que construyé Radl y elige la opcién correcta.

. Los nUmeros de la rueda naranja forman una sucesidn numérica...

a) descendente de 10 en 10. c) ascendente de 10 en 10.
) ascendente de 5 en 5. d) descendente de 5 en &.

¢ Cudles son los nUmeros que faltan en la sucesidon numérica de la rueda
azul?

a) 81, 61,41, 31 c) 31,81, 61,41

b) 90, 70, 50, 20 d) 20, 50, 70, 90

¢ De qué ofra forma se puede escribir la suma en la que estd pensando
Radl?

a)30+40+10+5 c)20+10+30+10+9
) 30 + 20 + 20 + 95 d)40+30+9+5

¢ Cudles son los 2 nimeros de la rueda verde que suman 357
a)9+12 c)16+12
) 12+ 13 d)22+13

¢ Qué figuras de la rueda rosa tienen 4 lados rectos?

>"
A @

Evaluacion I



Leccion 1 ¢ El valor de las cifras de un niumero ‘

Leccion 2 « Comparar y ordenar .

. Leccion 3 « Aumentar y disminuir :
Leccion 4 ¢ Algoritmo de la adicidn

‘ Leccion 5 ¢ La multiplicacion como una suma abreviada ‘
o ]
° 3
° 5 5
° E E
° : :
° a E
® : E
° E 5

* (Cuadl es la descomposicidon del numero que « Silvia tiene 9 palitos, pero le prestd 12 a su
formo Javier? amiga Elisa. éCuantos palitos tenia antes?

» ¢Cudl es el orden de menor a mayor de los e ¢Cudl es la suma que representa los
numeros que formaron los nifnos? montones de fichas azules que tiene Lilia?



@ Sentido numérico y pensamiento algebraico

:&W{’\ ) El valor de las cifras de un nimero
Explora C

n Observa la imagen y completa la tabla.
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Centenas Decenas Unidades

a Escribe con letra el nUmero que formaste.

Doscientos treinta y cinco

¢Cudl es el nUmero mds grande de tres cifras que se puede construir
con 1,2y 3?7 321

n Explica qué sucede al cambiar de posicion los digitos.

Respuesta modelo: Las cantidades cambian, son nimeros diferentes.

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
Contenido: Determinacion del valor de las cifras en funcion de su posicion en la escritura de un nimero. Leccidon 1 I
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Aplica | ./ o

n Observa cada dbaco de hilos y responde las preguntas. Considera
que en la imagen de los dbacos la fila de bolitas de arriba representa
centenas; la de en medio, decenas, y la de abajo, unidades.

m'\, ".—“ ;

a) ¢Cudntas bolitas se separaron a la derecha en el lugar de las
unidades?.......... A ¢, Cudntas se separaron a la derecha en el

lugar de las decenas? ............. LI ¢Cudntas se separaron a

a) (Qué representa la bolita roja que se separd a la derecha en la fila

de abajo?.RM: Las unidades ; Cuantas decenas se separaron del

lado derecho del dbaco? 2 decenas

Junidad 3



3er lugar 2do lugar | ler lugar

Centenas (cientos) | Decenas (dieces) | Unidades (unos)

9 9 9

Se leen de izquierda a derecha

El valor posicional es el que fiene un nUmero por el lugar que ocupa. Los nUmeros
se acomodan de derecha a izquierda en el siguiente orden: las unidades en el
primer lugar, las decenas en el segundo lugar y las centenas en el fercero.

El méximo nUmero que se puede escribir en cada posicidon es 9, pues al llegar a
10 se forma una unidad del siguiente orden: 10 unidades hacen una decena y 10
decenas hacen una centena.

Para leer los nUmeros, se empieza de izquierda a derecha, es decir, primero se
mencionan las centenas, luego las decenas vy, por ultimo, las unidades.

999 = 9 centenas + 9 decenas + 9 unidades

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I



a Dibuja las cuentas o bolitas que faltan en los dbacos para que se
cumpla lo que se afirma en cada caso, y contesta las preguntas.

Mate
_ 0000
En el sistema
de numeracién — —_—

decimal,

los nUmeros
fienen dos valores:
el absoluto

y el relativo. a) Se tienen 3 unidades, 4 decenas y 5 centenas, ;qué nime-

ro se formoé?

c) Si se fienen 4 unidades, las decenas son la mitad de las unido-
des, y las centenas son la mitad de las decenas. { Qué ndmero
seformd? ¢ .,

Junidad 3



00600000

a) Las unidades, decenas y centenas estdn en su nUmero limite para
pasar al orden superior. ;Qué nimero se formd? | "

n Escribe con nUmero y con letra todas las cantidades que puedes
formar con las tarjetas si las cambias de lugar.

a) Ndmero: .. 496 ....Selee:  Cuatrocienfos novenfayseis ... . . . .
b) Nimero: . 469 Selee: Cuadfrocienfos sesenfaynueve )
c) Ndmero: . 049 .....Selee: Seiscientos cuarentay nueve . .
d) Nimero: ......094 .. Se lee: _Seiscientos noventay.cuatro ... ... .
e) Nimero: .. 946 .....Selee: Novecientos cuarentayseis . . )
f) Nimero: ... 764 ....Selee: Novecientos sesentay cuatro . .
€3 . cuail fue el mayor nimero que se formé? 964 *

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

n Completa la siguiente tabla y contesta las preguntas.

101 ; 102 103 ; 104 ; 105 : 106 : 107 : 108 ; 109 i 110

M1 12 0 113 14 s 116 0 117 5 118 1 119 ¢ 120

121 © 122 123 124 1 125 | 126 ¢ 127 i 128 | 129 | 130

131 © 112 0 133 | 134§ 135 | 136 | 137 | 138 | 139 | 140

141 142 | 143 0 144 | 145 | 146 | 147 © 148 | 149 i 150

151 © 152 | 153 i 154 | 155 | 156 i 157 | 158 @ 159 | 160

161 § 162 § 163 § 164 § 165 § 166 § 167 § 168 § 169 § 170

171 § 172 § 173 § 174 § 175 § 176 § 177 § 178 § 179 § 180

181 © 182 i 183 . 184 | 185 | 186 | 187 i 188 . 189 | 190

191§ 192 1 193 1 194 0 195 © 196 i 197 i 198 | 199 | 200

a) ¢(Cudl es el mayor niUmero que aparece en la fabla que llenaste?

b) ¢Cudl es el mayor nUmero de 3 cifras que se encuentra en la se-

gunda columna de la tabla?

c) ¢Qué numeros de 3 cifras estdn antes del 1077

100, 101, 102, 103, 104, 105, 106

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
I Unidad 3 Contenido: Orden y comparaciéon de nimeros hasta de tres cifras.



e) ¢Cudl es el mayor nUmero par de 3 cifras distintas?

f) Compara los siguientes nimeros en la tabla que llenaste y ordénao-
los de menor a mayor: 139, 159, 142, 146, 132.

132,139,142,146,159

g) ¢(Qué hiciste para saber como ordenar los nUmeros anteriores?

Respuesta abierta.

h) ¢Cudl es el menor nUmero que conoces que se puede formar con
3 cifras?

i) ¢Cudl es el mayor nUmero que conoces que se puede formar con
3 cifras?

: A EERRIERR
Aplica gaprnasERua

n Escribe la notaciéon desarrollada de los nUmeros del recuadro.

225, 220, 223, 229, 221
ay 225= 20 £ o
by 220=...°2% . e 290 9
c) 223=..°90 . o020 oS
dy 229= .20 o0 P
e) 221 =.... 200 . F o 20 S |

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



a Escribe los nimeros anteriores ordenados del mayor al menor.

229,225,223,221,220

B ¢, Consideras que la notacién desarrollada puede servir para
comparar nimeros?

a En una oficina tienen ordenados los documentos segun sus folios, de
la siguiente forma:

1° cajén del 401 al 410

29 cajon del 411 al 420

3° cajon del 421 al 430

4° cajon del 431 al 440

B Observa la imagen y contesta las preguntas.

a) Si alguien sacé un documento con el folio 405, de qué cajdén lo fomd?

Respuesta modelo: En el primer cajon.

b) Si alguien quiere guardar un documento con el folio 419, sen qué
cajén debe colocarlo?

Respuesta modelo: En el segundo cajon.

c) Segun el orden mostrado, ¢de qué folio a qué folio se archivaria en
un quinto cajén?

Respuesta modelo: Del 441 al 450.

Junidad 3



m

Al comparar y ordenar nimeros de 3 cifras, primero se debe analizar el
valor de las centenas, después el de las decenas vy, de ser necesario, el de
las unidades.

Por ejemplo, para comparar 785y 787:

7/ centenas = 7 centenas

8 decenas = 8 decenas

5 unidades < 7 unidades

Por lo tanto: 785 < 787

Al comparar 2 nimeros puede ocurrir que:

a) el ndmero sea mayor que el otro > (mayor que)
b) el nUmero sea menor que el ofro < (menor que)

c) el nimero sea igual que el ofro = (igual que)

Integra A°

(&30

n Observa las teclas de la calculadora
de la imagen y responde las
preguntas.

a) ¢Cudl es el menor nimero de 3 cifras
que se puede formar con las teclas de
la columna de la izquierda? (Puedes
repetir cifras.)

b) Anota el mayor nimero de 3 cifras que puedes formar con las teclas
de la segunda columna de izquierda a derecha. (Repite cifras.)

c) ¢(Cudl es el mayor nimero de 3 cifras que se puede formar usando

3 teclos distinfas? 987

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 2 I



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

‘ L}.CilgNﬁ ' Aumentar y disminuir

Resuelve los siguientes problemas y haz lo que se indica.

n La maestra Luisa necesita tener 12 sillas en su saldén y le pidié a Juan que

a Dibuja, dentro del circulo, el nUmero de sillas que metié Juan al saldn.

a) Anota el nUmero que falta para que esté correcta la suma:
8 +4=12
b) ¢(Qué representa en el problema 1 el nUmero que anotaste en la

suma anterior? Respuesta modelo: El nUmero de sillas que habia al

B Explica como resolviste el problema:

Respuesta abierta.

Tema: Problemas adifivos

I Unidad 3 Contenido: Resolucion de problemas que implican adiciones y sustracciones donde sea necesario
determinar la cantidad inicial antes de aumentar y disminuir.



ﬂ Al iniciar una prueba de afletismo habia cierta cantidad de
competidores; luego descalificaron a 6 y ahora solo quedaron 9 atletas.

a) Encierra la cantidad de atletas que fueron descalificados.

b) Esto se puede escribir como: 15 - 6=9

B Segun lo anfterior...

c) ¢{Qué nimero va dentro del cuadro? 15 ;Qué representa?

RM: El total de atletas que habia al inicio de la prueba.

o e )

A e N e

Hay dos formas de resolver una suma en la que desconocemaos un

sumando. Ejemplo: . 2 +3 =11

a) Buscar el sumando que agregado a 3 da como resultado 11.
b) Tomar el total y restarle el sumando conocido:
11-3=8

Asi, el 8 serd el sumando inicial.

a) Buscar un nUmero que sumado al 6 da como resultado 13; ese
ndmero serd el sustraendo.

b) Restarle al minuendo la diferencia 13 - 6 hasta que encontremos el
sustraendo.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I
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n Escribe en cada cuadro el nUmero que falta.

a Une cada ndmero que encontraste con el letrero que le corresponde.

”lb 'h \IDQ

H13 + o9 = 22

B Encuentra dos sumandos, dado el tercer sumando y el total.

0 - ° v 2 = 20

. Variable . Variable

ﬂ ¢ Habrd otros nimeros que lo resuelven ademas de los que anotaste?

Respuesta modelo: Si.

B Escribe una opcién mas:

Respuesta abierta.

JC) Sabias que...

La adicién y la sustraccién son operaciones inversas.

47 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



Q Sentido numérico y pensamiento algebraico

n Javier tiene varias fichas. Ayadale
a contarlas.

a Responde lo siguiente.

a) ¢(Cudntas fichas hay del lado

c) ¢Cudntas fichas hay en total? 43

d) (Qué estrategia empleaste para encontrar tus respuestas?

Respuesta abierta.

Tema: Problemas aditivos
I Unidad 3 Contenido: Estudio y afirmacion de un algoritmo para la adicién de ndmeros de dos cifras.



e) El 13 se puede desagruparen 1 decenay 3 unidades.

f) ¢COmo se desagruparia el 28 en decenas y unidades?

Respuesta modelo: 2 decenas mas 8 unidades

g) ¢COmo se desagruparia el 15 en decenas y unidades?

Respuesta modelo: 1 decena mas 5 unidades

unidades? _SI/No ¢Por qué? Respuesta abierfa.
: P EREBKIEL
Aplica | . i« 5

n Resuelve la siguiente situacion.

Sofia tiene $60 en monedas de
$10,y $5 en monedas de $1.Su
hermana Gaby tiene

$20 en monedas de $10y $5en
monedas de $1.

Si Gaby y Sofia juntan las
monedas de $10...

e) ¢{Qué cantidad del fotal del dinero es de Gaby? __$25

f) ¢Qué cantidad de dinero fienen en total? _ $90

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I



a Resuelve las siguientes adiciones y encierra la que corresponda a la
cantfidad de dinero de Sofia.

A. B. 20 C. 65 D. 60
+ 5 + 25 + 20
25 90 80

a) ¢(Cudl de las 4 adiciones corresponde a la cantidad de dinero de

Gaby? Respuesta modelo: La B

b) ¢(Cudl de las 4 adiciones corresponde a la cantidad de dinero que
tienen entre las dos hermanas? _Respuesta modelo:LlaC

c) Si tuvieran otra moneda de $10, ,qué cantfidad de dinero tendrian

en total? Respuesta modelo: $100

m

Si en una adicidén la suma de las unidades es una decena o pasa de ella,
se recomienda desagrupar los sumandos. Siempre se empieza sumando
las unidades, luego las decenas y asi sucesivamente.

Asi al sumar: D U

20 + 8 Se suman unidades con
+ unidades y decenas con
decenas.

28 se desagrupa en ),
+15 sedesagrupaen 10+ 5

30+13 Quedan solo 3
A unidades y se suman

30 + 10 + 3 decenas con decenas.

40 +3=43

Ya habias
desagrupado el 13

Junidad 3



28
El lugar de la izquierda le 2 i 8
+ 15 .
corresponde a las unidades y el 1 ¢ §
43 de la derecha a las decenas. :
4 3

n Resuelve estas adiciones, desagrupando los sumandos en decenas y

unidades.
50 + 8
a) 98 desagrupando i
+ 20 + 3
23 desagrupando
/(0181 2R IS N |
el g =l )
70 + 10 + 1
(L )
80 + 1
81
b) 75 desagrupando Lo T
+ +
26 desagrupando A W [
QO+ T
90 + 10 + 1
| gl i)
100 + 1
101

a Responde a continuacion.
a) Si cambias el orden de los sumandos, ¢ se altera el
resultado? NO

b) ¢Qué nimero obtienes si al resultado de la suma del

inciso a) del ejercicio anterior le sumas 19? 100

;-\ Tecnhos

i Recuerda usar
i tu calculadora
i para verificar

i resultados.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I
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n Observa con atencién las imagenes
y contesta.

d) ¢(Cdémo le hiciste para saber el resultado?

Respuesta abierta.

e) ¢(Cudntas donas habrd en 5 bolsas iguales? 10 donas

f) Representa con sumandos la pregunta anterior.

j) Escribe en los cuadros los nUmeros que correspondan de acuerdo
con tus respuestas anteriores:

5 vecesel 2 | =10

Tema: Problemas multiplicativos

I Unidad 3 Contenido: Resolucion de problemas de mulfiplicacion con factores menores o iguales a 10
mediante sumas repetidas. Explicitacion de la multiplicaciéon implicita en una suma repetida.



n Observa las imagenes y completa.

s - I \ .
y . 4
|II '-“’ :f | il
% S ﬁ::_ - ,-""
9 b d'"ﬂ:'///
W
Ndmero de NUmero de peces
peceras por pecera

veces | 5 | =
X 5 =
En las tres peceras hay en total 15

gruposde 5 =

6 gruposde 4 = 4 + 4 4 o4 4 4 iz
6 veces 4 = 24
6 X 4 =: 24

+7

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Leccién 5 I



B Resuelve el siguiente problema vy
anota lo que hace falta.

a) Se tienen 8 cajas con 6 mazor-
cas en cada una, ¢cudntas
mazorcas hay en total?

48 mazorcas

b) Represéntalo con sumandos.

; + ; + ; + ; + ; + ; + ; + -

&) Ahora agrupo sra e TS e o
CcoMmo se indicq: e s R

d) Vuelve a agrupar: o4 | Ton

e) Anota el resultado: yre

f) Que es equivalente a multiplicar: © 6 @ x i 8 =1 48

m

La multiplicacién es una suma abreviada de sumandos iguales, por

ejemplo: en lugarde anotar 6 + 6 + 6

se escribe:

—_—
sumando repetido
3 gruposde 6 = 18, estoes
3 veces 6 = 18, lo que puede anotarse ast:
3 X 6 = 18
factor por factor iguala producto

Junidad 3



n Mary, la duena de la floreria, vendidé 5 ramos con 6 flores cada uno,

;cudntas flores vendié en total? __Respuesta modelo: 30 flores

—
o
+

—
o
+

—
o
I

w
o

a ¢Podrias resolver cualquier multiplicacion por medio de sumas

repetidas? ST

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 5 I



Observa la imagen y contesta.

¢Cudl de los precios tiene 5 en el lugar de las centenas?

a) $356 c) $150

b) $549 d) $235

¢{Qué comparacidon entre los precios de los peluches es correcta?

a) 236 > 356 c) 150 > 236

b 549 < 150 d) 356 < 549

Clementina ahorré para comprar un peluche. Comprd uno de $150 vy le sobro-

ron $135. { Cudnto dinero habia ahorrado?
a) $285 c) $150
b) $15 d) $135

Gabriel tiene $105 y su papd le dio $131 para que se comprara un peluche.
¢De qué precio es el peluche que puede comprar Gabriel?

a) $150 c) $549
b) $356 d) $236

¢ Cudntos peluches hay en total en las repisas?
a)4d+4+4+4+4+4=24peluches c) 7 x4 = 28 peluches
)7 +7+7 =21 peluches d) 4 x 7 = 23 peluches

mlEvaluacién



v D

UNIDAD Leccién 1 » Numeracion oral y numeracion escrita
Leccién 2 ¢ Sucesiones construidas
Leccién 3 * Resolucion de sustracciones
Leccidn 4 ¢ Arreglos rectangulares

Leccion 5 ¢ Sumar y multiplicar

Tengo
doscientos
dos puntos.

¢Como escribo mi
Tengo nlmero con letra si

doscienfos debe llevar 9 en las
siefe punfos. unidades?

12]0]3]

Tengo
doscientos
fres puntos.

* ¢CAmo se escribe con letra el numero de * Si los nifos pusieron 23 blogues y se les
puntos de Isabel? cayeron 16, écuantos bloques quedaron en la

. ) . .. ?)
* ¢Cual es el color que cambia de posicion torre:

en la sucesién que forman los blogues de la * ¢Cual es la multiplicacion que nos indica
torre del juego? cudntos blogues estdn puestos en la torre?



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

€D sabrina tiene 3 tarjetas.

a) ¢Qué nimero formd? 234 Escribelo con letra.

Doscientos treinta y cuatro

€3 Elhermano de Sabrina revolvié

las tarjetas. Al intentar acomodarlas,
descubrieron que se podian formar diferentes
ndmeros, andtalos con nimero y con letra.

q) 243 | Doscientos cuarenta y fres

b): 324 : Trescienfos veinficuafro
) 342 ............. Trescientos cuarentaydos
d) 428 | Cudtocientosveinites
e) 432 | Cuafocienfosfreinfoydos

(3 ) Responde lo siguiente.

a) ¢Con qué palabra comienza el nombre de los nUmeros de 3

b) Y el de los numeros de 3 cifras que empiezan con el 37

Trescientos

c) ¢Y el nombre de los nUmeros de 3 cifras que comienzan con 47?

Cuafrocientos

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

I Unidad 4 Contenido: Identificacion de algunas diferencias entre la numeracién oral y la escrita
con nimeros de hasta tres cifras.



d) Para leer el 234, ;empiezas de izquierda a derecha o de dere-
cha a izquierda? Respuesfo modelo: De izquierda a derecha

3 en el lugar de las decenas y eI 4 en el lugar de las

unldodes ¢, Como hiciste el andlisis del ndmero, empezando
de izquierda a derecha o de derecha a izquierda?

m

Los nUmeros de 3 cifras tienen unidades, decenas y centenas. Para
hacer este andlisis se empieza por las unidades (Unos), se sigue con
las decenas (dieces) y se fermina con las centenas (cientos).

Por ejemplo, el nimero 175 tiene el 5 en el lugar de las unidades, el 7
en el de las decenas y el uno en el lugar de las centenas:

Centenas (cientos) | Decenas (dieces) | Unidades (unos)

La siguiente tabla te ayudard a leer los nimeros de 3 cifras.

Palabras unidades

Palabra en centenas | Palabras decenas

1 Ciento Se leen igual que los nimeros de 2 cifras del 10 al 19
2 Doscientos | Veinti Dos

3 Trescientos Treinta y Tres

4 : Cuatrocientos Cuarenta y Cuatro

5 Quinientos Cincuenta y Cinco

6 : Seiscientos Sesentay Seis

7 Sefecientos | Setenta y Siete

8 Ochocientos Ochenta y Ocho

9 Novecientos Noventa vy Nueve

* ¢Habrd ndmeros de 3 cifras que en las centenas tengan al
ndmero cero?

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 1 I
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En los siguientes textos encontrards distintos nimeros de

3 digitos. Cuando veas uno escrito con cifra, andtalo con
letra; cuando esté escrito con letra, andtalo con cifra.

R [ T
e

=
¢ A ) Un diputado obtuvo 870 (. ochocientos sefenia )

votos. Convencid a muchas personas de votar por
él cuando prometié crear una bibloteca con

seiscientos seis libros (606 ), sembrar 591

606, 591 756

c) Después del concierto, la banda vendid seiscientos sefenta y
cinco (. 675 ) discos.
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Integra A - :

Ayuda al senor Rodriguez a llenar correctamente un cheque.
D Obsenva la siguiente imagen.
B} Anota en el cheque la fecha de hoy.

B Lee la siguiente informacidon y a partir de ella
escribe en el cheque la cantidad
que corresponda, con ndmero y
con letra.

CANTIDAD Novecientos nueve pesos.

W CON LETRA:

a) El nUmero tiene 3 cifras.
b) En este nUmero de 3 cifras uno de los digitos se repite.
c) Este nimero de 3 cifras fiene un cero en el lugar de las decenas.

d) El digito que aparece 2 veces es el mayor de los digitos.
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Q Sentido numérico y pensamiento algebraico

' ‘\(A\r Sucesiones construidas

Explora g

D Obsenva la imagen y contesta las preguntas.

a) ¢Qué formas identificas, principalmente, dentro del rectdngulo?

b) ¢De qué color son? Respuesta modelo: Rojas y verdes

c) ¢Qué figuras geométricas integran ese tipo de forma?

d) Si se hiciera mdas grande el rectangulo y se fe pidiera trazar mas

flechas en él, ¢ podrias saber de qué color deberian ser? ST

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
I Unidad 4 Contenido: Identificacion y descripcion del patrdn en sucesiones construidas con figuras compuestas.



€D Recorta las figuras de la pagina 143 y pégalas en el cuadro de
abajo, siguiendo la sucesidon que se muestra.

Ve
Al e mm——— .
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___________________________________________
D D N T PP YR TTRRRRR
Femsscccca=y * r L]
~~~~~ N ToTmEmmmmEms
1 1 Pie S 2N 1 1
1 1 . . ’ \ 1 1
1 1 ’ Ay ’ \ 1 1
i \ ’ \
1 1 1 1
1 1 ] \ ’ . 1 1
. . 1 1 ’ \ . .
\ ] ’ \
1 1 ' ’ \ 1 1
1 1 \ ’ ’ \ 1 1
1 1 A ’ 4 A 1 1
1 1 ~ ’ ’ A} 1 1
____________ \~-__,’ A A b - - - d
.
- N pmmmmmm———— D e
Jo2e . S ; H e .
’ Y / A 1 1 ’ Y
U Ay ’ AS 1 1 ’ \
l \ Il S ' 1 i \
] 1 A 1 1
1 1 / A ! ! 1 1
’ \ 1 1
\ ] / \ 1
\ 1 1
\ U / \ \ U
\ ’ ’ \ ! ! \ ’
A ’ 7 \ 1 1 A ’
- < ,- . 1 1 N .
See- S B U S S~ -
A pmmmmm—————— e *
’\ N N - ~q Y
Y : : R4 N Y
’ \ S ’ \
’ \ 1 1 / A3 ’ \
’ \ 1 1 ’ \ ’ N
U \ 1 1 I 1 ’ \
’ \ ' ' { ] ’ \
’ \ \ 1 ’ \
’ \ ! ! \ l; ’ \

U \ 1 ! \ ’ ’ \
’ \ 1 1 A ’ ’ AS
’ \ . . ’ \
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(2 ] Responde a continuacion.

a) ¢Qué figura va siempre debajo del circulo?

Respuesta modelo: El tringulo anaranjado

b) ¢Qué figura estd siempre a la izquierda del cuadrado?

El tridngulo anaranjado
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Z.

Una sucesidn construida con figuras compuestas es un conjunto
de formas en el que se sigue una regularidad, la cual fiene
caracteristicas propias, como color, forma, tamano, sentido, etcétera.

Las figuras compuestas se forman con la unién de 2 o mads figuras
simples, y al repetirse varias veces logran un patrdn o regularidad.

» ;Enlas sucesiones de figuras, hay ndmeros?

(1] Completa el siguiente mosaico y responde las preguntas.

d) ¢Cudl es el orden de los colores que tiene el mosaico?

Respuesta modelo: Rombos amarillos y fridngulos azules.
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Analiza el patrén de las sucesiones con figuras compuestas y
senala con X la opcidén que continda con el patrén en cada caso.

° "Rk
eq® . , & --

N\

?

o 4mp o9 c)@ d)‘

(3 N partir de los dos patrones anteriores, contesta las preguntas.

a) La figura compuesta del primer patron geométrico se puede

formarcon 4. cuadradoso 2 . rectGngulos.

b) La figura compuesta del segundo patrén geométrico se

puede formarcon | tringulo y | cuadrado.

JC) Sabias que...

A las regularidades o patrones geométricos se les conoce como feselados.
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d) ¢Coémo lo resolviste? _Respuesta libre.

B3 Realiza lo que se indica a continuacion.

a) Representa con 4 sumandos como estdn acomodados los
libros del estante de la izquierda.

10+ 10 + 10 + 2 = 32
=

b) Ahora usa 3 sumandos: 20 .+ 10 + 2 = 32
e

c) Con 2 sumandos: 20 i+ 12 i= 39

Tema: Problemas adifivos

I Unidad 4 Contenido: Resolucion de sustracciones utilizando descomposiciones aditivas, propiedades de las operaciones
o resulfados memorizados previamente.



d) Representa con 2 sumandos el acomodo de los libros en el
esfante de la derecha.

Para resolver sustracciones de dos digitos es conveniente usar
descomposiciones como se muestra en estos procedimientos.

a) 32 =» 20 + 12 32

- - - Mate
18 10 + 8 Asi, 18

—_— La cantidad

10 + 4 14 que hay en
el minuendo

siempre debe
14 ser mayor que
la cantidad que
b) 32=» 20 + 10 + 2 32 hay en el
_ _ _ sustraendo.
18 10 + 8 Asi, 18
10 + 2 + 2 14
14
B
A e N e

En el procedimiento para resolver sustracciones usando
descomposiciones aditivas se buscan sumandos que faciliten
la operacion, de tal modo que las unidades y las decenas del
minuendo siempre sean mayores respecto a las del sustraendo.

* ¢ Qué pasa si sumas la resta o diferencia con el sustraendo?
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Si en una sustracciéon las unidades del minuendo son menores que
las unidades del sustraendo, se puede desagrupar una decena del
minuendo y resolver la operacidon en forma desarrollada.

Observa: Desagrupando una decena

 pERRR
 PRERRR

 BERER
rr
 BER

Asi, 30 20 + 10 Porlo 30

- - tanto, -
17 10 + 7 17

30 =

10 + 3 13
—

71410 1X] 71= 2]
-1 1413

Aplica panEasGaE

D Resuelve los siguientes problemas. Comprueba tus resultados
A descomponiendo el sustraendo y el minuendo como tU
quieras.

a) De las 42 esferas con las que se adornard el arbol
navideno, solo le han puesto 25. ;Cudntas esferas faltan

por colocar? 17

Comprobacion:
Respuesta modelo: 30 + 12

20 + 5

10 + 7
—_—

17
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b) Un examen tiene 56 preguntas. Si 27 son de Espanol y el resto,
de Matemdticas, icudntas preguntas son de Matematicas?

2 e
Comprobacion: 40 + 16
Respuesta modelo: ) 20 + 7
20 + 9
—_—

A Laura le hicieron un pedido de 93
galletas. Si ya prepard 46, ; Cudntas le
faltan por hornear?

Resuelve el problema haciendo 2
descomposiciones aditivas diferentes.

a) 93 80, 13 93
46 40 4 6 ASL 46
-

b) 80 4, 10, |3 93

VIPRre AL 46

:"'216": + """ 4 + i3 47
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Una maestra pidid a los alumnos de
SuU grupo que se formaran como se
muestra en la imagen.

(1] Responde a continuacion.

¢ Cudntas columnas de ninos son?

4 columnas

¢ Cudntos alumnos tiene cada columna?

6 alumnos.

(3 ] Completa los nUmeros que faltan para representar la operacion
con dos factores.

4 veces 6 =24

ﬂ A partir de lo anterior, responde.

a) ¢Se obtendria el mismo producto si se formaran 6 columnas
con 4 estudiantes cada una? Sl

Tema: Problemas multfiplicativos

I Unidad 4 Contenido: Resoluciéon de distintos tipos de problemas de multiplicacion (relacién proporcional
entre medidas, arreglos rectangulares).



FREEKZERY
Aplica TG

D Analiza la imagen y responde las preguntas.

a) ¢Cudntas columnas de ladrillos tiene

la barda? 5 columnas

b) ¢(Cudntos ladrillos tiene cada una de las

columnas? 3 ladrillos

€ Contesta lo siguiente.

Si se anadiera un par de columnas mas: 7 X3 = 21

a) ¢(Como quedaria la multiplicacion?
b) ¢Cudntos ladrillos tendria la barda en total? 21 ladrillos

c) Si se hiciera una barda de 9 columnas con 6 ladrillos cada

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I



B Resuelve los multiplicaciones y une cada resultado con el
arreglo rectangular que les corresponda.

&

Tomanota *  « «

Z.

Las multiplicaciones se pueden
representar graficamente con
arreglos rectangulares en el
plano cartesiano.

Ejemplo: para encontrar el
producto de 3 X 4, se localiza

el factor 4 en la recta vertical

y el factor 3 en la horizontal, se
traza un rect@ngulo para unirlos,
se cuadricula y se cuentan los
cuadros; estos representan el
producto. ! 2 3

N

* ¢ Qué sucederia en el caso anterior, si tomaras el 4 en la
horizontal, y el 3 en la vertical?

Junidad 4



B enel plano cartesiano, traza el rect@dngulo que represente las
multiplicaciones del ejercicio 1.

N W A~ OO0 06O N ®©®© V O
N W A~ OO 06O N ®©®© V©V O

—
—

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

&) Contesta con base en los arreglos rectangulares que hiciste.

a) ¢(Qué pasaria con el producto si cambiaras el orden de los
factores? Respuesta modelo: Seria el mismo.

b) ¢(Qué sucederia con la posicion del arreglo rectangular?

Respuesta modelo: Pasaria de horizontal a vertical.

c) Si se agregaran 3 filas horizontales en el arreglo de la
izquierda, ;cudntos cuadritos tendrias? 48
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€D un electricista instalard un cableado, por lo que necesita

Junidad 4

comprar material. Observa las imdgenes y responde.

2420

e W
N
sl

g
—— .

e

Si comprd unas pinzas, un Iépiz y una cinta de aislar:

c) Representa en la recta numérica la operacion del problema.

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
Contenido: Distincién entre problemas aditivos y multiplicativos.



AN +19]1X
3 -1 A5 1+161X

Encierra la
operacion que se
debe hacer para
resolver cada uno
de los problemas.

D A una fiesta fueron 9 nifas, 6 nifos y 12 mamds. ;Cudntas
personas asistieron en total a la fiesta?

b)12-6= C)IX6X12=

€D tn (o fiesta habia 6 mesas con 4 sillas cada una. ¢Cudntas sillas
habia en la fiesta?

a)6+4= c)b-4=

B o5 regalos de la fiesta fueron reunidos en 7 grupos de 6 regalos
cada uno, ¢cudntos regalos llegaron en total a la fiesta?

Q)7 +7+7+7+7+7+7= Db)6+6+6+6+6+6=

@ tn (o fiesta habia colgados 9 globos blancos, 8 azules y 7 rojos.
¢, Cudntos globos habia colgados en total?

L) 9X 8X 7 = c)9-8=
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Escribe la operacion necesaria para responder cada pregunta,
junto con su resultado. Fijate en el ejemplo:

En un grupo hay 5 filas con 6 alumnos cada una. ¢ Cudntos

B Los alumnos estdn en un proyecto
de reforestacion, y el lunes
plantaron 20 arbustos, el martes 17,
y el miércoles, 18. ; Cudntos arbustos
plantaron en esos 3 dias?

20+ 17 + 18 = 55 arbustos

O . siguiente semana, plantaron 11 arboles cada uno de los 7
dias de la semana. ¢ Cudntos arboles plantaron en fotal esa
semana? 11 X7 =77 arboles

¢, Cudntos arboles plantaron en total en toda la campana de
reforestaciéon? 55+ 77 =132 arboles

o e

DN e N e

Un problema aditivo es el que solamente se puede resolver

usando sumas, y podemos identificarlo porque las cantidades que
infervienen en &l no se repiten.

Un problema multiplicativo es el que se puede resolver haciendo

multiplicaciones y se caracteriza porque la cantidad dada se repite
varias veces.

* ¢Un problema aditivo se puede resolver con multiplicaciones?

* ¢Un problema multiplicativo se puede resolver con adiciones?

El 22 de abril de cada ano se celebra en muchos paises el Dia de la Tierrq,
para recordarnos que debemos proteger y cuidar a nuestro planeta.
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&) Con base en la siguiente imagen, plantea un problema aditivo.

{10

€3 Con base en la siguiente imagen, plantea un problema
multiplicativo.
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Observa la imagen y
contesta las preguntas.

§44° 63

000 555000 555 & §300883548
5300 0000

. ¢ Comoseescribe elnimero 975 que podemos formar conlas bolas del
boliche?

a) Setecientos noventa y cinco C) Quinientos sefenta y nueve
) Novecientos setenta y cinco d) Setecientos cincuenta y siete

. ¢Cudl es el orden que sigue el acomodo que estd haciendo Carlos?

a) Dos verdes, un rojo, un amarillo ¢) Un amairillo, un gris, dos

_ , , verdes y un rojo
b) Un rojo, un amarillo, un gris y un

verde d) Un rojo, un amairillo, un gris y
dos verdes

. Carlos usé pinos de boliche para armar una sucesidén con 15y ofra de 45.
¢Cudntos pinos Mas fiene la sucesion de 45 que la de 157

a) 30 pinos C) 25 pinos
b) 55 pinos d) 20 pinos

. Hay 6 pinos de cada color y 4 colores diferentes. ; Cudntos pinos hay en
total?

a) 10 pinos c) 24 pinos

b) 2 pinos d) 12 pinos

. Carlos tird 6 pinos rojos, 3 verdes, 6 grises y 2 grises. Si queremos saber
cuéntos pinos tird en total, ;qué tipo de problema debemos plantear?
a) De sustraccion c) De multiplicacion y suma

) De multiplicacion d) De suma

IEvaIuacién



UNIDAD
Leccion 1 « Descomposiciones aditivas

Leccién 2 ¢« De 100 en 100
Leccion 3 ¢ Productos de digitos
Leccidn 4« Aprender a dividir

Lecciéon5 ¢ El calendario

¢ (A qué nifo le toca el paguete donde esta el ¢ Si hay 8 paquetes de boletos y los venderan entre
boleto cuyo numero tiene 6 decenas, 2 decenas y 4 nifos. ¢Cudntos paquetes debe vender cada
5 unidades? nifo?

¢ (Cual es el orden de la sucesidn ascendente que ¢ Los ninos empezaron a vender los boletos el
estd anotando Mauricio en la libreta? lunes 8 de diciembre, y les tomd 12 dias venderlos
todos. éEn qué dia terminaron?



Explora 2 o2 O

Q Sentido numérico y pensamiento algebraico

D Obsenva las imdgenes y contesta las preguntas.

N

ARRNEA AN G AR Enn AT ann Jaaanan
ualgieissisis el ] Sla g ety ARAnd Lt Elals] alsieisiy
Eeneneaan RERRRRT ERRERaEan [RERRRRE
U R R T AR A VIR 100 L LR R A
sl RIgisiele] wleislale il Al elalal diEislelsials
Sistoleistolotatalel Bistatelste Ha ubstel S{statelefe
aaREnaaan fRaaaEn WG aan Jaanan
ARTGAnaEnE faasan A FICE AR EEaaa
ERTenneaan fEnoenn EROERRRaan Eneeng
b T g 53 R dndsiad b e 53 b e It

b) ¢(Qué nimero representan
los grupos de 10?7 40

c) (Qué nUmero representan
los cuadritos sueltos? 6

d) Escribe la suma desarrollo-
da de las centenas con las
decenas y las unidades.

300 +40 + 6

c) (Qué nUmero representan
los cuadritos sueltos? 38

d) Escribe la suma desarrollo-
da de las centenas con las
decenas y las unidades.

200 +50 + 8

(2 I partir de lo que viste en las imagenes y fus respuestas, ¢ cudl
de los dos nUmeros es el mayor?

El 346 (trescientos cuarenta y seis).

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion
Contenido: Escritura de nimeros mediante descomposiciones aditivas en centenas, decenas y unidades.
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n Observa las cantidades de dinero y responde las preguntas.

: Cantidad 1 [ Cantidad 2
(s, S I (T s, S (s, S I [T ums, S

s s s s

g = e @@ | g = @
AR s e
T T hd B BT N
o O T OGN T
e oom e oy @ @ | | ey e
S 'Ha @@ | | P - BLP .
S N o - \ [ﬂ\:’""’:r W |

RN R X a@)ﬂl _@@@@)

a) Qué cantidad de dinero a) (Qué cantidad de dinero
hay en billetes de $100? hay en billetes de $100?

b) ¢(Qué cantidad de dinero b) (Qué cantidad de dinero
hay en monedas de $10? hay en monedas de $10?

c) ¢Qué cantidad de dinero

c) ¢(Qué cantidad de dinero
hay en monedas de $17?

hay en monedas de $1?

S $4
d) Escribe la suma de las fres d) Escribe la suma de las fres
cantidades anteriores: cantidades anteriores:
$600490+5 T T
e) ¢{Qué ndmero resulta? | e) ¢(Qué ndmero resulta?
695 734
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(2 I partir de las imagenes y tus respuestas, qué cantidad de

m

Todos los nUmeros de tres cifras pueden representarse como
descomposiciones aditivas, sumando las cenfenas, las decenas y las
unidades.

Para descomponer un nUmero, hay que anotar las canfidades que
lo componen, empezando de izquierda a derecha, es decir, primero
las centenas, luego las decenas, y al final las unidades.

« ¢ Cudl es la menor cifra que pueden tener las unidades en un
nUmero de tres digitos?

Integra

En un restaurante, Tomdas pagd su
cuenta con 5 billetes de $100, 8
monedas de $10 y 3 monedas de $1.

Antonio pagd con 3 billetes de $100, 9
monedas de $10y 7 monedas de $1.

(1] Responde las preguntas con base
en la informacién anterior.

a) ¢(Qué cantidad de dinero pagd

Junidad 5



d) ¢Cudnto pagd Tomas por su cuenta? Anota la suma y el total.

500 + 80 + 3 =583

f) ¢Qué cantidad pagd en monedas de $107? 590

g) (Qué cantidad pagd en monedas de $1? 57

h) ¢Cudnto pagd Antonio por su cuenta? Anota la suma y el fotal.

$300 + 90 + 7 = $397

€D Arturo, otro cliente del restaurante, pagd setecientos cuarenta y
dos pesos. Anota esa cantidad con ndmero.

(4 ] Representa el nUmero con una descomposicion
aditiva.

................ /00+40+2 .
(5 ] ,Quién pagd la mayor cantidad de dinero:
Tomas, Antonio o Arturo? RM: Arturo
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0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

LECCION 2 B [ele - hlelo)

En un municipio se compraron 9 patrullas.

D Observa las imdgenes y responde las preguntas.

b) Con base en tu observacion anterior, anota los nimeros que
faltan en las 3 patrullas.

c) Una vez que todas las patrullas tengan ndmero, repite en voz
alta con tu grupo el nimero de cada una.

d) Los nUmeros de las patrullas forman una sucesion. ¢ Cudl es

Tema: NUmeros y sistemas de numeracion

I Unidad 5 Contenido: Produccion de sucesiones orales y escritas ascendentes y descendentes de 100 en 100.
Anticipacion a partir de las regularidades.



n Lee la situacion.

Marisol tiene $900 y cada dia gasta $100. ,En cudntos dias se le
acabard el dinero?

(2 Jerlfe) responder, haz una sucesion.

%TEEF# %-EE\Jg %-EE\Jg lCer\/eSTo cantidad Suma en tu
B B | T, ©inicié: calculadora 100
- - C + 100y|u|egTo I
T S SEL N e S SEL I T A S I presiona la tecla
a4 LSt Ll 8900, novecientos = varias veces
BV Yo W0 - yarias veces
BT B ERaT POS Soosiceae™ "
!.' .__l'u = !'l I_:"' - !I' I_-'.‘“ o i

P PP P P PP PP PP PP
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(4 ] ¢La sucesion que se formd es descendente o ascendente?

Descendente.

Los siguientes boletos se mandaron a hacer para una rifa, pero en
cada tira hubo un error.

B Encuentra en cada serie el nimero equivocado, tdchalo con
rojo y responde la pregunta.

Junidad 5



b) ¢Qué nimero deberia ir? 505

B

c) ¢{Qué nUmero deberia ir? 11

d) ¢Qué nUmero deberia ir? 922

(6 ¢ Cudl es la regla que siguen las sucesiones anteriores?

RM: Que van de 100 en 100.

¢ Todos los niumeros de las sucesiones numéricas que van de 100

en 100 terminan en cero? No

ES e

e e

Sucesion numérica es el conjunto de nUmeros que tienen una regularidad
entre ellos. La regularidad puede encontrarse por medio de un nimero
llommado constante o razén.

Si los términos de una sucesidon van aumentando, es una sucesion
ascendente. Si, por el contrario, la cifra de los términos va disminuyendo,
se trata de una sucesidn descendente. En esta leccidon practicards con
sucesiones numéricas de 100 en 100.

* ¢Las sucesiones numéricas son infinitas?, es decir, que no fienen fin,
¢$,0 crees que en algun momento se acabardn los nUmeros?
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6D Lcc el siguiente problema y resuelve
después lo que se indica.

Un alpinista traté de escalar el monte
Everest, el cual mide 8 648 metros de altura.

Al llegar a los 148 metros, el alpinista colocd
una bandera y decidié que a partir de ahi,
cada 100 metros pondria ofra banderita
como senal de su avance.

a) El alpinista puso 8 banderitas. ¢Hasta qué altura llegd?

948 metros

b) ¢(Cdémo llegaste a la respuesta anterior?

Respuesta libre.

c) ¢Cudl de las siguientes sucesiones se relaciona con el problema

anterior? RM:La segunda

- 100, 200, 300, 400, 500, 600, 700, 800, 900, ...
148, 248, 348, 548, 648, 748, 848,948, ...
*13,113,213,313,413,513,613,813,913, ...

a Escribe los nimeros para completar la sucesidon de 10 en 10.

..........................................................................................................................................

,@ Sabias que...

El Everest es la montana mads alta del mundo.
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gL;C;I(’N} Productos de digitos

5 N 2 N5 'N
8 1 N 4 8 1
- a = a« - <«

(1) Completa la siguiente tabla.

2 3 . 4 i 5 6 . 7 i 8 i 9
4 6 8 10 i 12 : 14 | 16 i 18
6 9 12 15 | 18 21 24 @ 37
8 12 16 | 20 | 24 | 28 i 32 36
15 | 20 | 25 | 30 | 35 i 40 45
12 18 24 | 30 | 36 | 42 | 48 | 54
14 21 28 35 42 49 56 63
16 24 32 40 | 48 | 56 @ 64 | 72
18 27 | 36 45 @ 54 | 63 i 72 | 81

V||V [([CJTO|BA|WIN|=—
—l
o

€D Al escribir los nimeros que faltaban, completaste la tabla
pitagdrica de multiplicar. Revisala y responde las preguntas.

a) ¢Tuviste alguna dificultad para encontrar los nUmeros
faltantes? S/ No.

Tema: Problemas multiplicativos
Contenido: Uso de estrategias para calcular mentalmente algunos productos de digitos. Leccidén 3 I



e) ¢En qué fila de la tabla todos los ndmeros terminan en 5 o 0?

f) ¢ Cudntas veces aparece el nUmero 12 en la tabla? 4 veces.

g) ¢Cudles son los pares de nUmeros que al ser multiplicados
dan 12? _RM: 2x6y3x4

h) ¢Cudl es el mayor nUmero que aparece en la fabla? _ El 81

i) ¢Qué digitos se deben multiplicar para obtener el mayor nU-
mero de la tabla? 92x9

S e i

S

A e N e

La tabla pitagdrica de multiplicar tiene filas (horizontales) y
columnas (vertficales) que son series que vande 1T en 1,de 2 en
2,de3en3 dedend debenb, yasi sucesivamente. Su nombre
le fue dado en honor de PitGdgoras, el matemdatico griego que la
inventd para resolver multiplicaciones.

Ejemplo:

Para multiplicar 4 x 6 se localiza el factor 4 en lafilay el 6 en la
columna, luego se busca donde se cruzan y en ese lugar esta el
producto, en este caso, 24. También se puede hacer al revés, es
decir, ubicando primero el 6 y luego el 4.

1234567 829

: !

3 Asi 4 X 6 = 24
4 24

5 o 6X 4=24
6 —> 24

7

8

9

+ ¢ Cudntas veces aparece el producto 25 en la tabla pitagdrica?

|Unidad 5



Aplica E 7141+191X] 711217

- A3 [-+16 1X] 7]+

D Observa la informaciéon de las efiquetas y Usala para responder
las preguntas y hacer las actividades. Realiza mentalmente los
cdlculos.

f) ¢Se pagard lo mismo al comprar 8 gelatinas que al comprar 3

manzanas cubiertas? Si

g) ¢Cudntos flanes necesitas comprar para igualar el pago de 5

helados? 6 flanes

B) sililia pagd $18 vy se llevd 2 productos iguales, ¢cudles comprd?

2 tartaletas

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 3 I



(3 ] Representa la compra de Lilia con factores de digitos:

2 x 9 =18

@) si Lucia pagd S$27 y se llevd 9 productos iguales, icudles
comprd? 9 gelatinas

(5 ] Representa la Compro de Lucia con factores de digitos:

9 X 3 =27

(6 ] ¢,Se pagaria lo mismo al comprar 9 manzanas que al comprar 8
tartaletas? Explica coémo lo calculaste.

Respuesta modelo: Si, porque 9 x8 =72y 8x9 =72

(1] Multiplica los digitos en cada figura, identifica qué color del
codigo le toca a ese resultado y colorea la figura segdn

corresponda.
G
Azul

Rojo 9% 2

Amairillo Rojo Amairrillo Verde
3X6
@00 060 O

Negro Negro Negro Negro Negro

®-6 ©-3 @-18 =20 ®=36

) &l altimo vagon debe quedar de color verde. Escribe los
pares de factores que al ser multiplicados den el producto
correspondiente.

Junidad 5



0 Sentido numérico y pensamiento algebraico

€D Observa los imdgenes y responde las preguntas.

c) SiTito y Lola se reparten los cacahuates en
partes iguales, ,cudntos le tocardn a cada
uno? 4 cacahuates

d) Sien lugar de 8 cacahuates hubiera 10, ;cudn-
tos le tocarion a cada nino? 5 cacahuafes

€D Tito tiene 12 cacahuates y quiere hacer
4 grupos con el mismo ndmero de cacahuates. Ayadalo,
dibujando la cantidad de cacahuates que debe tener cada

(3 ] Responde.

a) Observa los dibujos que hiciste en el gjercicio 2. ; Cudntos

b) ¢Qué diferencia encuentras entre repartir y agrupar?

RM: Repartir es separar los elementos, de uno en uno, hasta que se

Tema: Problemas multiplicativos

Contenido: Resolucion de distintos tipos de problemas de division (reparto, agrupamiento) con divisores meno-  |Leccidn 4 I
res que 10, mediante distintos procedimientos.



: P EEEKIZIERE
Aplica | ./ o

Lull tiene un taller de costura y debe distribuir su mercancia en
bolsas, para empaquetarla. Al revisarla, vio que habia 24 camisas.

&) Hozlo que se indica y ayuda a Luld a fomar una decision.

87 TR Y e
TR 1 BT T

6096116869 51988 =188

a) Si Luld hiciera paquetes de 4 camisas, ¢cudntos paquetes

tendria? 6 paquetes Encierra las camisas para formar

grupos y comprobar tu respuesta.
b) Si se hicieran paquetes de 8 camisas, cudntos paquetes

se tendrian? 3 paguetes

c) Si se hicieran paquetes con 2 camisas, ¢cudntos paguetes

se obtendrian? 12 paguetes

d) Luld quiere que los paquetes fengan una camisa de cada
color y que se forme el mayor nimero de paquetes posible,
¢cudntas camisas debe poner en cada paquete?

Respuesta modelo: 3 camisas: una amairrilla, una azul y una verde

Junidad 5
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Division por reparto: consiste en separar uno por uno los elementos
de una coleccidn, hasta que se agoten.

Ejemplo: Se tienen 6 manzanas y se van a repartir entre 3 ninos por

po‘reﬁuzs‘ “ A cada nino n A H

l\ ﬂ ﬁ monzanas

Lo anterior se simboliza de la siguiente manera:

2 ——3» cociente

divisor «=—— 3 |6 ——» dividendo

Divisidon por agrupacion: consiste en agrupar los elementos de un
conjunto para formar arreglos rectangulares segdn se indique.

Ejemplo: Se tienen 12 flores.  Cudintos grupos de 6 flores se pueden
formar?

\Sod g
eeccey

Por lo tanto, se pueden hacer 2 grupos y se simbolizan ast:

2 ——3 coOciente

divisor €«—— 6 | 12 —— dividendo

* ¢Cudl de los 2 procedimientos (reparto o agrupamiento) prefieres?

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I
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Aplica G I 715

Resuelve los siguientes problemas.

D una mesera debe repartir las copas de tal manera que cada
charola tenga el mismo ndmero de ellas.  Cudntas copas debe

3E525388E

€3 uno maestra repartié 21 fichas entre 3 alumnos. A todos les dio

€D se tienen 28 |Gpices y se quieren acomodar en 7 cajas, de
tal manera que todas tengan el mismo ndmero de Iapices.

¢ Cudntos deben ponerse en cada caja? 4 |dpices.

Junidad 5



Resuelve el siguiente problema, primero por reparto, y después, por
agrupamiento.

n Se tienen 15 hojas para guardar en 3 sobres, de manera
equitativa. ;Cudntas hojas deben ponerse en cada sobre?
Dibujalas en los recuadros, y escribe el nidmero a continuacion.

+7 Sentido numérico y pensamiento algebraico Leccion 4 I
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Observa el calendario y haz lo que se indica.
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€D tEncierra con azul los meses que tengan 31 dias, y encierra con

rojo los que tengan 30 dias.

b) ¢Cudntos meses hay en el calendario?

c) Encierra el mes de tu cumpleanos.

Tema: Medida

7 Junidad 5

Contenido: Andillisis y uso del calendario (meses, semanas y dias).

12 meses



d) ¢Qué significan las letras D, L, M, M, J,V que estan en la parte

superior de cada mes?

Respuesta modelo: Indican los dias de la semana: domingo, lunes,

: I EERRZERE
Aplica | 5.0 o o

Yanin y Karla estan revisando cudndo serd su

fiesta de cumpleanos. Observa el calendario

de la pdgina anterior y responde las
preguntas.

€D sivanin cumple anos el 13 de mayo y
Karla, el 25 de septiembre,

a) ¢cudntos meses completos pasardn
desde la fiesta de Yanin hasta la fiesta
de Karla? _4 meses

b) ¢cudntas semanas después del cumpleanos de Yanin serd la
fiesta de Karla? 19 semanas

c) ¢cudntos dias pasardn desde el cumpleanos de Yanin hasta
la fiesta de Karla? 131 dias

B3 A partir del cumplearios de Karla, ¢cudntos dias faltardn para

navidad? 90 dias

(3 ) Segun el calendario que se muestra,

a) ¢en qué dia cae el inicio de la Primavera (21 de marzo)?
RM: Viernes

b) ¢en qué dia de la semana cae el dia del nifo (30 de abril)?

RM: Miércoles

O .,
W Forma, espacio y medida Leccién 5 I
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@) Escribe qué se conmemora o celebra en las siguientes fechas.

RFA T oW AW oW oTew

aVI\/Ak

;|iﬁ,‘[f{ﬂ

R N O I 8" ST M o

Conmemoracion

24 de febrero Dia de la bandera
30 de abril . Dia del nifio
10 de mayo Dia de la madre
16 de septiembre Dia de la Independencia
20 de noviembre Dia de la Revolucidon mexicana

El calendario es una representacion de la forma como se organiza
el tiempo, la cual es establecida por las personas. En el calendario
se utilizan meses, semanas y dias.

* ¢ Qué dia estd a la mitad de la semana?

Hay varios meses de 31 dias y varios de 30 dias; pero solo febrero
tiene 28 dias, 0 29, cuando se trata de un ano bisiesto, lo cual
sucede cada 4 anos.

Junidad 5



Para saber si un ano es bisiesto podemos sumar sus cifras; si la
suma o total es un ndmero divisible entre 4, ese ano es bisiesto.

Ejemplo:

Para descubrir si el ano 2015 es bisiesto, sumamos sus cifras y

dividimos el resultado entre 4: )

2+0+1+5=8 4 I 8 2015 es bisiesto.

DL MM
I 2

TVS DLMMTVS LMMJTIVS DLMMJ
3 45 I 2 3 2 4 5 & 7 b 56 18
6 78 9IobII12 4y 586 F8 9108 910 IliI2R) 6 F 8 901 12
131415 16 13 1819 1l 12 13 )4 /5 16 13 |5 16 13 18 1920 21 I3 ]9 |5 1€ |} 18 19
2 21212324752 1819 » 212202329 2023292582728 H 2121 2329250
27 286 29 30 25 2 727 28 29303 29 30 27 26 29 30 3|

D M v S
I 3 L 5

n Lee la situacidn y responde las preguntas.

Mariana nacid el 6 de septiembre y la registraron el 27 de
septiembre del mismo ano.

a) ¢Cudntos dias de nacida tenia Mariana cuando la regis-

traron? 21 dias

b) ¢(Cudnto tiempo de nacida tendrd Mariana el 11 de octubre
del mismo aR0? 35 AiOs

d) Si Mariana nacid el dia que antecede al viernes, enfonces,
cauédiaera? RM:Jueves

e) Cuando Mariana cumpla 6 meses, ¢cudntas semanas tendrd
de vida? RM:25semanas

O .,
W Forma, espacio y medida Leccién 5 I




Observa las imagenes y responde.

=
M43
) 576 *

SM785 =

&

102
PUMTOS

. ¢Cudl de las puntuaciones obtenidas por los ninos tiene un 7 en el lugar
de las decenas?

a) Setfecientos ochenta y cinco c) Seiscientos cuarenta y siefe
b) Quinientos sefenta y seis d) Ninguno de los anferiores

. Adridn encontrd como recibir un bono extra de 100 puntos por cada
estrella que atrape. Si ya tiene 345 puntos, cudntos tendrd después de
comerse 6 estrellas?

a) 351 puntos b) 445 puntos c) 600 puntos d) 945 puntos

. Los ninos juegan 5 dias al mes. ; Cudntos dias habrdn jugado luego de 4
meses?

a) 5x4 =20 dias c)5-4=1dia
) 5+4= 9dias d) 4 x5 =24 dias

. El ano fiene 12 meses y los amigos juegan 1 mes en la casa de cada
quien, ¢cudntas veces al ano juegan en casa de otro?

a) 12 veces b) 3 veces c) 4 veces d) 6 veces

. Sies 24 de noviembre y el nuevo videojuego sale denfro de 5 meses exac-
tamente, jcudl es la fecha en que estard listo el nuevo videojuego?

a) El 24 de marzo c) El 24 de aboril
b) El 24 de diciembre d) El 24 de mayo

IEvaIuacién



EVALUACION

FINAL

Lee las preguntas y elige la respuesta correcta.

1. Luciatiene 5 paquetes de 20 cuadernos cada uno. ,Cudntos cuadernos
tiene en total?
a) 4 cuadernos c) 250 cuadernos
b) 25 cuadernos d) 100 cuadernos

2. (Qué nUumeros son menores que 236 y mayores que 2297
a) 227,235,234 c) 231,234,235
b) 228, 235, 237 d) 236, 233, 228

3. Diana pagd con un billete de $500 y le regresaron $125. ;Cudl de los
siguientes productos comprd?

a) Peluche de $375 c) Patines de $625
b) Mufieca de $275 d) Juego de mesa de $475

4. La mama de Fernanda vende chocolates. En cada caja pone 34 cho-
colates. Cudntas cajas necesita para entregar 68 chocolates?

a) 3 cajas c) 4 cajas
b) 2 cajas d) 5 cajas

5. ¢Cudles lafigura que tiene 2 figuras de 4 lados rectos y 2 figuras de lados
curvos?

) b) <) d)

6. ;Qué numero se forma al cambiar en el 568 las decenas y poner un 9?
a) Quinientos noventa y ocho C) Quinientos sesenta y nueve

) Novecientos sesenta y ocho d) Quinientos setenta y siete

Evaluacion final I



7. ¢(Qué figura sigue en la sucesion?

O
a) O c)

b) d)

8. Josué entregd 47 cartas y le faltan 34 cartas por entregar. ¢ Cudntas car-
tas tenia para entregar en total?

a) 13 cartas c) 47 cartas
b) 81 cartas d) 34 caratas

9. Diego tiene una bolsa con 48 chicles que quiere repartir entre sus 5
amigos y €él, de tal manera que a todos les toque la misma cantidad y
gue no sobren chicles. ;Cudntos chicles le focardn a cada uno?

a) 9 chicles c) 8 chicles
b) 53 chicles d) 6 chicles

10.La maestra Gloria cambia de lugar a sus alumnos cada 2 meses. El Ul-
timo cambio fue octubre. ;En qué meses serdn los siguientes cambios

de lugar?
a) Diciembre, febrero, abril

) Noviemlbre, enero, marzo
c) Octubre, diciembre, marzo

d) Enero, marzo, junio

IEvaIuacién final
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