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Presentacion

QUERIDO ALUMNO:

Innovacién lectora es una serie que ha sido disenada

para acompanarte durante toda tu educacién primaria, »0
con la finalidad de ayudarte a que te conviertas en un NV\
gran lector. Mediante diferentes lecturas, seleccionadas [
especialmente para ti, y diversas actividades, mejorards

tus habilidades para leer y comprender una gran

variedad de textos, desde los libros escolares hasta

tus exdmenes. Por todo ello, Innovacién lectora puede

ayudarte a mejorar tus calificaciones y, sobre todo, a

disfrutar mas la lectura.

La lectura no solo es Ufil en la escuela, fambién lo es

en nuestra vida diaria, por ejemplo, cuando queremos
conocer la informacién mas reciente en los periddicos
o informarnos acerca de un tema que nos interesa en
las pdginas de una revista. De igual modo, nos permite
entender las indicaciones del médico o mejorar nuestra
dieta, al consultar la informacién nutrimental impresa en
las etiquetas de los productos.

Leer nos da fambién la maravillosa oportunidad de
conocer lugares que nunca iIMaginamos y personajes
verdaderamente asombrosos. Asi, cuando leemos un
cuento o recitamos los versos de un poema, NUeVos
mundos imaginarios y reales se abren ante nuestros ojos.

Estas son solo algunas razones para convertirse en un

buen lector, y hay muchas mds que poco a poco irds

descubriendo. Asi, esperamos que este libro se convierta U
en tu companero y guia en el camino de la lectura.
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Conozco mi libro

Tu libro estd dividido en cinco bloques que abordan tematicas diferentes:
convivencia, cultura digital, sustentabilidad, tiempo libre y salud.
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Somos solidario

Comenta con tus companeros qué te sugiere este refran:
Eres lo que haces, no lo que dices.

Observa el fitulo: ¢qué puede suceder en la historia?

Juan Oveja también quiere tener una persona

“Ni hablar. Tu no tendras una persona”, dice papa Oveja durante la comida
del medio dia. “Ya te 1o hemos dicho mil veces. Vale ya. Punto”. “;En mi
VW59 clase, todos tienen una!”, dice enfadado Juan Oveja. “jTodos! Nunca me

evaluacion permitis nada!".
diagndstica

“No se habla con la boca llena”, dice mama Oveja muy suavemente. “Ta
sabes que a papd y a mi no nos parece nada bien tener personas como
&&= mascotas. jEso es una crueldad!”.

WEB Pero Juan lo intenta de nuevo al atardecer, antes de acostarse, mientras
pracgcg caminan por la pradera. “Mama, ;y una pequefia?”, pregunta. “iTe prometo
expresivida ) . . .
- que le tendré siempre la jaula limpia!”.

I BT EER B TS Propésito comunicativo Narrar }
Bloque 1 Tipo de texto Narrativo




“No es no”, dice severo papa Oveja, pero se encuentran con el sefior y la sefiora
Liebre, y mama y Juan se quedan solos. “;Y si es una pequeniita?”, susurra Juan.
“Ademas, pronto tendré cumpleafios. No me olvidaré de darle de comer. jLo
prometo!”.

“Es que no esta bien para una persona, carifio”, dice mama, “que esté siempre
enjaulada”. “Jugaré con ella”, dice Juan Oveja. “jPor favor mama!”. “Ya veremos,
corazon”, dice mama Oveja.

A la mafana siguiente, en la escuela, es dia de arrumaco de personas y,
nuevamente, Juan solo puede llevar con él su vieja murfieca. Pero Clara Ternera
ha traido una jaula con una persona negra auténtica y Angel Cerdo tiene una
china y José Perro, incluso, un verdadero esquimal.

iY sucede que si, que a Juan le regalan una persona! Una blanca muy, muy
pequenia, que lleva puestos un traje y un sombrero y puede que no sea tan bonita
como el esquimal de José y el negro de Clara, pero, y eso es lo mas importante,
esta viva.

“Gracias, mama, gracias, papd.” “Se llama Peque.”

Ahora Juan tiene mucho que hacer. Siempre que quiere irse a jugar, después de
hacer los deberes, mama le pregunta: “;Le has dado de comer a tu persona?”.

Y en ocasiones, también exclama: “jVerdaderamente, tendrias que limpiar la
jaula de nuevo!”. Y cuando el tiempo es bueno, quiere que Juan saque a Peque
de la jaula. “iTambién querra correr un poco!”, dice mama Oveja. “;Para qué te
hemos comprado la correa?”.

Juan le pone la correa a Peque y se van con Clara y Angel. Juegan a que sus
personas recojan palos que les tiran y salten por encima de una rama. Si
desobedecen, no les premian con algo rico.

Un dia, Clara dice que su pequefio negro es tan manso que se le puede

dejar correr sin cadena. “;Qué apostais?”. Y ya José Perro suelta su persona.
Unicamente Angel dice que no, que no, que su china es demasiado incontrolable.
Esta convencido de que se le escaparia. “;Y Peque?”, pregunta Clara, y continua
mirandolo de forma especial. Y Juan dice que Peque es muy manso y lo suelta de
la cadena.

Por desgracia, €l no sabia lo impetuosa que podia ser su persona, que
rapidamente corre a meterse en un matorral, y pese a que Juan le grita que haga
el favor de salir, Peque se introduce en éste.

“Mi Peque, mi pequefio hombre se ha ido”. Y aunque Clara y Angel ayudan
afanosamente a buscarlo, Peque no aparece.

“;Qué es lo que ha sucedido?”, pregunta mama Oveja y lo lame por encima de
las orejas consolandolo, pero entonces ve la correa vacia y comprende todo lo
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sucedido. “;No te he dicho que a una persona no se la puede soltar nunca de
la cadena?”. Después, suspira brevemente, llama a papa Oveja y los tres juntos
van hasta el matorral en el que ha desaparecido Peque. Hace tiempo que salio
la luna y centellean las primeras estrellas. “jSolo, ahi dentro, tendras miedo”,
solloza Juan. “;Se te pondran los pelos de punta!”.

“Por favor, pueden hablar mas bajo”, dice la sefiora Cierva y levanta la cabeza
fuera del matorral. “jEstan despertando a mis hijos!”. “Es que la persona de
Juan se ha escapado”, dice la mama de Juan disculpandose. Sola, se morira de
hambre. La sefiora Cierva despierta a sus hijos y todos ayudan a buscarla.

“iNo puede ser! Ciertamente, no hay quien lo soporte”, dice la sefilora Zorra y saca la
cabeza de la cueva. “jQué ruido!”. “Es que la persona de Juan se ha escapado”, dice
la seniora Cierva disculpandose y entonces la sefiora Zorra despierta también a sus
hijos y todos ayudan a buscarla.

La sefiora Lechuza también ayuda y dice: “se ha caido en una zanja”. Y Juan
Oveja corre rapidamente hacia alli. Peque esta sentado llorando y temblando,
con sus pantalones empapados y su chaqueta sucia y sin el sombrero en la
cabeza.

—“iMi Peque!”, susurra Juan y estrecha fuertemente a su persona, “;qué tonterias
haces?”.

—“La tenemos de nuevo”, dice serio papa Oveja. “jPero no volvera a suceder
algo asi!”.

Antes de irse a dormir, Juan le da un rico platano a Peque.
—“iMi mas querido Peque!”, susurra y acaricia la espalda de su persona.

—*“i{Mi mas querido Peque!”. Y los dos se quedan dormidos bajo la luna llena.

Boie, Kristien y Philiph Whatcher (2008),
Juan Oveja fambién quiere una persona, Madrid, Loguez. (Adaptacion)

000

Crueldad: inhumanidad, falta de piedad hacia otros.
Arrumaco: demostracion de carino hecho con gestos, abrazos o ademanes.

Esquimal: se dice de las personas que habitan las frias zonas de América del Norte,
Groenlandia y Asia, y viven dispersas en pequenas comunidades.

Impetuosa: impulsiva, inquieta, con mucha energia.

Matorral: conjunto espeso de matas o arbustos.
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Andlisis @ -
‘ Interpretacién

n Al completar el siguiente cuadro, podrds reconocer los
momentos importantes de la historia.

Personajes | Quiere(n)... | Porque...

Juan Oveja

Papd y mama Oveja que no la tenga.

La persona de Juan
(al soltar la correa)

Los animales del bosque

2 Es costumbre que los hijos pidan mascotas a sus padres. Sin embargo,
una mascota no es un objeto o un juguete que pueda dejarse por ahi
después de usarlo. De acuerdo con esta afirmacién, explica por qué el
papd de Juan Oveja no queria regalarle una persona.

B Une con una linea las mascotas y sus duenos.
Juan Oveja Angel Cerdo José Perro Clara Ternera

-

0 Explica qué quiso decir la mamd de Juan Oveja con esta expresion: “Td

sabes que a papd y a mi no Nnos parece nada bien tener personas como
mascotas. jEso es una crueldad!”.

unidad 1| [iE)




B Reflexiona acerca de cdmo se sintid Juan en la escuela al ver que sus
amigos fenian una mascota.

2} Marca con v la respuesta correcta. Luego, justifica tu eleccion.
Peque desaparecid porque...
O era travieso. O Juan creyd que era impetuoso.
O Juan no lo conocia lo suficiente.

Justifica tu eleccion:

Organiza las palabras para formar el tema central del cuento.

importancia equipo responsable y el del

en ser valor lo frabajo de

B T4, como ser humano, ¢qué consejos le darias a Juan para cuidar a su
mascota?

PARA DISFRUTAR +

» Puedes leer acerca de la vida y obra de la autora en: goo.gl/C3Eeh
» Ver la pelicula Rio. En ella puedes apreciar contrastes de como tratar a las mascotas.
» Consultar acerca de las mascotas y sus cuidados. Hazlo en: goo.gl/VVRyA

G IBquue1



‘ Recuperacion | l Interpretacion ‘ Evaluacién

&2 Cuando Juan Oveja dice a su mama *¢Y una pequena?”,
su intencidn es:

O tratar de convencerla.
Q describir la mascota que deseaq.

O explicar que las personas pequenas son mas faciles de cuidar.

(9 Encuentra en el texto algunas palabras o expresiones que muestren el
cardcter de mama y papd Oveja.

@ Enla expresion “Ya veremos, corazén”, la palabra destacada se puede
reemplazar por:

O lo observaremos O reflexionaremos O lo pensaremos

%) Usando sinénimos, escribe otra oracion que tenga el mismo significado
que la siguiente expresion: “jEso es una crueldad!”.

EB En la expresion “Ya te lo hemos dicho mil veces”, el autor usa lenguaje
figurado para enfatizar una situacion de la historia. Escribe con tus
palabras qué pretenden senalar los padres a Juan.

PARA DIALOGAR

La mesa redonda

En la historia de Juan Oveja parece gracioso que un animal posea una mascota-
persona; pero es una situacion al revés de como la conocemos.  Como te gustaria que
te trataran si fueras una mascota? ¢ Piensas que las responsabilidades de tener una
mascota son mdas sencillas si se comparten?

» Discutan el tfema en una mesa redonda.

+ Establezcan el tiempo en el que cada uno dard su opinidn sobre el tema.

+ Elijan a un companero que dirija la conversaciéon e indique los turnos para hablar.
+ Para terminar, cada participante expresard sus conclusiones o ideas finales.
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COMPRENSION LECTORA

Contraste

WEB
practica
diccion

WEB
practica
fluidez

: en voz alta

: pronunciamos

i un nUmero

i determinado de
i palabras por

i minuto. Ese

i nUmero es

: texto durante un
i minutfo. Después,
i cuenta cudnfas
i palabras leiste.

i ;Cudles tu

: velocidad lectora?

.\ Mo M
Velocidad
+ lectora

i Cuando leemos

Los cuidados de la mascota son cosa seria. Lee el siguiente texto.
Como cuidar a tu perro

Casa y alojamiento

Primero asignale un lugar a tu perro. Puede ser dentro o fuera de

la casa; pero fijate que en él se pueda resguardar del Sol, la lluvia y
el frio. Si va a vivir dentro de la casa, escoge un espacio especial para
colocar su cama. Tu perro debe tener su propio espacio.

Mantén siempre limpio el lugar donde habita tu perro, ademas de seco
y ventilado, para que no guarde humedad, calor ni malos olores. Es lo
mejor para el perro y para ti. e

Nunca uses desinfectantes comunes en el hogar, como cloro, limpiadores
para pisos, para vidrios, etcétera. Puedes usar detergente, pero debes
enjuagar muy bien la casa para no dejar residuos, porque ocasionan
alteraciones en la piel de los animales, las cuales pueden llegar a ser graves.

En el baro

({Cada cuanto debes baiiar a tu perro?
Debes banarlo cada tres o cuatro semanas, para evitar el exceso de

humedad en la piel y, como consecuencia, su resequedad.

({Con qué debes bafiarlo? Usa agua tibia y jabén neutro, con {

. . -
el fin de evitar enfermedades de la piel, como resequedad, /N
caspa, urticaria, etcétera. Si el animal tiene parasitos =

externos, como pulgas o piojos, banialo con algun
jabon especial recomendado por el veterinario y con la
frecuencia que él indique.

Manual del perro viajero

i Acostumbralo a salir siempre con collar y correa. De esta manera puedes

: controlarlo y evitar que lo atropelle un coche, muerda a alguien, pelee con

¢ otro animal o se extravie. Ponle siempre su placa de identificacion. Si llegara
{ a extraviarse, la placa aumenta tus posibilidades de encontrarlo. Lleva

i siempre contigo una bolsa para recoger el excremento de la via ptblica.

¢ Vigila que no coma desperdicios, excrementos de otros animales, tierra,

i , i etcétera, porque puede enfermarse.
i nuestra velocidad »porque p

i al leer.Relee este !
: de la salida. Se trata de que no vomite ni defeque en tu coche. Puedes darle de
: beber agua solamente antes y después del paseo. De todos modos, asegurate de
:que orine antes de subirse al coche. En lo posible, llévalo en jaula transportadora;
¢ eslo mejor.

Si vas a salir en carro, no le des nada de comer, por lo menos dos horas antes

Cdémo cuidar a tu perro. (mayo, 2011). Tomado de:
http/ /tuamigoelperrogaleon.com/aficiones1671755.html

C000
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l Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

n Escribe F de falso o V de verdadero, segln corresponda.
................ . La casa del perro se puede lavar con cloro.
................ . Los residuos de jabdn mejoran el olor del perro.

................ . La caspay los piojos son padecimientos de la piel de los perros.

(2 ] Dibuja otra forma de cuidar a los perros.

n Lee cada afirmacidén y completa el cuadro.

T TS TN

* Tu perro tiene
piojos. ................................................................................................................................................. -

- Se vomité dentro
del Ccrro_ ................................................................................................................................................. -

* Tiene mal olor.

. J L J .

B Como pudiste darte cuenta, la lectura de Juan Oveja nos presenta el
mundo desde una perspectiva distinta y nos hace preguntarnos: ;qué
pasaria si yo fuera una mascota?, ;cémo trato a mis mascotas?

%
Escribe tres cualidades de una persona responsable con su mascota. S

WEB
escribe
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OTRA FORMA DE APRENDER

Todo muy ordenadito...

Te invitamos a pasar un rato divertido jugando con las palabras para
crear abecegramas.

Un abecegrama es un texto en el que las palabras estén en orden
alfabético. Es decir, la primera palabra de la frase comienza por a; la
segunda, por b; la tercera, por c..., y asi sucesivamente hasta la Gltima
palabra, que empezard por z. Analiza este ejemplo:

Anoche brillaron cerca dos estrellas fugaces; gravitaban hermosas iluminando
juntas kilométricos lugares; magicos negros fiublos; originaban planetas que
relucian surcando tenues universos, vertiendo wolframio, xenén y zafiros...

1. Crea un abecegrama.

* RelUnete con tres companeros y pongan a prueba su ingenio. Inventa
una oracién o una frase de tres palabras que contengan las tres
primeras letras del alfabeto; luego, cede el turno a tu companero de la
derecha. Ganard quien logre escribir el mayor nimero de oraciones.

* Aqui te damos un ejemplo: Ayer bailaron cuatro.

N\ I Q




COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. De acuerdo con una reflexidn acerca de tu desempeno, completa las
siguientes afirmaciones.

* En esta guia reforcé mi responsabilidad al aprender:

* Lo mds interesante de hacer fue:

2. Marca con ¢ segun tu desempeno.

L Necesitoapoyo lig

S Meresulto dificil, pero lologré g

S Lohicebien, pero puedo mejorar Mg
| Lohice muy bieny con mucha facilidad 2y

Comprendi el significado de nuevas expresiones, por
ejemplo: “Ya veremos, corazén”, en la historia de Juan Oveja.

Identifiqué el tfema del cuidado y los detalles para tener
una mascota cuando lei esa historia.

En el cuento de Juan Oveja reconoci el significado de
expresiones como "“jEso es una crueldad!”.

Comprendo que Peque se perdid no por ser fravieso, sino - N N w 3
porgue Juan Oveja no lo conocia bien y pensé que no
escaparia. L J J ) )

Interpreté las emociones de Juan Oveja cuando
perdid a su mascota.

Puedo hacer recomendaciones a ofros acerca del
cuidado de sus mascoftas. L ) I )N )

Autoevaluacién I
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NIDAD 2

w! s

Quien encuentra un amigo,
encuentra un tesoro

rol L

Reflexiona acerca de la importancia de la amistad y piensa:

+ (Qué es lo que mas te gusta de tus amigos?

¢ Qué significa para ti ser un buen amigo?

WEB
evaluacion
tipo PISA

IBquue1

¢Por qué Dragédn estd buscando un amigo? Lee el cuento y hallards la
respuesta.

Un amigo para Dragon
Habia una vez un dragén azul que vivia solo en una pequena casa de

techo rojo.

A veces Dragon se sentia solo. “Ojala tuviera un amigo”, pens6é Dragon un
buen dia. Y decidio salir a recorrer el mundo para encontrar un amigo.

Dragoén fue al bosque y vio una pequeria ardilla negra.

—¢Quieres ser mi amiga? —pregunt6 Dragon.

—No —dijo la ardilla—. Estoy muy ocupada.

Dragon se acerco a la orilla del rio y vio un hipop6tamo gordo y gris.
—¢Quieres ser mi amigo? —pregunt6 Dragon.

—No —dijo el hipop6étamo—. Estoy muy cansado.

Dragén fue hasta la laguna y vio un cocodrilo verde y resbaloso.
—¢Quieres ser mi amigo? —pregunté Dragodn.

—No —djijo el cocodrilo—. Yo soy muy gruiion.

Dragon se sent6 bajo un arbol sofiando todavia con tener un amigo.

De repente, una manzana cayo del arbol y le pegé a Dragén en la cabeza.
Justo en ese momento, una culebra chiquita y traviesa se deslizé cerca de
Dragoén y quiso hacerle una broma, se escondi6 detras de una roca y dijo:

—iHola Dragon!
Dragon mir6 alrededor, pero no vio a nadie.

—¢Quién dijo eso? —pregunto.

Propésito comunicativo Contar

IDENTIFICADOR DE TEXTO
Tipo de texto Narrativo




—Yo fui —dijo la culebra.

Dragon volvié a mirar a su alrededor, pero no vio a nadie.
—¢Donde estas? —preguntd Dragon.

—Estoy aqui mismo, en tus manos —dijo la culebra.

Dragén mir6 la manzana y se rascé la cabeza.

—Yo no sabia que las manzanas podian hablar —dijo Dragoén.
—iOh! Pero si podemos —dijo la culebra en medio de la hierba.
—¢Quieres ser mi amiga? —pregunt6 Dragon a la manzana.
—iOh si! —dijo la culebra riéndose.

—iPor fin! —dijo Dragén—. Una amiga.

Dragoén llevo la manzana a su casa y encendié un fuego acogedor y tibio.
Primero, le cont6 cuentos de miedo. Luego, le conté muchos chistes. Dragon
hablé y hablé todo el dia y siguié hablando hasta que se hizo de noche.

A media noche, Dragon preparé algo de comer. Puso galletas, jugo de naranja y
salsa de tomate en un gran tazon y lo revolvié. Puso una cucharada de comida
en su plato y otra en el plato de la manzana.

—Di “basta” cuando ya no quieras que te sirva mas, dijo Dragon a la
manzana, y le puso otra cucharada en el plato. La manzana no dijo “basta”.

Dragon le puso otra cucharada en el plato, pero la manzana no dijo
“basta”. Entonces Dragon eché toda la comida en el plato de la manzana.

—Me encanta que a los dos nos guste mucho comer —dijo Dragén—.
A los amigos les deben gustar las
mismas cosas. Dragén se
comi6 toda su comida.
La manzana no probd

bocado. Dragén todavia » s _.: t f
tenia hambre. N ‘ \ -

4

‘,b.“ ) __‘I‘l

A A
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—¢Te importa si como un poco de tu comida? —pregunt6é Dragén—. A la
manzana no parecia importarle. Entonces se comié todo. —Eres buena amiga
—dijo Dragén—. Los buenos amigos saben compartir.

A la mafiana siguiente, Dragon se desperto6 con el Sol.

—Buenos dias, manzana— pero la manzana no contesto—. jBuenos dias,
manzana! —le grito.

—{BUENOS DIAS, MANZANA! —le grité—. Pero la manzana no contesto.
Dragon estaba preocupado. Llamé al doctor.

—Mi manzana no quiere hablarme.

—Tal vez sea una manzana amarga —dijo el doctor.

—No —dijo—, yo creo que esta enferma.

Y se fue con la manzana al consultorio del doctor. Se sentaron al lado de una gran
morsa.

—Es mi manzana —dijo el Dragon—, no quiere hablarme.
La morsa mir6 la manzana y se le hizo agua la boca.
Dragon quiso ir a tomar agua.

—¢Puedes cuidar mi manzana mientras voy y vuelvo?
—Seguro —dijo la morsa relamiéndose.

Cuando Dragoén regreso, la manzana habia cambiado. Ya no era redonda, ya no
era brillante. Ya no era roja. Ahora era flaca y hiimeda y blanca.

—¢Qué te pasd? —pregunté Dragon—. ;jEstas bien?

Dragon envolvidé a su amiga en un pedacito de papel y se la llevo a casa. —No te
preocupes, todo saldra bien.

Pilkey, D. (1999), Un amigo para Dragon, Caracas, Ekaré.

000
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‘ Interpretacién

(1] Completa el cuadro con las excusas que dio cada personaje
para no ser amigo de Dragdn.

Personaje | Excusa

Ardilla negra

Hipopdtamo

Cocodrilo verde

) Las excusas que presentan los otros animales forman parte de sus
propios defectos. ;Crees que Dragdn los hubiera hecho sus amigos
a pesar de esos defectos?

&0 Los rayas que aparecen a lo largo del cuento son una marca ortogrdfica.
Revisa las siguientes expresiones y explica qué nos indican.

—¢Te importa si como un poco de tu comida?
Dragdn estaba preocupado. Liamo al doctor.
—Mi manzana no quiere hablarme.

PARA DISFRUTAR +

» Puedes leer acerca de la vida y obra del autor Dav Pilkey, quien nacié en Cleveland,
Ohio, en 1966. Desde que era nino le gustaba inventar historietas comicas que él
ilustraba. Més adelante, cuando decidié hacer de esta diversidon un oficio, se dedicd
a estudiar la obra de grandes artistas en el campo de la literatura infantil. Si quieres
leer mdas acerca de él y otros de sus personajes, puedes enconfrar informacién en:
http://goo.gl/rad3w

» Ver peliculas, como Toy Story 30 Cémo entrenar a tu dragdn, que muestran el valor
de la amistad.

Unidad 2|



u Escribe en cada cuadro las acciones que realizan los personajes.

Serpiente

\.

J .

J |

J

B Cuando Dragdn cree que la manzana no quiere hablarle, llama al doctor.

Explica la razdén por la que éste le dice que “tal vez sea una manzana
amarga”.

(2} De acuerdo con la historia, explica por qué esta expresion estd en
mayusculas: BUENOS DIAS, MANZANA!

Las bromas pueden causar risa y hacernos divertir un rato, sin embargo,
hay que ser cuidadoso en el momento de hacerlas, pues los demas se
pueden sentir incémodos. Comparte con tus companeros tu opinidon
acerca de la broma que hizo la serpiente a Dragdn. Escribela aqui:

B ldentifica con dos companeros las cualidades que debe tener un buen
amigo, segun el cuento, y escribelas.



‘ Recuperacion | l Interpretacion ‘ Evaluacién

* Reflexiona acerca de la siguiente afirmacion que aparece en el cuento:
"A los amigos les debben gustar las mismas cosas.” Escribe su significado.

(9 ] Subraya las palabras que reflejen los sentimientos del siguiente pasaje
del cuento: "Dragdn envolvid a su amiga en un pedacito de papel y se la
llevd a casa. —No te preocupes, todo saldrd bien”.

irresponsabilidad compromiso carino

deslealtad responsabilidad lealtad

* Si desconoces el significado de algdn término, preguntaselo a tus padres.

m Escribe un final diferente para el cuento y Iéelo en clase.

PARA DIALOGAR

El conversatorio

Seguramente fienes amigos en tu saldn, pero tal vez no conoces a todos tus
companeros. Quizd porque no te has tomado el tiempo de conversar con ellos
para conocerlos. Hay alguien en tu grupo del que te gustaria saber por ejemplo
acerca de sus dficiones, la musica que escucha o dénde vive? ;Crees

que conversar sea una manera de conocer mds a fondo a alguien?

En este “conversatorio” o reunién para fratar un tema, tendrds la oportunidad para
descubrirlo.

+ Rednanse en equipos de cuatro personas con las que normalmente no conversan.

+ Una vez juntos, platiquen acerca de sus intereses, por ejemplo, si practican algdn
deporte, si fienen un grupo musical favorito, si tienen hermanos o no. Lo importante
es que a partir de esta charla se conozcan mds entre ustedes y, por qué no, tal vez
se hagan amigos.

Unidad 2|
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COMPRENSION LECTORA

Contraste

Conoce amistades a prueba de todo. Lee el siguiente texto.

Relaciones entre organismos

Mutualismo es la relacion no permanente ni obligatoria que se crea entre dos
animales de especies diferentes y de la que ambos salen beneficiados.

Los animales limpiadores, ciertos crustaceos y peces especializados en librar

a otros animales (generalmente peces) de sus parasitos, de sus tejidos muertos o

de restos de comida, obtienen alimento por ello, el animal al que le hacen la
limpieza también se beneficia.

La anémona Calliactis parasitica y el cangrejo
ermitano Dardanus calidus, que la lleva a
cuestas, también se benefician mutuamente.

~ El cangrejo obtiene la proteccion que le

| proporcionan los tentaculos de la anémona con
su bateria de células urticantes y la anémona
obtiene alimento mas facilmente, ya sea por

el constante desplazamiento o por los restos de

\ comida que se le escapan o desecha el cangrejo.

La anémona Anemonia sulcata y el pez Gobius
bucchichi también entablan una relacion de
mutualismo. El pez encuentra proteccién ante sus
depredadores al esconderse entre los tentaculos de la anémona,
mientras que ésta obtiene restos de la comida del pez, a la vez que
(e los movimientos de éste entre sus tentaculos crean corrientes que la
Velocidad limpian de sedimentos y renuevan el agua que la envuelve.

lectora
................................ . Calvin, Juan Carlos,

Para lecular fu "Relaciones entre organismos", ftomado de goo.gl/hjFsa. (Adaptacion)
i velocidad lectora i

| mide cudntos | PaLABRAS |1]9]9

i segundos fardas

i en leer el texto.
i Después, divide i 1 et e e

i las 199 palabras

Cangrejo ermitafno con varias
anémonas a cuestas.

que tiene entre Crustaceo: se dice de los animales con patas articuladas, con dos
los segundos - pares de anfenas, cubiertos por un caparazén duro, por ejemplo
‘ que fardaste. i = los cangrejos.

: Multiplica el . Parasito: organismo animal o vegetal que vive a costa de otro de
: resulfado por 60. & gistinta especie, sin llegar a maltratarlo.

i Esa serd tu P

: . Urticante: que produce comezdn y molestia.
i velocidad lectora. ; auep y
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l Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

n En el articulo anterior nos explican el concepto de mutualismo. Une con

una linea las especies que se benefician mutuamente y explica cdmo
se benefician.

Anémona
Calliactis parasitica e . .
. Gobius bucchichi
Anémona
. Cangrejo ermitano
Anemonia sulcafa .
Dardanus calidus
L J J \ J

a En el siguiente texto busca las palabras incorrectas y tdchalas. Luego,
escribe la versidn correcta.

Mutualismo es la relacidon no permanente ni obligatoria que se crea entre
dos animales de especies iguales y de la que ambos salen perjudicadas.

N IS ION COME O O

) Marca con v la infencién del texto "Relaciones entre organismos".
O Contar lo que ocurre entre algunos organismos.
O Dar razones de las relaciones que se dan entre organismos.

O Explicar la relacidn que existe entre algunos organismos.

ﬂ La relacién de mutualismo se da entre animales. Explica, con dos

companeros, como seria esta relacion si se estableciera entre los
seres humanos.

B Escribe los aspectos en comln que encuentras entre las lecturas
"Relaciones entre organismos" y "Un amigo para Dragdn'.

"\

WEB
escribe




OTRA FORMA DE APRENDER

Busca el final...

En los siguientes chistes, las oraciones se mezclaron...

* Une con una linea el inicio y el final de cada chiste. jDebes hacerlo en 10
segundos! De lo contrario, corres el riesgo de perder tu sentido del humor...

Habia tres amigos que se
llamaban Tonto, Nadie y
Ninguno.

Tonto va y le dice al policia:

Nadie se cayd al pozo y

Ninguno lo estd ayudando.

¢ Qué le dijo la Luna al Sol?

Oye Manolo, {me prestas
tu champd?

Y el nino responde:

Pero ;tU no tienes el fuyo?

Ring, ring, ¢estd Agustin?

Un nino enfra a una épticay le
dice al vendedor:

—Quiero comprar unas gafas,
por favor.

El vendedor le pregunta:

—¢ Para el Sol?

Eres tan grande, y no te
dejan salir de noche.

No, estoy incomodin.

Si, pero el mio dice para
cabello seco, y el mio estd
mojado.

—No. jPara mi!

Entonces, el policia le
responde:

¢Usted es tonto?

Si, imucho gusto!

™ o~
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COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. De acuerdo con tu desempeno, y con el apoyo de un companero, completa
la afirmacién.

* En esta guia descubri que la colaboracidn es importante porque:

2. Marca con un ¢ segun tu desempeno.

e Necesitoapoyo dg
. Meresulto dificil, pero lologré Mg
Lo hice bien, pero puedo mejorar Jg

L Lo hice muy bieny con mucha facilidad Js

Identifiqué las acciones de los personajes del cuento
de Dragon.

Entiendo que el doctor queria consolar a Dragdn cuando
le dijo que tal vez su manzana era amarga.

Pude identificar diferentes sentimientos de los
personajes en los pasajes del cuento de Dragdn.

Identifiqué la raya como una marca orfografica que
indica que comienza un didlogo.

Puedo senalar otras relaciones de mutualidad en
animales diferentes a los de la lectura.

Encontré aspectos en comdn entre las dos lecturas
que realicé. L J )\ )\ )

Autoevaluacién I
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UNIDAD 3 Controlo mis emociones

Responde, frente a tus companeros, las siguientes preguntas:

+ ¢ Qué sientes cuando fu profesor fe felicita por haber obtenido un
logro académico? Como reaccionas?

+ ¢ Qué sientes cuando fu mama o tu papd te regana en
presencia de otras personas? ; Como reaccionas?

Lee con atencidn el titulo de la historia y observa las ilustraciones.
Comenta con tus companeros: ¢ por qué el rey estaba tan sucio y
sudoroso?, ¢por qué no queria banarse?

El rey que no queria bararse

Las esponjas suelen contar historias interesantes. El unico problema es que las
€ P yentan en voz muy baja. De modo que para oirlas hay que lavarse bien

escucha

A En una época lejana las guerras duraban mucho.

Una esponja me cont6 una vez lo siguiente:

WEB Un rey se iba a la guerra y volvia treinta anos después, cansado y sudado de

en'%ﬁgggﬂ tanto cabalgar, con la espada tinta en chinchulin enemigo.

Algo asi le sucedi6 al rey Vigildo. Se fue de guerra una mafiana y volvié
veinte afios mas tarde, protestando porque le dolia todo el cuerpo.

Naturalmente lo primero que hizo su esposa, la reina
Inés, fue prepararle una banadera con agua caliente.
Pero cuando llegé el momento de sumergirse en la
banadera, el rey se nego.

—No me bano —dijo— jNo me bafio, no me bano
y no me bafio!

La reina, los principes, la parentela real y la corte
entera quedaron estupefactos.

—¢Qué pasa, majestad? —pregunté el viejo
chambelan— jAcaso el agua esta demasiado
caliente? ;El jabon demasiado frio? ;La bafiadera
es muy profunda?

I IDENTIFICADOR DE Propésito comunicativo Narrar >
3 Bloque 1 TEXTO Tipo de texto Narrativo




—No, no y no —contesto el rey— Pero yo no me bafio nada.

Por muchos esfuerzos que hicieron para convencerlo,
no hubo caso.

Con todo respeto trataron de meterlo en la
bafadera entre cuatro, pero tanto grité y tanto
escandalo hizo para zafarse, que al final

lo soltaron.

La reina Inés consiguié que se cambiara las
medias —jlas medias que habian batallado con
él veinte afios— pero nada mas.

Su hermana, la duquesa Flora, le decia:

—¢Qué te pasa, Vigildo? ;Temes oxidarte o
despintarte o encogerte o arrugarte...?

Asi pasaron dias interminables. Hasta que el
rey se atrevio a confesar:

—iExtrafo las armas, los soldados, las :
fortalezas, las batallas! Después de tantos anos de —
guerra, ;qué voy a hacer yo sumergido como un besugo

en una banadera de agua tibia? Ademas de aburrirme, me sentiria ridiculo.

Y termind diciendo en tono dramatico:

—¢Qué soy yo, acaso? ;Un rey guerrero o un poroto en remojo?
Pensandolo bien, Vigildo tenia razén. ;Pero como solucionarlo?
Razonaron bastante, hasta que al viejo chambelan se le ocurrié una idea.

Mando hacer un ejército de soldados del tamafio de un dedo pulgar, cada uno
con escudo, lanza y caballo, y pintaron los uniformes del mismo color que el de
los soldados del rey.

También construyeron una pequena fortaleza con puente levadizo y cocodrilos
del tamarfio de un carretel de hilo, para ponerlos en el foso del castillo.

Fabricaron tambores y clarines en miniatura. Y barcos de guerra que navegaban
empujados a mano o a soplidos.

Todo esto lo metieron en la baniadera del rey, junto con algunos dragones de jabon.

Vigildo qued¢ fascinado. jEra justo lo que necesitabal

Unidad 3 | [



Ligero como una foca, se zambullé en el agua. Alined a sus soldados y ahi no
mas inicié un zafarrancho de salpicaduras y combate.

Segun su costumbre, daba érdenes y contradrdenes. Hacia sonar la corneta
y gritaba:

—ijAvanzad mis valientes! Glub, glub. jNo reculéis, cobardes! jPor el flanco
izquierdo! jPor la popa...!' Y cosas asi.

La esponja me conté que después no habia
forma de sacarlo del agua.

También que esa costumbre quedoé para
siempre.

Es por eso que todavia hoy, cuando los chicos
se van a banar, llevan sus soldados, sus
perros, sus 0s0s, sus tambores, sus cascos,

sus armas, sus caballos, sus patos y sus patas
de rana.

Y si no hacen eso, cuéntenme lo aburrido que
es bafnarse.

Wolf, E. (1987), Cuentos chinos y no fan chinos,
Buenos Aires, El Quirquincho. (Adaptacion)

000

Velocidad

Recuerda que

: para saber tu ~ Tinta: tefida, manchada.

: velocidad leciora &+ chinchulin: intestino delgado comestible de ovejas y vacas.

i debes medir : - o . - P
ol iempo que - Banadera: fina que sirve para banar, todo el cuerpo o parte de &l.
: tardas en leer en - Estupefacto: sorprendido, atonito, pasmado.

segundos. Asi - Chambelan: mayordomo o jefe principal de palacio, a cuyo cargo
i sabras cudnfas ¢ estaba el cuidado y gobierno de la casa del rey.

. palabras lees : . Besugo: clase de pescado.

i por minuto. ] . _ _ .

| Calcula tu - Poroto: semilla comestible parecida a los frijoles.

velocidad : i Zafarrancho: forma coloquial para llamar a un desorden o destrozo.
releyendo"Elrey © Flanco: lado o costado.

i que no queria , >
4 9 Popa: parte posterior de una embarcacion o nave.

IBquue1



Anadlisis [ ]

‘ Interpretacién

€D De acuerdo con lo que dice el texto, enumera las preguntas que
hace la dugquesa Flora al rey Vigildo para fratar de entender por
qué no queria banarse.

a Completa las oraciones usando las palabras de relacion apropiadas.

ademads primero o) y
Unreyseibaalaguerra ... volvia veinte anos después.
Cuando llegb delaguerra,lo ... que hizo la reina fue

prepararle una banadera con agua caliente.
Jlemes oxidarte ... despintarte ... encogerte o arrugarte...?
............................ de aburrirme, me sentiria ridiculo.

&) Marca con v el sinénimo de la palabra resaltada en la oracion:
Vigildo se zambullé en el agua.

salié sumergid band

PARA DISFRUTAR +

» Puedes leer en la biblioteca del colegio acerca de esta autora. Ema Wolf nacid en
Carapachay, provincia de Buenos Aires, en el ano 1948. Se gradué como licenciada
en lengua vy literatura modernas en la Universidad de Buenos Aires, y desde 1982 se
consolidd en el campo de la literatura para ninos y jévenes, caracterizada por las
historias albsurdas, el humor y sus increibles personajes.

» Ver la pelicula La espada en la Piedra, acerca del Rey Arturo; en ella cuentan cémo
un nino comuadn se convierte en uno de los reyes mas justos de Inglaterra.

» Consultar otras aventuras de reyes y castillos, donde encontrards mads historias en las
que el bien triunfa sobre el mal.Te recomendamos la historia San Jorge y el dragdn en:
http://www.phistoria.net/reportajes-de-historia/SAN-JORGE_110.html
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ﬂ El significado de la palabra recular, en la expresion “iNo reculéis, cobardes!”, es:

O avanzar O renunciar O retroceder

] Relnete con dos companeros y explica el significado de esta oraciéon: *Un
rey se iba a la guerra y volvia treinta anos después, cansado y sudado de
tanto cabalgar, con la espada tinta en chinchulin enemigo”.

(6 Completa el cuadro siguiendo el ejemplo.

Afirmacion Inferencia Clave

El rey Vigildo se fue a la guerra
una manana y volvié veinte
anos mads tarde, protestando
porgue le dolia todo el cuerpo.

Le dolia todo el

| El rey est@ cansado.
§ . cuerpo.

La parentela real y la corte
entera quedaron estupefactos.

—iExtrano las armas, los
soldados, las fortalezas, las
batallas!

Al viejo chambeldn se le
ocurrié una idea.

Mandé hacer un ejército de
soldados del tamano de un
dedo pulgar...

Explica la razén por la cual la autora dice que los ninos, cuando se van a
banar, llevan sus soldados, sus perros, sus 0sos, sus tambores, sus cascos,
sus armas, sus caballos, sus patos y sus patas de rana.

POTQUE ...

IBquue1



‘ Recuperacion ‘ Interpretaciéon ‘ Evaluacion

ﬂ Como pudiste darte cuenta, el rey tenia emociones encontradas.
Escribe las causas de estas emociones y las consecuencias que le frajeron.

Vigildo esta
| g enojado
y cansado

'S Vigildo esta
nostalgico

A Vigildo estd feliz

. J/ & J

(<) PARA DIALOGAR

Cuentos en verso

¢Has pensado cémo hacia la gente para recordar mucha informacién cuando

nadie sabia leer? Antiguamente las noticias, sucesos y asuntos de interés general eran
transmitidos en forma de verso, es decir, como canciones. De esa manera era mads facil
recordar lo que se fenia que decir. Si lo piensas, es mdas facil aprenderse una cancién,
que estd en verso, que la pdgina de un cuento. ;Crees que podrias contar la historia de
"El rey que no queria banarse" en verso? ; Como empezarias?

 Para lograrlo, rednete con un companero y juntos propongan diferentes maneras de
hacer que las partes vayan rimando, o sea, que suenen igual al final. Les ayudamos
con los primeros versos:

El rey a la guerra partid, Veinte anos pasaron;
muchos anos de su reino se alejo, una manana el rey a su reino llegod,
todo, todito lo dejé. tfodos los de la corte callaron.

+ Cuando ferminen, cuenten su historia al resto de sus companeros.

unidad 3 | [
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COMPRENSION LECTORA
Contraste

Observa y disfruta la siguiente historieta.

Agata y Godofredo

IBquue 1



Q & Q o= Q o= Q o= Q o= Q o= Q - =
‘. Recuperacion ‘ Interpretacion ‘ Evaluacion

£ En la historieta "Agata y Godofredo", la autora cuenta, con imdgenes,
la historia de dos personajes: Agata y Godofredo. Completa el cuadro
explicando los cambios en el estado de dnimo que experimentan los
personajes y puedes percibir por medio de las ilustraciones. Observa

el ejemplo.
tranquilidad estd leyendo un libro.
sorpresa
indiferencia
enojo

arrepentimiento

: alegria

. enojo

a A continuacién aparece una serie de acciones que realiza Godofredo.
Enuméralas de acuerdo con el orden en que ocurrieron.

O Se enoja. Q ActUa como si quisiera disculparse.
O Rie a carcajadas. O Ago’rct le propina un puntapié.

O Aparece de repente ante Agata. O Se sienta cabizbajo y entristecido.

(3 ] Dibuja en tu cuaderno otro final para la historieta, explicando, con
imagenes, cémo logran contentarse Agata y Godofredo.

@) Los historias de "El rey que no queria bafarse" y "Agata y Godofredo"
tienen un tema en comun: personajes que no saben confrolar sus .
. . . 7.
emociones y se enojan. Menciona algunas escenas que muestren LY

el enojo del rey y de Agata.
escribe
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OTRA FORMA DE APRENDER

Moléculas

Te invitamos a pensar en un juego que disenaron Maité Alvarado, Gustavo
Bombini y Daniel Fedman. El juego consiste en pensar y pensar en acciones.

Recuerda que una accidn es algo que alguien hace, como comer, jugat,
dibujar, correr, hablar, conversar. Si analizGramos la accién de forma detallada,
comprobariomos que estd compuesta por otras acciones, y éstas a su vez por
ofras, y asi sucesivamente, hasta llegar a las acciones minimas.

Por ejemplo, la accidén de llevarse la comida a la boca consiste, por lo menos,
en las siguientes acciones:

v levantarla con un cubierto
v mover la mano —con o sin cubierto— en direcciéon a la boca
v abrir la boca e infroducir el alimento

1. Teniendo en cuenta lo visto en la unidad, piensa qué acciones
componen la accién de sorprenderse.

Escribe las acciones en el orden que se realizan. Por ejemplo: cambiar
de estado de dnimo, abrir los 0jos...

Ahora, piensa en lo confrario: ,qué acciones componen la accién de
estar distraido?

Escribe las acciones en el orden que se realizan.

Elige algunas acciones y dibujalas en tarjetas.

Pega en tu cuaderno las acciones tal como las vayas dibujando.

2. ReUnete con un companero y rétalo a que adivine, a partir de la primera
oracion y los dibujos, las acciones que escribiste. Tu companero ganard
un punto por cada accidén acertada.

-, - N




COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. De acuerdo con una reflexion acerca de tu desempeno, completa las
siguientes afirmaciones.

* En esta guia descubri que para controlar mis emociones debo:

* Lo que mdas me gustd de este trabajo fue:

2. Marca con v segun tu desempeno.

&
S Meresulto dificil, pero lologré g

"

&

e N e Y e A s N\

Comprendi el significado de algunas palabras que no
conocia del cuento “El rey que no queria banarse”.

Usé adecuadamente palabras para conectar ideas
como luego, y, después.

Con ayuda de las imégenes, en “Agata y Godofredo”, pude
ordenar los hechos de la historia.

Conozco un sinbnimo de la palabra zambullir.

Pude comprender que el rey se habia acostumbrado a las
guerras, porque las necesitaba para sentirse bien.

Entiendo que el rey que no queria banarse no sabia
controlar sus emociones.

Autoevaluacion I



EVALUACION TIPO

SUMATIVA

Lee el siguiente texto y subraya las respuestas a las preguntas:

(De donde viene la fuerza?

Dos amigos se divertian patinando en un lago congelado. Cuando de improviso el hielo se
rompio y uno de ellos cay¢ al interior. El otro amigo agarré una piedra y comenz6 a golpear
el hielo con desesperacion y con todas sus fuerzas, hasta que logré quebrarlo y abrir un hoyo
mas grande para asi sacar a su amigo. Cuando llegaron los padres y vecinos y vieron lo que
habia sucedido, pensaron: “;Coémo lo habra hecho? Es s6lo un nifio y el hielo estaba muy
grueso, asi que es imposible que haya podido romperlo”. La madre del nifio rescatado les dijo
a todos: —Yo sé como lo salvo.

—¢{Como? — preguntaron todos azorados.

—Su amistad es mas fuerte que este hielo.

1. ¢Cudl de estos hechos ocurre en el cuento?

A.Dos ninos caen al agua. B. El amigo logré romper el hielo.

C. Los padres y vecinos salvan al nino.  D. La madre no sabe qué paso.

2. ¢En cudl de las siguientes oraciones hay una causa y su consecuencia?

A.Llegaron los padres y vecinos y vieron lo que habia sucedido.
B. El otro nino agarrd una piedra y comenzd a golpear el hielo.
C. Su amistad es mas fuerte que este hielo.

D. El hielo se rompid y uno de ellos cayd al agua.

3. (Qué palabra podria ser el tema principal del cuento?

A. Amistad B. Valor C. Fuerza D. Precaucidon

4. ;Qué parte del cuento es una conversacion?
A."Es s6lo un nino y el hielo estaba muy grueso.”
B. La madre del nino rescatado les dijo a todos:
C. Dos amigos se divertian patinando en un lago congelado.

D. —¢Como? —preguntaron todos azorados.

IBquue1



Lee otra vez esta parte del cuento, observa la palabra resaltada:

— Yo sé cémo lo salvo.

—¢COmo? — preguntaron todos azorados.

5. ¢Qué ofra palabra podria usarse en vez de la palabra azorados?

A. Sorprendidos B. Preocupados C. Contentos  D. Enganados

6. ;Qué emocidn crees que debid vencer el nino para salvar a su amigo?
A.Preocupacion B. Frio C. Miedo D. Curiosidad

7. (Qué palabra de relacién queda mejor en el espacio en blanco de esta

oracién? “Es sdlo un nifo y el hielo estaba muy grueso, —_______ es imposible
qgue haya podido romperlo.”
A.y B.ademas C.o D. por tanto

8. ;Quiénes aparecen en este cuento?

A.Dos ninos B. Tres familias C. Policias D.Una nina

9. En este cuento puede decirse que ocurre...

A.una travesura B. una maldad C. un accidente D. un descuido

10. ;Cudl de las siguientes oraciones estd mal acentuada?
A.Sé como te salvo.
B. Dinos cdmo lo salvo.
C.No se cbmo lo salvo.

D. {Como lo hizo?

I I B¢ B ¢ R O BN B O N O B O NN C N
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BLOQUE

UNIDAD 4

Comenta con tus companeros:
¢, Qué es lo que mas te agrada de navegar por internet?

¢ Sabias que al navegar por internet debes tener la misma
precaucion que al fransitar por las calles y avenidas?

Antes de leer el texto, observa la imagen de esta pagina. ;Por qué
aparece la leyenda Internet segura?

LT ]

m - Agencia de Calidad de Infernet 1aua, Interetsegura.
WEB Los encantos de la red
practica
fluidez
IQUA Infernet segura Beneficios y riesgos Recomendaciones
Beneficios

Se ha calificado a internet como el invento mas influyente desde la aparicién de la
imprenta.

Este invento permite basicamente compartir informacién, intercambiar ideas y
opiniones, y comunicarnos con el resto del mundo.

Internet puede ayudar a:

Encontrar recursos educativos, como noticias e informacién actual. Ademas,
nos sirve para obtener documentos y fotos, asi como investigar sobre temas muy
variados, desde las condiciones climaticas hasta las estadisticas de poblacion.

Conseguir ayuda para hacer las tareas escolares, ya sea mediante las
enciclopedias en linea y otras obras de referencia, o bien, al contactarnos con
los expertos.

Aumentar las habilidades de lectura accediendo a contenidos interesantes, que
pueden sugerir la lectura adicional.

Aprender a utilizar mejor las nuevas tecnologias y perfeccionar las habilidades
informativas para saber encontrar y usar informacion deseada, resolver problemas,
comunicarse con otras personas y adquirir aquellas habilidades que cada vez son
mas solicitadas en el mercado laboral.

IDENTIFICADOR DE TEXTO BipenEy }
Bloque 2 Tipo de texto Explicativo



Segun el servicio de internet que utilicemos podemos destacar diferentes beneficios.

@ Paginas web \

* Acceder a recursos educativos y culturales (texto, sonido, imagenes y
video) que de otra manera estarian fuera de nuestro alcance.

* Obtener informacion actualizada.
* Mejorar la capacidad de comprender y evaluar la informacion.

* Estar informado y poder acceder a los sitios web de las instituciones y las
escuelas.

* Practicar juegos divertidos y educativos.

* Adquirir habilidades educativas ttiles para el futuro laboral.

ﬂ Correo electronico B

+ Comunicarnos facilmente y en cualquier momento con nuestros amigos y
familia.

* Enviar fotos, mensajes de audio y reenviar documentos y otras cosas que se
hayan encontrado en linea.

* Mandar un mismo mensaje a varias personas al mismo tiempo con tan
sOlo anadir su nombre a la lista de correo.

* Para algunos padres es una forma util de asegurarse que sus hijos
contesten cuando les piden algo, porque no pueden interrumpirlos.
Siempre que se escribe un mensaje de correo electrénico es porque se esta
en disposicion de “hablar” (lo cual no sucede, por ejemplo, cuando se
recibe una llamada telefénica).

w

* Relacionarse con otros nifios y adultos de todas partes del mundo.

- Hablar con ninos que tengan intereses y preocupaciones similares, en
canales especificos para menores y adolescentes que son moderados
adecuadamente por adultos.

+ Comunicarse de manera instantanea con la familia, los amigos, el
personal docente, las instituciones, etcétera.
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(@ Mensajeria instantdnea )

+ Comunicarse con un grupo de amigos o contactos.
* Intercambiar facilmente archivos y fotografias.

* Trabajar colaborativamente en red. En estos momentos los nifos y jovenes
utilizan este medio, a distancia, para comentar y hacer la tarea en
compania.

| r

I7 Blogs )
 Expresarse en el nuevo lenguaje multimedia.
+ Contactar con otros chicos y chicas que piensan o les gusta lo mismo que a ellos.
+ Compartir opiniones sobre los temas que les interesan.

* Responsabilizarse y adquirir el compromiso de actualizar los contenidos
publicados.

&3 Juegos en linea

* Divertirse.

* Mejorar la habilidad de coordinacion visomanual.

* Desarrollar la capacidad de respuesta y toma de decisiones.
&
o

 Poner a prueba las capacidades de ingenio y estrategia.

Agencia de Calidad de Infernet 1aua, Internetsegura.

D Giosario B

Influyente: que influye en algo o en alguien.
Recurso: medio de cualquier tipo para conseguir o encontrar algo.

Estadistica: conjunto de datos obtenidos a partir de cdlculos matematicos para conocer
informacién sobre cualgquier asunto.

Mercado laboral: oportunidades relativas al frabajo.

Blog: es un sitio web que recopila textos de uno o varios autores. En él los lectores pueden
dialogar con el autor.

Multimedia: recurso que ufiliza diversos medios, como imdgenes, sonidos y texto, en la
fransmision de una informacion.

Visomanual: habilidad de coordinar al mismo tiempo la vista y las manos.

Bloque 2



COMPRENSION LECTORA

Analisis

D Los mapas conceptuales te ayudan a sinfetizar y organizar
mejor la informaciéon. Completa este mapa de acuerdo con la lectura.

tiene servicios como sirve para
.
Paginas web 3

| J \ J
4 N\ 4 N\
L J L J
4 N\ 4 N\
L J L J
4 N\ 4 N\

&=  PARA DISFRUTAR +

P Puedes leer consejos para navegar seguro por internet en: goo.gl/Lv37a
P Consultar acerca de la historia y la forma en que funciona internet en: goo.gl/21x38

Unidad 4 | [ED



2 En el siguiente cuadro se exponen algunos beneficios que brinda internet.
Busca los sindnimos de las palabras resaltadas con negritas y escribe un
ejemplo de una situaciéon en la que utilices ese recurso.

Situacion en que usas

Beneficios Sinénimo
el recurso

Mejorar la capacidad de
comprender y evaluar la
informacion.

Infercambiar archivos y
fotografias facilmente.

Obtener informacion actual.

Poner a prueba las
capacidades de ingenio
y estrategia.

) Subraya la respuesta correcta. El autor de este texto es:

un padre de familia un estudiante un profesor una institucion

2 Marca con v la respuesta correcta. El texto que leiste:
O Narra la historia de internet desde sus origenes.
O Brinda instrucciones para poder ingresar a los juegos en linea.
O Trata de persuadir a los lectores para que no usen la red.
O Explica sobre internet y los usos que este recurso tiene.
B £ el texto anterior se sefiala gue en internet se pueden encontrar juegos,
fotos, explicaciones y materiales que permiten conocer mas acerca de un

tema. Enumera cuatro recursos que hayas encontrado en infernet para tus
clases de sociales, ciencias y espanol.

m IBquue 2



‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

ﬂ Inventa un coédigo para comunicar tus sentimientos a los companeros
de clase. Dibuja algunos emoticonos y el sentimiento que representan.

felicidad

~ A
asombro

e o

En el texto se mencionan algunos beneficios de internet. Rednete con
dos companeros y explica como la red te puede “ayudar a mejorar las
habilidades informativas”.

1 i

= PARA DIALOGAR

La exposicion

La red es muy extensa y en ella existe todo tipo de recursos. Algunos tienen fines
académicos, otros Unicamente de diversion, unos mds para crear.  Conoces alguno
que te parezca muy interesante, Util o divertido?

Compdrtelo con tu grupo por medio de una exposicion:
* Busca informacién acerca del tema que desees exponer.
+ Toma notas o apuntes de lo mas importante.

* Estudia y ensaya el fema del que hablards con base en la informacién que recopilaste.

Presenta una exposicion utilizando materiales de apoyo tales como ilustraciones o fotos.

Unidad 4 |
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COMPRENSION LECTORA

Contraste

PN Para que la red sea una buena compania, lee el siguiente texto.

Posibles riesgos en internet
escucha

En internet hay determinadas actividades que pueden ser adecuadas
&R para los adultos, pero no para los nifios. Podemos clasificarlas segun se
B refieran a contenido, contacto, comercio electrénico o delitos. Otra forma
WEB de aproximarnos a los posibles riesgos de la red es en funcion del tipo de

expfeg?\%ggg servicio: web, blog, correo electronico, mensajeria instantanea, chat...

Internet es un lugar genial donde puedes hablar con tus amigos y
amigas, aprender muchas cosas y divertirte.

Seguro que te la pasards muy bien si sigues estos consejos:

1. No envies fotografias tuyas ni proporciones tu nombre, direcciéon o
teléfono cuando navegues por internet. Pide permiso a tus padres
o profesores.

2. Guarda en secreto tu contrasefia de acceso al correo y no se la des
a nadie (ni siquiera a tu mejor amigo o amiga). S6lo tus padres la
pueden saber.

3. Si has conocido a alguien en la red, coméntaselo a tus padres y
preséntales a tus nuevos amigos. Si quieres verte con esa persona,
pide permiso a tus padres y que te acomparfien al encuentro.

4. En la red hay muchisimas cosas buenas, pero también hay algunas
malas. Si en una web encuentras alguna palabra o foto que te hace
sentir mal, sal de la pagina y no dejes que te moleste. Platicalo con tus
padres o profesores.

5. Participar en un chat puede ser superdivertido, pero no te quedes en
una sala de chat si alguien te hace sentir incomodo.

6. El correo electrénico es un gran invento. Pero para tu seguridad,

o )
N\ Velocidad no abras ni leas mensajes o ficheros que te envie alguna persona
lectora desconocida, si no es con el permiso de tus padres o profesores.

Relee el texto lo www.infernetseguro.co

i mds rapido que
i puedas, perosi i PALABRAS |2[7 9
i te equivocasen | T et Y e .

i alguna palabra

! deberds ¢ Delito: accidn voluntaria o involuntaria fuera de la ley.
i recomenzarla - Navegar en la web: desplazarse por una red electrénica, como
i lectura. ;Cudntas : infernet.

i veces tuviste que |
¢ iniciar la lectura
i del texto?

Contrasena: marca secreta compuesta de palabras o ndmeros
que sirve para entrar a un portal de la red.

m IBquue 2
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‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

€D Escribe dentro de los paréntesis F de falso o V de verdadero, segdn
corresponda:

* El correo electronico es un gran invento que permite
comunicarnos de manera eficiente y rdpida. « )

* Por seguridad, es mejor no abrir ni leer mensajes
gue envie alguna persona desconocida. ( )

* Si te sientes incobmodo en la sala de chat es mejor que
permanezcas en ella para saber qué te molesta. ( )

* Al navegar por internet es conveniente escribir todos
tus datos, para que te puedan contactar con facilidad. ( )

a En la lectura te hacen algunas recomendaciones para navegar. Redacta
oraciones en las que expongas por qué es necesario informar a tus padres
y profesores cuando:

* Has conocido a alguien en internet.

e Estds en una sala de chat.

a De acuerdo con las dos lecturas que has realizado, "Los encantos de la
red” y "Posibles riesgos en internet”, elabora un mapa conceptual en el que
senales las ventajas y desventajas de esta nueva tecnologia.

Desventajas

%

S

WEB
escribe
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OTRA FORMA DE APRENDER

) / Descubre las llaves correctas

1. Escribe en el espacio que le corresponde en el badl, en orden
alfabético, las palabras que hay dentro de éste.Ten en cuenta la
clave que se indica para cada seccién. Fijate en el ejemplo.

Palabras de la Palabras de la Palabras de la
aalaf galam nalaz

Lenguagje
Encantos Hablar Multimedia

' Infl Il
Mensajes nfluyente e
Red
Adicional

Incébmodo Profesores
Fotografias Conocer

Decir =%
v Facill
Acompanar AmidE

Canales .
Explicar

X

¥’

Navegar U — T a
| R
¥'

Acceso




COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. De acuerdo con una reflexidn acerca de tu desempeno, completa las siguientes
afirmaciones.

* En esta guia aprendi que internet tiene ventajas como:

2. Marca con v segdn fu desempeno.

______________________Necesitoapoyo Jig
s Meresulto dificil, perolologré Jig
L Lohicebien, pero puedo mejorar I

W

Reconoci la organizacion de la lectura “Los encantos
de lared” cuando elaboré el esquema sobre sus usos ]
y servicios.
L. e N\ \ \ 7
Encontré sinbnimos para palabras como: comprender
e ingenio, e identifiqué una situacion para usarlas. L L )
J \. J \ J
( ) ( ) ' N\ ( —\
Identifiqué que “Los encantos de la red” habla sobre
internet y sus principales usos. L )L J ] )
Pude explicar la importancia de hablar con mis padres [ N ( \ [ \ [ 3
o con mis profesores en la lectura sobre los posibles
riesgos de internet. L J )\ ) L J
( N\ \ [ N\ [ w
Discuti con otros companeros mi opinion sobre el uso
y beneficios de internet.
| J \ J . J \ J
Inventé nuevos emoticonos a partir de los que () ( 1 ( 1( )
conozco, basado en mi propia experiencia
y necesidades. - 7N h 7~ 7

Autoevaluacién IB
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UNIDAD 5

Comenta con tus companeros el posible significado de este
proverbio hindu:

Un libro abierfo es un cerebro que habla, cerrado, un amigo
que espera, olvidado, un alma que perdona; destruido,
un corazén que llora.

Lee el siguiente texto.
T4, ;como lees?

(Alguna vez te has puesto a pensar si leer ha tenido cambios a lo largo del
tiempo o si desde siempre se ha leido como lo hacemos ahora?

Una de las actividades que mas enriquecen la vida de las personas es la
lectura. Y si, las formas en que leemos han cambiado mucho a lo largo del
tiempo. En la Antiguedad se practicaba la lectura en voz alta y frente a la
comunidad; tiempo después se empez6 a practicar la lectura en silencio;
mas tarde, se comenzaron a destinar espacios especificos para realizar la
lectura en silencio, como las bibliotecas, donde la gente lee sentada en sillas;
sin embargo, hoy en dia también leemos en los espacios mas comodos que
encontramos, tanto en nuestra casa como en lugares publicos, ademas
podemos leer recostados en sillones, acostados en la cama, incluso con las
piernas levantadas y puestas sobre una mesa.

Asi como se han transformado el espacio

y la posicién en que leemos, al igual
que los objetivos por los cuales leemos,
también se ha transformado la
superficie sobre la que leemos.

Antes se escribia y se leia en piedras;
después, la tecnologio mejoro y se
practicaba la escritura y la lectura
en tablillas hechas con arcilla, con la
ventaja de que éstas eran portatiles
e incluso se daban a los nifios para
practicar la escritura y la lectura
en los lugares donde se les instruia.
Mas adelante, hubo un salto muy

Los libros electronicos . .
importante en cuanto a las mejoras

podrian fomentar la lectura infantil.

IDENTIFICADOR DE TEXTO informer }
Bloque 2 Tipo de texto Informativo



tecnoldgicas cuando se comenzaron a utilizar papiros, papel hecho con plantas
humedas que posteriormente se ponian a secar para poder escribir sobre ellas.

El papiro no solo era ligero, sino que se podia enrollar, dando la posibilidad de
transportar gran cantidad de informacién con poco esfuerzo. La fabricacién
del papiro se fue mejorando técnicamente hasta llegar a lo que conocemos hoy
como papel.

Pero las cosas no pararon ahi. Las superficies sobre las que leemos se han
transformado tanto, que hoy en dia se comercializan lectores de libros
electronicos: dispositivos electronicos de diferentes tamarfios en los que se

pueden cargar libros digitales para leerse. Algunas de las caracteristicas de

estos lectores es que cuentan con una tecnologia llamada tinta electrénica, la
cual es muy comoda para la lectura debido a que no necesita una pantalla
iluminada que canse la vista, se lee de la misma forma que el papel. Estos
dispositivos generalmente te permiten hacer notas, tomar fragmentos, compartir
tu experiencia de lectura con otros lectores, dejar marcada la pagina en la que te
quedaste leyendo. Ademas de que tienen conexion a internet y te permiten tener
los libros que quieres rapidamente, sin esperar el momento para ir a la libreria o
a la biblioteca.

Los lectores de libros electronicos nos permiten, también, llevar con nosotros una
cantidad de gigabytes equivalente a cientos o hasta miles de libros en un solo
dispositivo que puede llegar a pesar lo mismo que una bolsa de cacahuates.

Para que podamos leer en estos dispositivos, hacen falta editoriales que ofrezcan
sus libros en formato digital, por lo que cada vez mas seran los que se suban al
carro digital.

Rodrigo Bengochea

Ceatamnas 52 4

Tecnologia: puesta en practica del conocimiento cientifico.

Arcilla: tierra finamente dividida que mezclada con agua y calor se endurece de forma
permanente.

Comercializar: poseer las condiciones para venta y distribucién de un producto.

Digital: se dice de instrumentos o aparatos sensibles al tacto, por ejemplo, computadoras,
calculadoras o relojes.

Gigabytes: unidades de medicidn y almacenamiento de memoria de una computadora.
Editoriales: companias dedicadas a editar y publicar libros.

unidad 5 | D



Analisis

n El texto que acabas de leer te brinda informacién acerca de una nueva
forma de lectura. Por lo tanto, es un texto informativo. Completa la informacion.

e A
"Qu_e Se modificaron las formas de leer.
paso?
| J
' \
| J
' \
| J

€3 El ser humano ha usado diferentes formatos y herramientas para la lectura y
la escritura. Dibuja algunos de los que senala el texto.

) Existe un lector de libros electrénicos llamado “Papyre”, palabra que se
asemeja a la palabra papiro. El papiro es una ldmina sacada del tallo
de la planta del mismo nombre y la empleaban los antiguos egipcios para
escribir en ella. Explica por qué los creadores del libro eligieron ese nombre.

PARA DISFRUTAR +

» Puedes leer sobre los libros digitales en: goo.gl/K5yNg

» Consultar a tus abuelos, sus amigos o personas adultas que te rodean sobre cémo
funcionaban los telegramas, el telégrafo y los teléfonos cuando eran ninos.

@ IBquue 2



‘ Recuperaciéon l Interpretaciéon ‘ Evaluacion

0 En el texto, el autor usa una figura literaria para hacer una comparacion
entre los vehiculos y los libros electronicos. Explica con tus palabras el
senfido de esta afirmacion: *Cada vez serdn mas los escritores que se
suban al carro digital”.

B Enla expresion: "Los lectores de libros electronicos nos permiten, también,
llevar con nosotros una cantidad de gigabytes equivalente a cientos o
hasta miles de libros”, las palabras subrayadas pueden reemplazarse, en
su orden, por:

usar leer fransportar ver

distinto semejante mejor bonito

) Menciona con qué caracteristicas cuentan los lectores de libros electronicos.

PARA DIALOGAR

La encuestia

Algunas personas creen que los libros digitales son muy Utiles y prdcticos. Otras
consideran que con este tipo de recursos la gente leerd menos, pues preferirdn ver
videos o escuchar las lecturas grabadas. ; Como crees que piensen las personas que
te rodean?

Para averiguar lo que tus amigos y familiares opinan sobre los libros digitales, realiza
una encuesta.

* Relnete con un companero y elaboren una serie de preguntas relacionadas con
lo que desean saber, por ejemplo, si conocen los libros digitales.

+ Utilicen preguntas que deban responderse con Si o No.
* Fotocopien la encuesta para darsela a cada persona que vayan a encuestar.

* Relnan las encuestas respondidas, cuenten los resultados y coméntenlos con el
resto del grupo.

+ Compartan sus conclusiones con otros companeros.

unidad 5 | |



COMPRENSION LECTORA

Contraste

De papel o digital, ambos invitan a leer. Lee el siguiente texto.

Libros digitales: ;la muerte del papel?

o Ya hace varios afios que es posible leer libros digitales en la computadora,
: tipicamente en formato PDF. Sin embargo, cuando necesito consultar el
\'/5:1 contenido de algun libro que tengo cargado en la rc, lo imprimo. ;Por qué?

JESISE Porque es mds comodo!
entonacion

Isaac Asimov explica en uno de sus cuentos que el libro, tal y como lo
conocemos, es una tecnologia muy dificil de superar. Para fundamentar
su pensamiento enumera todas las bondades del libro impreso en papel
que no presentan las versiones digitales y que son dificiles de realizar por
computadoras. Algunas de estas ventajas son:

+ Con sélo presionar el dedo pulgar contra las paginas y deslizarlas se puede
hacer un recorrido del libro a la velocidad deseada y parar en el punto justo
en que aparece una seccion interesante.

* Intercalando los dedos entre las paginas es posible leer simultGneamente
varias partes del libro y compararlas, cambiando rapidamente de unas a otras.

+ Para quienes estudian con libros y no opinan que escribir en ellos es malo,
existe la posibilidad de hacer anotaciones; subrayar textos; incluso en distintos
colores; dejar o pegar papeles con informacion adicional, y muchas otras cosas
mas... El unico limite lo fija la creatividad.

+ Si se quiere marcar un punto en el libro para volver mas adelante puede dejarse
un senalador. Si no se dispone de uno, se puede doblar la punta de la pagina.
Incluso se puede elegir qué punta doblar y hacia qué lado para indicar el lugar
del libro en que aparece la frase o el contenido interesante. Ademads, jcosa rara
que no se tenga un sefialador! jCasi cualquier cosa sirve para tal fin!

i

Velocidad Martinez Soler, M. (2008), "Libros digitales", tomado de goo.gl/DL3hX

lectora
WO, lectora " patasras [2]7)6.
i este texto y f N et Y ..ot .

i procura no

! cometer errores PDF: formato para guardar archivos de modo que no puedan
: al pronunciarlas | modificarse.

i palabras. Mide ¢ PC: sinbnimo de computadora, por sus siglas en inglés Personal
i fu velocidad i = Compufer.

: lecforay anotala. Imprimir: marcar en el papel u otro material letras y caracteres
i Escribe tambien

: , i+ grdficos mediante procedimientos adecuados.
i cuantos errores _
! cometiste :  Fundamentiar: establecer, asegurar y hacer firme algo.
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‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

€D El autor del articulo sefala que desde hace anos es posible leer libros
en la computadora; sin embargo, cuenta que prefiere hacer impresiones.
Explica por qué hace esta afirmacion.

) En la expresion “el confenido de algin libro que tengo cargado en la pC”
figura el verbo cargar. En el diccionario aparecen las siguientes acepciones.
Senala cudl es la mdas adecuada.

cargar. (Del lat. vulg. carricare, y este del lat. carrus, carro). tr. Poner o echar peso sobre
alguien o sobre una bestia. /2. Embarcar o poner en un vehiculo mercancias para transportarlas.
//3. Introducir la carga o el cartucho en el cafién, recdmara, etc., de un arma de fuego.
//4. Proveer a algun utensilio o aparato de aquello que necesita para funcionar. Cargar una
estilogréfica, un cartucho, una maquina fotografica, una bateria. //5. Almacenar en la memoria
principal de una computadora el programa o programas que se vayan a utilizar. '

&) Conun companero, completa el cuadro escribiendo las ventajas y
desventajas de los libros digitales y los impresos.

Con sélo presionar el dedo pulgar
contra las pdaginas y deslizarlas se
puede hacer un recorrido del libro a la
velocidad deseada.

Desventajas

J \. J

2 De acuerdo con la lectura podemos inferir que Isaac Asimov es:

() Efitulo de untibro. () El duefio de una editorial.

O Un escrifor. O Un representante de ventas de libros impresos. 0,‘

B Escribe en tu cuaderno un comentario al autor del texto en el que
escribe

manifiestes tu opinidn acerca de su articulo.
unidad 5 | [ )



OTRA FORMA DE APRENDER

iPonte las pilas!

Aprender a observar es muy importante, sobre todo cuando estds ante la
pantalla de tu computadora y aparecen multiples ventanas ofreciendo
todo tipo de informacion.

1.Observa las imagenes y compite con un companero a encontrar las
cinco diferencias en el menor tiempo posible.

|
R\ RN QA R QO

{



COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. De acuerdo con tu desempeno, completa las afirmaciones.

* En esta guia descubri aspectos nuevos acerca de los libros en linea o
e-books, como:

2. Marca con v segUdn tu desempeno.

"
s Meresulté dificil, perolologré Jig

"
&

Comprendi que la lectura “TU, scdmo lees2” Pertenece r N ( \ [ " 3

a la categoria de los textos informativos, porque presenta

datos sobre las formas de leer y las nuevas tecnologics. L J ) { ) L )
'd 3\ { \ { \ f \

Después de la lectura sobre libros digitales estableci
ventajas y desventajas entre ellos y los impresos.

- J . J . J - J
( ) ( ) ' N\ ( —\
Organice las ideas de la lectura “Tu, sgcdmo lees2” a
partir de preguntas como qué, cuando y como paso. | IR )1 )L )

Enfiendo que la expresion “cada vez mds serdn los que N . . .
se suban al carro digital” usada en la lectura sobre los

libros electronicos se refiere a no perder ventaja sobre { [ [ {

la tecnologia.

En la lectura de libros digitales entendi que Isaac
Asimov es un escritor, porque dice que escribid cuentos.

Pude exponer mi opinidn sobre el articulo “Libros
digitales: sla muerte del papel?”.

Autoevaluacién Im
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UNIDAD 6

Comenta en clase el sentido de esta oracién:

"Se aprende mds en los juegos que se pierden que en las partidas

que se ganan”. o
José Raul Capablanca

Lee el siguiente texto.
Marvel vs. Capcom, el destino de dos mundos

Superhéroes y villanos de los universos de Marvel y de la japonesa Capcom
se reunen de nuevo en la arena de combate en un desafiante encuentro cuyo
premio sera el dominio de estos dos mundos.

Marvel vs. Capcom 3 es un juego de combate en el que tu podras enfrentarte
contra otro jugador, cada uno con su propio estilo y poderes en el campo de
batalla.

Siguiendo la misma linea de los juegos anteriores, cada jugador elegira sus tres
personajes favoritos con los que se enfrentara a sus rivales, en los momentos mas
cruciales del combate, hasta sucumbir o reducir a sus oponentes.

Personajes

La unica condicidon para los combates en linea sera la licencia que debes
acreditar para acceder a este tipo de juegos. Esta licencia permitira a tus
oponentes conocer tu historial de juego con tus triunfos y derrotas, tus debilidades
o fortalezas en combate, asi como los puntos que hayas acumulado en combates
anteriores.

Dispondras de 36 personajes, cada uno con su propio estilo y habilidades
muy definidas, lo que marcara su forma de combate, como lo veras con el
Capitan América, el Hombre Increible, Iron Man, el Hombre Arana, Dante,
Akuma o Felicia, entre muchos otros. Adicionalmente a estos personajes, los
desarrolladores han anunciado que en un futuro podras descargar nuevos
luchadores de su sitio web.

Los personajes mas recordados, como el Hombre Arana o Iron Man, luciran
en esta edicion los trajes y armaduras usados en sus mas recientes peliculas o
videojuegos.

- IDENTIFICADOR DE TEXTO Describir >
& {Bloaue 2 Tipo de texto Descriptivo



Caracteristicas

* Lucha cara a cara con los mas reconocidos
superhéroes y villanos de Marvel y Capcom.

* 36 personajes en juego, y otros que se
podran descargar del sitio oficial.

* Lucha en modo Arcade contra tu consolaq,
o en linea a través de los portales de XBox
Live o PlayStation Network.

+ Obtén tu propia licencia de combate para
acceder a las peleas en linea.

* Graficos de personajes en 3D y arenas de
combate en 2D.

+ Controles de juego simplificados con tres botones.

* Nuevos movimientos y combos de ataques escondidos que irds descubriendo
a medida que avances en el juego y alcances mayor experiencia.

* Uso del Factor X, que te permitira incrementar tu fuerza, habilidades y
ataques por un corto tiempo.

+ Cientos de escenarios para tus encuentros de batalla adaptados a la
personalidad de cada personaje.

 Tendras a tu disposicion 10 niveles por personaje, donde podras escoger entre
modos de entrenamiento o misiones finales.

* En el modo de entrenamiento tendras a tu disposicion una cadmara de
grabacion que te permitira registrar por 10 segundos tus combates, asi
podras revisar este material y corregir tus golpes y ataques.

"Marvel vs. Capcom, el destino de dos mundos",
en Revista Dini,tonado de http://goo.gl/vOE8ide

000

Marvel y Capcom: nombres de dos companias productoras de tiras comicas y videojuegos.
Crucial: dicho de un momento critico o decisivo.
Sucumbir: ceder, rendirse, someterse.

Modo Arcade: técnica de juego en la que se elige a un oponente y se lucha con ofro
elegido al azar.

Unidad 6 | D



Analisis

€D Eltexto que acabas de leer presenta una descripcion detallada de un nuevo
videojuego. Escribe sus caracteristicas principales. Te damos algunas pistas.

Marvel vs. Capcom, el destino de dos mundos

e M) 4 )
Combate entre superhéroes y villanos
para dominar dos mundos.
& J \. J
A 4 \ 4
e A s 2
Se puede combatir en modo
Arcade.
. J . J
) 4 ) 4
( N\ ( \
|\ ) \. J
\ 4 ) 4
e A ( )
. J \. J
) 4 ) 4
e M) 4 )
Tiene modo de entrenamiento donde
se puede grabar.
(& J \. J

PARA DISFRUTAR +

» Puedes leer sobre Marvel. Esta compania creé una interesante recopilacion de tiras
cdmicas de superhéroes. Puedes buscar los comics en las bibliotecas pdblicas y
enterarte de coémo surgieron sus diferentes personaijes.

» Consultar sobre la historia de los videojuegos. Te recomendamos:
http://indicelatino.com/juegos/historia/

» Ver las peliculas de Xmen, Los cuatro fantasticos o El hombre arana, para compararlas
con las historietas que leiste y darte cuenta si se modificaron o no las historias en la
version cinematografica.

IBquue 2



‘ Recuperaciéon ‘ Interpretaciéon ‘ Evaluacion

) Para poder jugar en linea es necesario tener una licencia.
Consulta en qué consiste. Luego, escribe para qué sirve obtenerla.

&) Una abreviatura es un tipo de reducciéon que grafica una palabra. En el titulo *“Marvel
vs. Capcom, el destino de dos mundos" qué significa vs. en el contexto de la oracion.

@) subraya las opciones que consideres correctas y explica tu eleccién. La intencion
AelTEXIO ©S:

describir explicar convencer informar

5} Explica el sentido de las expresiones subrayadas.

o LUChO CAIrQ Q CAIQ" i ... o

* "Trae a los personagjes en los momentos mdas candentes del combate”:

B Los héroes han acompariado la historia de la humanidad. Todos tienen un punto
en comun: cuidar a los seres humanos de los peligros que los rodean. Inventa y
describe cémo seria el superhéroe actual teniendo en cuenta las condiciones de
tu colegio, barrio o ciudad.

PARA DIALOGAR

La entrevista

¢Conoces a alguien que sea muy aficionado a los videojuegos? ¢ Por qué crees que
tenga esa aficion? ¢ Crees que puede dejar otfras actividades para jugar videojuegos?
¢Tendrd una aficion o una adiccidn? Una buena manera de responder estas preguntas
es hacerle una entrevista. ¢ Te animas?

+ |ldentifica entre tus conocidos a alguien que sea jugador de videojuegos.

* Prepara las preguntas que te gustaria hacerle, escribelas y corrigelas hasta que estés
seguro de que son claras.

* Habla con fu futuro entrevistado y preguntale qué dia y en qué momento podrdn redlizarla.
+ Cuando te haya respondido las preguntas, presenta tus resultados frente al grupo.

Unidad 6 | D



WEB
practica
diccion

WEB

evaluacion
tipo PISA

= & Velocidad
» lectora

i Vuelve aleer

i “Los videojuegos

i y la agresividad”
i y mide fu

i velocidad lectora. :

: Repite la lectura
i hasta que yano
: cometas ningun

i emror al pronunciar

i las palabras.

: 5Qué velocidad
i obtuviste en fu

: Ultima lectura@

@ IBquue 2

COMPRENSION LECTORA
Contraste

g%e no hagas una rabietaq, lee el siguiente texto.

Los videojuegos y la agresividad

Un experimento realizado por psicologos norteamericanos demostré que
los usuarios de videojuegos violentos presentan una respuesta cerebral
reducida ante imagenes de violencia de la vida real.

Bruce Bartholow, investigador de la Universidad de Missouri-Columbia
(Estados Unidos), estudi6é a un grupo de jugadores habituales, cuya
actividad cerebral registré6 mediante encefalogramas. Después de
determinar qué tan afectos eran a los videojuegos violentos, los
participantes fueron expuestos a imagenes de la vida real, entre las que
se hallaban escenas violentas y otras negativas, pero no violentas, como
animales muertos o nifios enfermos.

Los resultados fueron sorprendentes. Los electroencefalogramas de los
que mas tiempo les dedicaban a los videojuegos violentos revelaron una
respuesta reducida y demorada ante las imagenes violentas, debido
—segun el investigador— a una pérdida de sensibilidad.

No todos, sin embargo, coinciden. Existen opiniones que sostienen que
no hay forma de demostrar que se produzca esa desensibilizaciéon que
aumenta la agresion en la vida real.

Las nuevas tecnologias han abierto un debate en torno a coémo influyen
en las funciones cognitivas de niflos y adolescentes, pero también de
qué manera impactan en su vida social y hasta en su estado fisico.

La primera recomendacion es buscar el equilibrio, tratar de que los
menores no concentren su atencion solo en ellas, sino que compartan
su tiempo con otras actividades. Si, ademas, tienen preferencia por

los videojuegos violentos, segun las citadas investigaciones, pueden
aumentar su agresividad y de alguna manera desensibilizarse frente al
sufrimiento propio y el de los demas.

"Los videojuegos y la agresividad" (2010, enero 28), en El Tiempo.

Ceatamnas 25 1

Psicologo: persona dotada de especial penetracidon para el
conocimiento del cardcter y la intimidad de las personas.
Encefalograma: registro de la actividad eléctrica del cerebro mediante
un equipo especial.

Funciones cognifivas: tareas que realiza el cerebro relacionadas
con el conocimiento.
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l Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

n Sintetiza en el mapa la informacién que brinda la noticia.

’ Jugar habitualmente
videojuegos violentos.

Consecuencia

. J . J

#3 Completa el enunciado:

* Al final de la noticia aparece una primera recomendacion, escribela.

) Enla oracion *...entre las que se hallaban escenas violentas y otras negativas, pero
no violentas, como animales muertos o ninos enfermos”, el término ofras senala
algo que se menciond anteriormente. A lo que se refiere es a:

O violencia O escenas O animales O ninos

(0 Ofro tftulo PAra 10 NOHCIO SEIT ..o

B Escribe algunas recomendaciones para cuando los padres vayan a comprar
videojuegos a sus hijos.

%

............................................................................................................................................................................................................... N

WEB
............................................................................................................................................................................................................... escribe

Unidad 6 |



7 OTRA FORMA DE APRENDER

Chistes tecnologicos

X 1. Une los chistes colmo con las imdgenes correspondientes. Quien fermine
/’ primero serd el ganador.

Y A (D
¢Qué hace un técnico debajo L }{' N4 7
g de la computadora? K7 el \ h
\
y Se le cayd internet y lo estd buscando. 4
2
X ¢ Qué le dice un CD a ofro?
; Me estas rayando.
A
3

En la prehistoria, un padre regana a su hijo por las
calificaciones.

—Que repruebes matemdticas, bueno; aunque
X Nno hacemos grandes cuentas. Que repruebes
tecnologia, vaya; aunque fabricamos pocas cosas.
- Pero que repruebes historia... jHijo! iSi sOlo llevamos
Z una paginal

Primer acto: pasa un feléfono con sangre. —
Segundo acto: pasa el mismo teléfono con N
3 mdas sangre.
/' Tercer acto: pasa el mismo teléfono
con mas sangre.

¢, Coémo se llama la obra?

X Se cortd la llamada.

I\ R\ R QO

R
N /i

7 ¢Por qué los elefantes no usan computadora?

Porque les da miedo el raton.

X

<P, | o
2. Piensa en oftros chistes sobre tecnologia y escribelos en tu cuaderno.
X Con ayuda de tu profesor, organiza una sesién para contar chistes.

2 e

7

-



COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. Revisa tu trabajo y completa.

* En esta guia he mejorado mi nivel lector porque:

2. Marca con v segun tu desempeno.

L Necesitoapoyo Ji§
S Meresulto dificil, pero lologré Js

S Lo hicebien, pero puedo mejorar I
'1

En la lectura de “Marvel vs. Capcom”, relacioné que vs.
significa contra.

Identifiqué la recomendacién sobre los videojuegos en
la noticia “Los videojuegos y la agresividad”.

Pude determinar la relaciéon de las ideas en la noticia - N N N \
sobre videojuegos a partir de los enunciados: problema,
causa y consecuencia. L J JRN JN )

Comprendi el sentido de la expresién “cara a cara” en
la lectura de “Marvel vs. Capcom”.

Reconoci el valor de la palabra “otras” para referiruna - S . > .
palabra ya mencionada (escenas) en la noticia sobre
los videojuegos.

Comprendi que la intencién del texto de “Marvel vs. f )
Capcom” es convencer e informar a los lectores.

Autoevaluacién IE



EVALUACION TIPO

SUMATIVA

Observa la siguiente pdgina de internet. Después, subraya las respuestas a las preguntas.

e
> http://goo.gl/f0%rb

Ideas para mejorar los videojuegos mexicanos

“Lucha libre AAA”, videojuego mexicano, es un gran avance para la industria, con
graficos buenos. Pero no llega a los estandares internacionales: el resultado final pudo
ser mejor. Entonces, ;qué hace falta?

1. Dinero. En los pequeiios estudios independientes, los trabajadores utilizan su dinero
para producir sus obras. No existe una institucion que apoye exclusivamente al
desarrollo de videojuegos y artes digitales.

2. Escuelas. Para programadores de videojuegos donde se capacite profesionalmente
a los aspirantes en México... no hay muchas.

3. Publicidad. Cuando sale un videojuego mexicano pasa inadvertido, por la mala
publicidad y el desinterés de la gente.

4. Historia. Un videojuego de calidad sobre algin tema relevante de la historia
mexicana venderia mucho, también en el extranjero, donde les interesa mucho
nuestra cultura, ja veces mas que a nosotros! Hay que ensefiar historia a las nuevas
generaciones de una nueva forma, mas dindmica y divertida (por ejemplo, con

videojuegos). Eso empezaria a despertar el interés. (Al

1. (Cudl es el tema principal de la pagina?
A. Escasez de videojuegos mexicanos. B. Videojuegos y lucha libre.

C. Publicidad y videojuegos. D. Carencias de los videojuegos mexicanos.

2. De acuerdo con el texto, las escuelas de programadores de videojuegos...
A. estdn en el extranjero. B. son muy pocas.

C.tienen poco dinero. D. tienen mala publicidad.

3. ¢En cudl de las secciones de la pdgina aparece un sustantivo propio?
A.1.Dinero B. 2. Escuelas C. 3. Publicidad D. 4. Historia

IBquue 2



4. ;Cudl de los siguientes pares de palabras contiene sindbnimos?

A. mejor/peor B. relevante/importante

C. escuelas/capacitar D. videojuegos/arte

5. ¢Qué sucede cuando sale un videojuego mexicano?

A.Todos se enteran  B.Pasa inadvertido C. Es agradable  D. Es desagradable

6. Vuelve a leer el cuarto punto: "Historia”. ; Cudl de las siguientes opciones
expresa una recomendacion?

A.Eso empezaria a despertar el interés.

B. Hay que ensenar historia de una nueva forma.

C. Un videojuego de calidad venderia mucho.

D....en el extranjero, donde les interesa mucho nuestra cultura.

7. ¢Cudl de las siguientes listas de palabras estd correctamente organizada en
orden alfabético ascendente o descendentemente?

A.avance, artes, aspirantes B. donde, divertida, dindmica

C. nosoftros, nueva, muchas D. verdad, velocidad, videojuego

8. Enla oraciéon: "Cuando sale un videojuego mexicano pasa inadvertido, por la
mala publicidad y el desinterés de la gente” se expresa una:

A.Causa B. Recomendacién C. Descripcion D. Opinién

9. ¢Cudl de las palabras del texto (resaltadas en negritas) estd mal escrita?

A.Digitales B. Videojuego C. Gente D. Extranjero

10. Lee ofra vez el primer parrafo, ;qué es lo mdas importante?
A.Que los videojuegos mexicanos son malos.
B. Que los videojuegos mexicanos tienen calidad internacional.
C. Que los videojuegos mexicanos tienen graficos buenos.
D. Que hacen falta cosas para mejorar los videojuegos mexicanos.

Evaluacion tipo sumativa I
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BLOQB SUSTENTABILIDAD

UNIDAD 7

Comenta con tus companeros esta reflexion:

"Cuando te das cuenta del valor de la vida, uno se preocupa
menos por discutir sobre el pasado, y se concentra mds en la
conservacion para el futuro”.

Dian Fossey

Lee con atencién el siguiente texto.

Los gorilas: gigantes adorables
de la selva africana

Los gorilas son mamiferos del orden de los primates (en latin, primeros),

e segun el cientifico Linneo (1758), por ser los mas desarrollados del reino
WEB animal, al cual pertenecemos también.
prza_ctiga .
diccion Viven en los bosques de Africa central y se conocen dos especies:

Gorila occidental (Gorilla gorilla), en el sureste de Guinea ecuatorial,
Gabodn, Camerun, Nigeria y norte del Congo.

Gorila oriental (Gorila beringei), al suroeste de Uganda y norte de Ruanda,
y en la Republica Democratica del Congo.

Son como nosotros...

Los gorilas tienen manos y pies con cinco dedos, pies plantigrados, un
patrén dental comun, carecen de cola, no poseen garras sino unas;

tienen vision en color binocular, articulaciones en los codos y hombros
desarrolladas, y la forma de la cara y el cuerpo es similar a la nuestra.

A diferencia de nosotros, tienen la mandibula mas grande. Los machos
son mas fornidos que las hembras, su cabeza es mas alargada y pueden
llegar a medir dos metros de altura; se desplazan en dos y cuatro patas, ya
que sus brazos son mas largos que las piernas, y los utilizan para caminar
también. Tienen mucho pelo, y el dedo pulgar esta opuesto al resto en
manos y pies.

- IDENTIFICADOR DE TEXTO Explicar >
3 iBloque 3 Tipo de texto Explicativo



Los gorilas son vegetarianos...

Se alimentan de hojas, hierbas, frutasy,
en ocasiones, comen insectos.

Adoran a sus crias

El embarazo es de ocho meses y medio
y solo tienen un hijo cada cuatro
afnos, tiempo en el que comparten
con ellos, y les permiten hacer

de todo, incluso despertar a los
adultos durante

la siesta.

Las hembras son mds pequenas que los
machos, a las crias las llevan los primeros
meses en el pecho y luego més o menos
dos anos a la espalda.

Sabias que...

El nombre de gorila se deriva de la palabra griega gorillai, que
significa “tribu de mujeres peludas”.

Pueden vivir hasta 50 afios; sin embargo, el mas viejo muri6
en el zooldgico de Filadelfia a los 54 afios. “Copito de Nieve”
ha sido el unico gorila albino (1964-2003). Fue hallado por
cazadores en Guinea Ecuatorial y llevado al Zooldgico

de Barcelona, donde permanecié hasta su muerte
por cancer de piel.

Desde 1993 la organizacion internacional
Proyecto Gran Simio (pGs) vela por los
derechos de los grandes simios,
es decir, chimpancés, gorilas,
bonobos (chimpancé pigmeo)
y orangutanes. Nueva Zelanda
y Espafia fueron los primeros
paises en conceder derechos
especiales a los simios.

Los gorilas suelen comer insectos, hojas y fruta.

Unidad 7 | IS



Son muy inteligentes...

Segun observaciones cientificas, los gorilas emplean técnicas antiguas
y utilizan herramientas a diario, como medir la profundidad en los
rios con un palo antes de cruzarlos, poner troncos como puentes o
soporte para pescar; también utilizan piedras para abrir cocos o para
defenderse de los depredadores.

Algunos gorilas en cautiverio han logrado aprender lenguajes sencillos de
signos.

Se encuentran en peligro de extincion...

La destruccion del bosque, la caceria, los conflictos armados en
regiones de Africa y el contagio del virus del Ebola hacen que
el numero de gorilas se reduzca cada dia. Aun no existe una
vacuna para atacar este mal, dada la falta de informacion y de
. laboratorios especializados. Este virus fue
descubierto en 1976 en el rio Ebola, de la
Republica del Congo, y es el causante
de la fiebre hemorragica, altamente
contagiosa en los primates.

Aunque a simple vista los gorilas se ven muy
feroces, si No les haces nada son inofensivos.

Ojeda, B. (2009), "Los gorilas: gigantes adorables de
la selva africana", en Explorando el Planeta. nim. 20, pp. 10-13.

Ceatamnas 1516

Plantigrado: se dice de los cuadripedos que al andar apoyan en el suelo foda la planta
de los pies y las manos.

Binocular: forma de ver que implica la intervencién al mismo fiempo de los dos 0jos.

Albino: cualquier ser vivo que presenta ausencia de pigmentacion, por lo que su piel, pelo,
plumas o flores son blancas, a diferencia de los colores propios de su especie.

Pigmeo: muy pequeno.
Hemorragico: que produce un sangrado constante.

Bloque 3



Anadlisis @ -

‘ Interpretacién
£ Une con una linea la palabra o expresion de la izquierda @
con el sinbnimo o significado de la derecha.
patrén dar
se deriva privado de libertad
carecer modelo
cautivo suU origen es
conceder faltar

B3 subraya la respuesta correcta. En la expresion “si un macho dominante
es desafiado por uno mas joven o de otro grupo, éste demuestra su
poder...”, la palabra subrayada se refiere al:

* gorila joven
* macho dominante

* gorila de otro grupo

E) Completa las oraciones con las palabras de relacion del recuadiro.

AUn y pero
* Viven en los bosques de Africa central ............ se conocen dos especies.
T no existe una vacuna para atacar el virus del Ebola.
* Pueden vivir hasta los cincuenta anos, ... el mas viejo

murié en el Zooldgico de Filadelfia a los 54 anos.

0 Explica la razén por la cual los cuidadores decidieron nombrar “Copito de
Nieve” al Unico gorila albino.

Unidad 7 |



B Alfinal de cada enunciado escribe F de falso o V de verdadero, segiin
corresponda.

* Los gorilas son mamiferos del orden de los primates.
* Los hombres son mamiferos del orden de los primates.

* Existen tres especies de gorilas en el mundo.

Ve Y o Y o WY o N
W 7

* Los gorilas ven en blanco y negro.

B En o lectura se sehala que el hombre vy los gorilas comparten algunos
rasgos similares. Completa el siguiente cuadro con los aspectos que nos
acercan y nos diferencian.

Semejanzas Diferencias

Tienen manos y pies con

Rasgos fisicos )
9 cinco dedos.

Dedo pulgar opuesto en manos y pies.

Alimentacion

Crias

Anos de vida

Otros aspectos

PARA DISFRUTAR +

» Puedes leer acerca de Dian Fossey, primatdloga que dedicd su vida a estudiar los
comportamientos de los gorilas y las acciones que realizd para preservarlos de la
extincién en: goo.gl/CgdLO

» Ver la pelicula Gorilas en la niebla. Un filme basado en la historia de Dian Fossey, en el
que se relata el peligro de la especie y lo que hace esta investigadora por conservar
la vida de los gorilas.

» Consultar el articulo Los gorilas y nosotros compartimos mecanismos de lenguaje,
en el que encontrards datos interesantes sobre el lenguaje que compartimos con los
gorilas. Disponible en: goo.gl/lelRK

IBquue 3



l Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

Recuerda que los paréntesis detallan o amplian informacion. Explica la
informacién que aclaran en cada uno de los siguientes enunciados.

* "Desde 1993 la organizacion internacional Proyecto Gran Simio (pes).” Las
letras que estdn entre paréntesis hacen referenciaa: ...
* "Gorila occidental (Gorilla gorilla)”. En este caso, el paréntesis nos senala
un nombre en latin que INAICA ...
* "Copito de Nieve ha sido el Unico gorila albino (1964-2003)". La fecha

inicial indicaelanode ... ylafinalelanode ...

ﬂ Completa el esquema.

g / g /

(<) PARA DIALOGAR

El debate

Algunas personas piensan que mientras existan perros y gatos sin hogar, nadie deberia
comprar una mascota y su venta deberia prohibirse. Otras, se oponen a esta idea y
consideran que cualquier persona tiene derecho a comprar una mascota en lugar de
adoptarla. Cudl es tu opinidn?

Te sugerimos que organices con tu grupo un debate para discutir este tema.

+ Con ayuda de su profesor, dividan a su grupo en dos equipos. Cada uno con una
postura diferente.

+ Cada equipo deberé investigar y preparar argumentos para defender su punto de vista.
* Nombren a un moderador para que dirija la discusion.

* Hablen por turnos, procurando dar razones documentadas sobre el porqué de su
opinién, y estén atentos para no repetir ideas.
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COMPRENSION LECTORA

Contraste

Africa siempre trae buenas sorpresas cuando de animales se trata. Lee el texto.

i Mide fu velocidad
i y compara tu
i resulfado con el

! |a lectura
t "Relaciones

: del bloque 1.

\‘\-l

.\ Mo_ MW
Velocidad
> lectora

i releyendo “Affica !
i ruge en los cines”

i que obtuviste en

i entre organismos” :

Africa ruge en los cines

En Africa se encuentra buena parte de toda la fauna salvaje y silvestre
que hay en el planeta.

El naturalista Keith Scholey dirige el documental Felinos de Africa. El
nacié en Tanzania (Africa), estudié zoologia y ha dedicado su vida a
proteger la vida salvaje. Sin embargo, entendié que la mejor manera de
difundir sus conocimientos era a través de documentales.

“Esta es una pasién fantastica porque observo a los animales. Mi
profesion me ha permitido hacer peliculas para compartir esta
conexion y experiencias con millones de personas. Es el trabajo
perfecto...”, coment6 el naturalista desde Los Angeles.

Felinos de Africa sigue las vidas de una leona, una chita y un leén en la enorme
sabana africana.

“Es maravilloso que la gente la disfrute como
_» undrama, que fue lo que intentamos lograr.
Queremos que el espectador siga el desarrollo de
los personajes, con emociones, como sucede en un
filme convencional, pero la gran diferencia radica
en que estos son animales reales, en una
historia verdadera”, dice.

El rodaje de la pelicula, que es narrada por el actor Samuel L. Jackson,
se prolong6 por dos afios y medio: “Lo mas dificil fue escoger por donde
empezar y la seleccion de los personajes. Es muy complicado porque

no podemos decirles a los animales qué hacer, asi que para encontrar
lo que queriamos debiamos esperar muchas horas y cruzar los dedos para
que las cosas sucedieran”, recuerda el productor de las series inolvidables
como State of the planet, Planeta Tierra y Big cat diary.

Africa ruge en los cines (2011, abril 29), "El Tiempo", Cultura, nGm. 8.

Ceatasnas 257

Documental: pelicula cinematografica o programa felevisivo, en el
que se representan aspectos tomados de la realidad.

Chita: felino africano, también conocido como guepardo.
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‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

n Marca con v la respuesta correcta. El texto anterior tiene como intencion:
O narrar la historia de los felinos africanos.
O contar la historia del director del filme.
O invitar al pdblico a ver la pelicula.

O informar como se produjo el documental.

a Nombra la razén que llevd a Keith Scholey a realizar documentales.

B La palabra resaltada en la expresion “entendid que la mejor manera de
difundir sus conocimientos era a través de documentales”, puede

reemplazarse por: demostrar explicar correr comunicar

n En muchas ocasiones has escuchado en videos o en noticias el término
“vida salvaje”. Explica lo que significa.

B Los textos "Los gorilas: gigantes adorables de la selva africana" y "Africa
ruge en los cines" nos senalan aspectos de la vida salvaje. Completa el
siguiente cuadro.

Tema de los textios Aprendi que...

Los gorilas

Los felinos

u De acuerdo con la lectura, ¢ cudl consideras que sea la infenciéon del
autor al escribir como fitulo “Africa ruge en los cines”?

RelUnete con dos companeros. Comenten qué documentales acerca .
de la vida salvaje han visto y qué les llamd la atencidn de ellos. Escribe A Y

la conclusion. WEB
escribe

Unidad 7|



OTRA FORMA DE APRENDER

Fichas de la vida salvaje

1. Completa las fichas de los animales. Con los datos que aprendiste en el
modulo, fambién puedes consultar y escribir datos curiosos acerca de
ellos. Recuerda que el tiempo corre...

2. Intercambia fus fichas con un companero y revisen cudl de los dos
acumuldé mds datos divertidos, curiosos e interesantes acerca de los
animales.

X

X ‘ X

*x



COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. Completa de acuerdo con lo aprendido en esta guia.

* Los animales merecen respeto y...

2. Marca con v segln tu desempeno.

L Necesitoapoyo Jg
.>
Lo hicebien, pero puedo mejorar I

W

Basado en la lectura sobre la extincion de los gorilas, ) ( Y ( Y ( )
reconoci palabras como audn, y, pero para conectar
ideas y establecer relaciones entre las palabras. L | J \ | J \ | J L | J

'd 3\ 4 \ ( \ ' N\
En la lectura acerca de documentales encontré un
sindbnimo de la palabra difundir. L JR L )
Comprendo la diferencia entre las causas del peligro 1 N ( N ( '\ )
de extincién de los gorilas y las soluciones o acciones
para evitarlo. \ J \ )\ ) L J
Entendi el sentido figurado del titulo "Africa ruge en los [ N ( [ Y ( )
cines", porque habla de un documental que describe
la vida de los leones. L | J | J | J L | J
En la lectura sobre los gorilas comprendi la razén por la cual - |- 1 ( 1 ( 1 ( )
a un gorila albino le pusieron “Copito de Nieve”.

| I J \ | J \ | J . | J
Llegué a la conclusion de que se llama “vida salvaje” ¢ \ [ N ( N w
a la forma que tienen de vivir los animales fuera de
zoologicos o sitios protegidos. L )\ J J L J

g 2 o 0 ( I N\ ( | N\ ( | N\ ( | )

Las dos lecturas que hice ampliaron los conocimientos
gue ya tenia sobre la vida salvaje de los animales.

|\ J \ J \ J | J
Aprendi que la intencién de la lectura acerca de los () ( 1 ( 1( )
documentales es informar sobre coémo se realizan.

|\ J \ J \ J | J

Autoevaluacién I
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Comenta con tus companeros qué quiso decir el escritor Victor
Hugo con esta oracién:

UNIDAD 8

"Produce una inmensa tristeza pensar que la naturaleza habla

mientras el género humano no la escucha’”.
Victor Hugo

¢ Qué te sugiere el titulo de la lectura?

Como vivir sin acabar el planeta

Tirar, tirar, tirar...

WEB

Botellas, latas, billones de bolsas de plastico, ropa que se cambia

practica cada temporada, articulos de limpieza de un solo uso, navajas de
entonacion afeitar desechables, el celular o la computadora que pronto habra
que renovar, materia organica que podria aprovecharse para hacer
abono...

“«»
WEB (De donde extraemos las materias primas para tanto consumo? ;A
escucha donde va a parar tanta basura? La capacidad de la Naturaleza para

proporcionarnos recursos y asimilar nuestros desechos es limitada.

¥ La sociedad de consumo se ha convertido en la sociedad de la basura,
{ y 90% de los desechos acaban en tiraderos o quemados en

incineradoras. Para generar menos basura, debemos, entre
otras cosas:

+ Evitar los productos de usar y tirar.
+ Evitar el exceso de envolturas.

Cobrar por las bolsas de plastico para reducir
drasticamente su despilfarro.

Emplear envases reutilizables.

Separar los restos de los alimentos para hacer compost, que se podra
aprovechar como abono.

Recoger los celulares, las computadoras, los electrodomésticos, etc.,
para reutilizarlos o reciclar sus componentes.

xponer

IDENTIFICADOR DE TEXTO Tipo de texto Expositivo explicativo



Reducir, reutilizar y reciclar
Y el "premio' es para...

iLa bolsa de plastico! Comparnera habitual de nuestras
vidas y simbolo del consumismo mas absurdo:

+ Se fabrican BILLONES cada ario.
* Su vida util es muy breve.

* Invaden rios y mares, se amontonan en los tiraderos
de basura, contaminan cuando se queman en una
incineradora...

Claramente se han convertido en una plaga. Pero,
gﬂué tiramos?

\, /
A

/" ¢ Incineradoras? NO son la solucion

+ Emiten a la atmoésfera dioxinas y furanos, compuestos
altamente téxicos incluso en concentraciones muy bajas.

 Dejan cenizas y restos toxicos equivalentes a una tercera
parte de la basura quemada.

* Aunque en algunos casos se aproveche la energia que
producen, es mas la energia que se ahorra si se reutiliza o
se recicla la basura.

jInvestiga y actua!

{Qué productos de usar y tirar utilizas en casa? Puedes
organizar un plan para ir sustituyendo algunos de ellos.

"Como vivir sin acabar con el planeta" (SETEM Madrid, febrero 2007)
Tomado de http://bit.ly/10bwavg

Coauaseas |33 )

Billon: un milldn de millones, mismo que se expresa con la unidad seguida de doce ceros.
Tiradero: lugar abierto o cerrado donde se deposita la basura de un pueblo o ciudad.
Incineradora: horno donde se colocan desechos o caddveres para reducirlos a cenizas.
Drasticamente: modo de hacer algo en forma rigurosa o enérgica.
Despilfarro: gasto excesivo e innecesario.

Compost: capa superficial de suelo que se obtiene artificialmente por la

descomposicion de materia orgdnica (restos de comida, hojas y excrementq_
. - v

de animales, etcétera). -




Analisis
€D Completa a partir de la informacién de "Cémo vivir sin acalbar el planeta”.

Basura Las tres erres Bolsas de plastico

¢Qué tiramos a la basura? ¢ Qué podemos reducir, ;Utiles o indtiles?
reutilizar y reciclar?

\. J J \ J

e Relnete con dos companeros. Explica el significado de cada enunciado.

* Las bolsas de plastico tienen “una vida dtil muy breve”.

&) En el fexto que leiste dice: “las bolsas quemadas dejan cenizas y restos
toxicos equivalentes a una tercera parte la basura quemada”. Dibuja
en fu cuaderno un circulo y colorea una fercera parte.

] Eltexto nos hace ver la cantidad de basura que producimos los humanos.
Explica qué quiere decir el autor cuando afirma: *La sociedad de consumo
se ha convertido en la sociedad de la basura”.

PARA DISFRUTAR +

P Puedes leer la letra de la cancidn que inferpreta el grupo Mand, "Dénde jugardn los
ninos”; en ella se hace una reflexion acerca de los desechos que matan la naturaleza
y la vida.

P Consultar el manual Cémo vivir sin acabar con el planeta. Lo encuentras por internet
en la pagina del mismo nombre. Disponible en: goo.gl/HpNvW

IBquue 3



‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

&) Marcaconv la respuesta correcta. La infencidén principal del manual es:
O informar acerca de las bolsas plasticas y demds materiales.
O hacernos reflexionar sobre los problemas del planeta.

O convencernos de la importancia de reciclar.

B En el texto se usa lenguagje figurado al comparar las bolsas de basura
con una plaga. Completa el cuadro.

Las plagas Las bolsas de basura

Aparicidn masiva y repentina de Son una plaga porque...
seres vivos de la misma especie que 5

causan graves danos a poblaciones
animales, vegetales o al ser humano.

Segun el texto, para generar menos basura debemos:

PARA DIALOGAR

Los merolicos

¢Alguna vez has escuchado a un merolico, es decir, a una persona que vende
productos en las plazas publicas, mercados o fransportes? ;De qué se valen estas
personas para vender? ¢ Qué tipo de cosas venden? Hablando de consumismo,
planeamos que inventes un producto para vender, pero en lugar de ser un objeto que
produzca basura o residuos dafinos, que sea un producto que ayude a mejorar el
medio ambiente.

+ Piensa en un objeto (aungue sea imaginario) que te gustaria que todos usaramos
a fin de preservar la naturaleza.

* Anota sus caracteristicas y piensa una forma para anunciarlo oralmente.

+ Guiados por su profesor, ftomen turnos para anunciar su producto.

 Discutan entre todos cudl de los productos seria mas dtil y comenten otras
alternativas para venderlo utilizando solamente su voz.

Unidad 8 | [EB)



Lee y marca la respuesta correcta a las preguntas de la siguiente pdgina.
Vertidos de petroleo

Los vertidos de petréleo de los buques cisterna y superpetroleros son desastres de los que oirds
hablar de vez en cuando en los noticieros. Pero la mayor parte de la polucién del agua a
causa del petroleo procede de la limpieza ordinaria de los barcos en el mar y vertidos de las
fabricas en la tierra. En cualquier caso, limpiar este tipo de vertidos en la
tierra es una tarea compleja. Construye un
¢ t‘\__‘_’ minivertedero de aceite y comprueba si
ol eres capaz de hacerlo.

Material necesario P

Dos moldes de aluminio para hornear, color vegetal, cucharas de medidas,
aceite de cocina, una pluma de ave, trapos de algodén, una media de nailon,
toallas de papel para cocina, detergente liquido.

0
Procedimiento

. Llena de agua hasta la mitad uno de vertidos de petroleo afectan a las aves?
los moldes para horneary anade unas 5 1ptentq limpiar el vertido de aceite con
gotgs de color vegetal para ver mejor el un trapo de algodén, y luego prueba con
CEBIE, la media de nailon y una hoja de papel

. Afiade 1/2 cucharadita de aceite. ;Se para cocina. ;Cudl de los tres da mejores
mezcla con el agua? resultados?

. Sopla un poco. ;Qué le ocurre al . Ahoraq, llena el otro molde y annade 1/2
agua aceitosa en una tormenta? cucharadita de detergente liquido. ;A

. Pasa la pluma por el aceite. ;Crees que los donde va a parar el aceite?

Los derrames de petrdleo reales son muy perjudiciales para
plantas y animales. La capa de aceite reviste las plumas de las
aves y les impide volar. Las sustancias quimicas que actuan

a modo de detergentes fragmentan el petroleo en gotas mas
pequerias, pero las toxinas siguen presentes en el entorno.

- :f'g

Suzuky, D. y K.Vanderlinden. (2004),
Ecologia divertida. Barcelona, Orino.

Velocidad 90@

..Jectora
: Trabaja con
uncompanero, | LI i Sl
: Releanelfextoy | | Ordinario: comdn, regular, que sucede habitualmente.
fomense elfiempPo. | vertidos: derrames voluntarios o involuntarios de liquidos,

i Comparen sus
resul’rodos

m IBquue 3

Cisterna: depdsito subterrdneo para almacenar agua.



@

En esta ocasion vas a realizar un experimento que te permitird corroborar el
dano que puede causar al entorno el vertido de petréleo. Antes de llevar a la
practica el experimento, responde estas preguntas.

n Segun el texto, la mayor parte de la contaminacién del agua se debe a:
los vertidos accidentales de grandes cantidades de petrdleo en el mar.
la limpieza constante de los barcos que fransportan petrdleo en el mar.

los vertidos de las féabricas en la tierra.

la limpieza de los barcos en el mar y los desechos de las fabricas en tierra.

a Elige el par de palabras que tiene significado similar a las resaltadas en la
siguiente oracién: "La mayor parte de la polucién del agua a causa del
petrdleo procede de la limpieza ordinaria de barcos”.

limpieza - deriva suciedad - viene

contaminacién - se origina residuos - proviene

A manera de hipdbtesis, selecciona el método que menos inconvenientes
produce en la limpieza del petrdleo:

nailon trapo de algoddn

detergente toallas de papel para cocina
El propdsito del experimento es mostrar:

Las formas de limpiar el petroleo.

Los riesgos de cualquier contfaminacion.

El problema en que se encuentra el planeta.

Los efectos ambientales del derrame de petrdleo.

B Averigua qué medidas pueden frenar este tipo de polucién en el agua.
Comparte los datos de tu consulta en grupo.

R
B Escribe la conclusion a que llegaste después de responder las .

preguntas y realizar el experimento.
escribe

.................................................................................................................................................................................................... Unidac & | ED)



OTRA FORMA DE APRENDER

% Ayudemos a nuestra Tierra
1. Compite con un companero a ubicar y escribir el nUmero de los
elementos que deben ir en cada bote, en el menor tiempo posible.

f Papel Plasticos y latas Toxicos

Residuos
orgdnicos

Vidrio




COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. ReuUnete con un companero y resuelvan.

* (QuUEé es la ecologia?

2. Marca con v segln tu desempeno.

_______________________Necesitoapoyo Jig
% Meresulto dificil, pero lologre Js
 _________Lohice bien, pero puedo mejorar Jle
W

En la lectura “Vertidos de petrdleo”, relacioné el
significado de polucion con su sinbnimo contaminacion.

Después de leer “Cdmo vivir sin acabar el planeta”, 1 N ( Y ( Y ( )
puedo hablar de cudles son las cosas que tiramos a la

basura: bolsas, pilas, latas... L J \ ) ) L )
En la primera lectura deduje el sentido de la afiimaciéon L, L, .- N

“la sociedad de consumo se ha convertido en la
sociedad de la basura”, pues compramos productos

. . e . o J \. J \ J - J
sin importar cuanto contaminan cuando los tiramos.

Con el experimento de “Vertidos de petrdleo” comprendi [ 1 ( 1 ( 1 [ )
gue su propdsito es que entendamos los efectos de la

contaminacién a partir de nuestra experiencia. - J -\ J \ )\ J
En la lectura sobre el planeta, fui capaz de identificar [ ) ( Y ( Y ( )
la relacion entre la frase “una tercera parte” con la

imagen que le corresponde. L J \ ) )\ )
En el texto que habla sobre la basura y sus efectos, 1 N ( Y ( Y ( )
entendilas causas por las que se compara con una

plaga, pues es igualmente danina e invasiva. L J \ )\ ) L J

a mi grupo, formas para evitar y frenar la contaminacion

Realicé una consulta que me permitié exponer, frente
del agua. { } [ ] [ ] { J

Autoevaluacién IE
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UNIDAD 9

WEB

evaluacion
tipo PISA

\

m IDENTIFICADOR DE TEXTO Explicar >
3 Floaue s Tipo de texto Explicativo
.Y

Tl

Reflexiona con tu grupo acerca del siguiente texto que formé
parte de una campana institucional:

Gota a gota, el agua se agofta.

Observa con atencién el titulo del texto, asi como las imagenes. ; Como te
imaginas un saldn de clases muy verde?

Un salon de clases muy verde

Un grupo de estudiantes del Liceo San Miguel, de Pereira, Colombia, dedican
su tiempo libre a realizar proyectos ambientales. Todo un ejemplo a sequir.

Los humedales son superficies cubiertas de agua, con un ecosistema rico en
vegetacion y fauna que hace de estos espacios zonas de gran valor para el
equilibrio ambiental, en especial en las ciudades, donde muchas veces lo iinico
que encontramos es cemento, carros y contaminacion. Pero qué pensarias si

te dijéramos que en esa escuela de Pereira, Colombiaq, los alumnos tienen como
salon de clases un humedal. Aunque no lo creas, ast es.

Dos afnos atras, los estudiantes y profesores del colegio empezaron a sentir
malos olores, puesto que a un lado del colegio habia un terreno baldio

lleno de basura y escombros de construcciones aledarias... S6lo don Juan, el
jardinero de la institucion, se atrevia a cruzar la cerca de espinosos bambues
que encerraba este sitio. Sin embargo, un dia los alumnos de secundaria, que
en ese momento estaban concentrados en identificar y clasificar las especies
animales y vegetales que se encontraban en los alrededores de la escuela,
decidieron entrar y explorar la zona.

Comenzo, entonces, la recuperacion de este territorio de la mano de Luz Stella
Tisnés, coordinadora del Departamento de Proyectos Ambientales del colegio;
los docentes; don Juan, por supuesto, y un grupo de investigacién que integran
19 ninos de primaria y 14 joévenes de secundaria y bachillerato, entre los 8 y los
17 anos.

La prioridad era limpiar y acabar con la maleza. Luego, para evitar que

se llenara de desechos de nuevo, decidieron sembrar maiz y, de paso, tener
alimento para los animales de la granja, otro de los proyectos ambientales de
la escuela. Pero al hacer los surcos para poner las semillas, empez6 a brotar
agua de la tierra.



Decidieron buscar ayuda en la Corporacion Auténoma Regional de Risaralda,
entidad encargada de ejecutar politicas y programas sobre ambiente. Ellos,
después de realizar algunos estudios, se dieron cuenta de que el terreno baldio era
un humedal. “Fueron ellos quienes nos confirmaron que se trataba de un lugar
de gran valor para el municipio, y se iniciaron los trabajos de inmediato

—le cont6 a Semana junior, Luz Stella. El centro del humedal se cerco para permitir
su recuperacion natural, y a medida que se realizaba la limpieza empezamos a
descubrir insectos de formas increibles”.

Como homenaje a los indigenas embera chami, el humedal recibié el nombre de
Sanapur, que significa "madre tierra". Gracias al trabajo de los nifios y jovenes
del colegio, lo que antes era un pantano, foco de basuras y malos olores, se
convirtio en el habitat de libélulas, mariposas, escarabajos, ardillas, aves y

mas de 25 especies de flora. Después de terminar los trabajos de recuperacion,
los alumnos del grupo de investigacion quisieron ir mas alla y empezaron a
combinar la ciencia, el arte y la arquitectura, y a disefiar espacios enfocados al
aprendizaje.

Respetando la vegetacion de la zona, utilizaron bambu y piedra triturada para
los senderos y caminos y un mandala (circulo) de piedra para atraer insectos y
asi poder estudiarlos de cerca; ademas, sembraron frambuesas, platano y especies
de meliferas para su alimentacién y la de los animales de la zona.

Asimismo, con la madera de un
arbol que tuvieron que talar, pues
significaba un peligro para los
estudiantes, construyeron dentro del
humedal el aula escolar Danavania,
"madre agua" en el lenguaje embera
chami, donde los mas pequenos
ponen en practica lo que aprenden
en clase. De esta forma, el humedal,
ademas de ser rescatado por los nifios
y jovenes del grupo de investigacion
en beneficio de la regidén, se convirtié
en salén de clases y laboratorio al
servicio de los alumnos y docentes
del colegio.

Los profesores de Espafiol lo usan

. . . . Todos podemos participar para mejorar nuestro
como fuente de inspiracion para

ambiente.

Unidad 9




ensayos y narraciones, y los del area de Ciencias,
para que los estudiantes aprendan de manera
vivencial sobre el ambiente.

Su energia y amor por la Tierra han sido
aplaudidos por muchos. En 2008 recibieron

el Premio Planeta en Peligro, que organiza el
diario colombiano El Espectador. Ese mismo
afo, el Concejo les entrego6 la distincién Medio
Ambiente Ciudad de Pereira, en 2009 obtuvieron
un reconocimiento por su trabajo en el cuidado
del agua y en 2011 la Sociedad Colombiana

de Arquitectos les dio una mencion en la
categoria Escuelas del Concurso Cubos Dorados
UIA. Ahora, ademas de conservar el humedal,
trabajan en un herbario virtual y una guia de
insectos. Luz Stella y los estudiantes quieren
transmitir su experiencia a las instituciones
educativas de Pereira y fomentar en los
estudiantes el cuidado de los rios, la naturaleza
y los animales y, con esto, poner un granito de
arena para la conservacion del planeta.

"Un saldn de clase muy verde", (2011, abril),
en Semana Junior, nim. 137, pp. 12-13.

Ceatamnas 7.9 1

B \ W,
N\ > @ L

Baldio: dicho de un terreno, abandonado, que no estd sembrado u ocupado.

Aledano: colindante, cercano o vecino.

Embera chami: grupo indigena que puebla el municipio de Risaralda en Pereira, Colombia.
Melifera: plantas con flores que producen miel.

Vivencial: que es parte de una experiencia o vivencia.

Herbario: coleccion de plantas secas y clasificadas, usado como material para el estudio
de la botanica.

Un humedal es una zona de la superficie terrestre
gue estd inundada temporal o permanentemente.

IBquue 3



COMPRENSION LECTORA

Analisis [ ]
[ ]

D Busca las palabras clave, para completar la informacion @
del esquema.

Un salon de clases muy verde
(

Interpretacién

8
(Qué es? Un saldén fuera del salén.
. J
( \
¢En qué consiste
la idea?
. J
( \
(Quiénes
participaron?
. J
( \
¢Qué hicieron?
. J
( \
¢Por qué lo . .
e Los estudiantes empezaron a sentir...
. J

&=  PARA DISFRUTAR +

P Puedes leer sobre los humedales y la importancia de conservarlos en: www.ramsar.org

P Ver videos sobre conservacidon de estos recursos naturales, en:
www.ecologistasenaccion.org/article13190

unidad 9 | [ED



ED En la expresion, “fueron ellos quienes nos confirmaron que se trataba de
un lugar de gran valor para el municipio, y se iniciaron los trabajos de
inmediato”, la palabra resaltada hace referencia a:

* Los estudiantes del grupo de investigacion del Liceo.
* Los miembros de la Corporacion Autbnoma Regional.

* La coordinadora del Departamento de Proyectos Ambientales y los
estudiantes.

* Luz Stella Tisnés, don Juan, los docentes y los estudiantes del Liceo.

ﬂ En el siguiente fragmento, subraya las palabras clave.

“Como homenaije a los indigenas embera chami, el humedal recibid el
nombre de Sanapur, que significa ‘madre tierra’. Gracias al trabajo de los
ninos y jovenes del colegio, lo que antes era un pantano, foco de basuras y
malos olores, se convirtid en el hdbitat de libélulas, mariposas, escarabajos,
ardillas, aves y mds de 25 especies de flora”.

* Ahorag, con las palabras clave, escribe una oracién que resuma el
tema del fragmento anterior:

E) Reescribe la siguiente oracion reemplazando las palabras de cone-
xion resaltadas por las que aparecen en el recuadro: “*Asimismo, con la
madera de un arbol que tuvieron que talar, pues significaba un peligro
para los estudiantes, construyeron dentro del humedal el aula escolar

Danavania...”. porque igualmente

) Como homenaje alos indigenas, el humedal recibid el nombre de "Sanapur".

En la lengua de los embera chami, la palabra significa: ...

IBquue 3



‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

RelUnete con dos companeros. Reflexiona sobre este nombre y el que le
asignaron al aula escolar "Danavania". Completa el esquema teniendo
en cuenta la relaciéon existente entre estos nombres y la Gltima idea que
aparece en el texto: “poner un granito de arena para la conservacion

del planeta”.
Danavania
relacion entre
( A
LOS OS NOMIOIES: ... .o
\. J
A 4
( )
Los nombres y la idea: "poner un granito de arena para la conservacion
del planeta".
\. J

B Los profesores del Liceo ayudan a que los estudiantes aprendan de modo
vivencial el cuidado del medio ambiente. Comparte en grupo aquellos
temas que te gustaria aprender de esa forma y explica por qué.

= PARA DIALOGAR

El coloquio

Cuando se habla de cuidado del ambiente solemos pensar que es poco lo que
nosotros podemos hacer. Sin embargo, no es asi. La suma de las pequenas acciones es
lo que conduce a los cambios. Si U y fus companeros hacen un plan de mejoramiento
ambiental en su escuela ayudardn mucho en el cuidado del planeta.

Organicen un coloquio para decidir qué acciones pueden incluir en este plan.

* Relnete en un equipo con fres companeros Mas, e investiguen el significado de la
palabra coloquio.

+ Dividan el equipo en dos y discutan con su pareja sobre algunas posibles acciones.

* ReUnanse con la otra pareja del equipo y comenten sobre las medidas que proponen.

+ Al final, presenten los resultados de su coloquio ante el grupo.

uUnidad 9 | [EB)



El agua del planeta estd en un constante movimiento al que

W

COMPRENSION LECTORA

Contraste

Lee el siguiente texto.
El ciclo del agua

Cuando te subes en un carrusel de un parque de diversiones, ves las

mismas cosas una y otra vez a medida que éste gira. El movimiento

del agua, de la tierra al cielo y después de regreso a la tierra, es

similar al movimiento circular del carrusel. Este movimiento se
llama ciclo del agua.

Cuando el Sol calienta las aguas
superficiales del océano, esta parte del
agua se convierte en vapor de agua.
Llamamos a ese proceso evaporacion.
El vapor de agua sale del aire. A
medida que sube, éste pierde su
calor con el aire circundante y se
convierte nuevamente en liquido. Al
comienzo, estas pequenias gotas de
agua quedan en las nubes que estan
en el aire. Después, se agrupan y
forman grandes gotas. Llamamos a

llamamos "ciclo del agua. ese proceso condensacion. Las gotas

i Mide el fiempo

i que te toma
 releer el texto “El
i ciclo del agua™.

i Después, compara :

i tu resultado

i con el que obtu-
: viste en la primera
 lectura que medis-
i te de este bloque.
i sLees mds rdpido

m IBquue 3

N
Velocidad
> lectora

caen luego a la tierra en forma de
lluvia. Cuando el tiempo es mas frio, las gotas de agua pueden
congelarse y caer en forma de granizo, aguanieve o nieve.

La mayor parte de la lluvia cae en los océanos, pero otra parte cae
en la tierra y va a parar a rios y arroyos. Parte del agua se filtra a
través del suelo y de la roca, se deposita bajo tierra y se denomina
agua subterranea. Con el tiempo, esta agua subterranea puede
rezumar en los rios, pero cierta cantidad permanecera bajo tierra
durante anos.

Joévenes cientificos: Todo acerca del agua (1995), 1. 2-8, Chicago, World Book.

600

Rezumar: dicho de un liquido: salir al exterior en gotas a través de
poros de un cuerpo.
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n Completa el cuadro con la comparacion que se hace en el fexto de dos
elementos: el carrusel y el ciclo del agua.

Elementos comparados

Carrusel Ciclo del agua

Caracteristicas

* A partir de lo anterior, escribe una definicidon de la palabra ciclo.

B En lailustracidon aparece el ciclo natural del agua. Escribe la letra que
corresponda en el circulo en blanco que indica cada proceso.

a. El agua se evapora. b. Se forman nubes.

c. Cae la lluvia. d. El agua fluye de vuelta al mar.

R
WEB
escribe

unidad 9 | |EED

B Investiga cdmo se forman y protegen los humedales. Si tienen un
periddico mural en tu saldn o en la escuela, coloca en él, junto
con tus companeros, la informacioén.




4 OTRA FORMA DE APRENDER

Buscando lo desconocido

1. Encuentra, en el menor tiempo posible, las nueve palabras que se

/’ X relacionan con el tema del moédulo.
¥ O | E

X
Q O N T A
W A R R E
E F O R E C
X K
7 R viy | T|T1/|E
X T A H U M E
) r Y PG| E|Y|R
U O U R Al G
/ ¥ v R|H | A |V /[N ¥
B P R O Y E
. B \% G | M Y O
C N D E N S
s X A AIN|A|VI|A X
5% 2. Ahora, ordena alfabéticamente las palabras que tienen que ver con el ‘
) r agua y escribe el significado de cada una.
Ciclo Humedal Evaporacion
X X
/ Condensacion Rezumar Contaminar
Ciclo ... Serie de fases por las que pasa un fenomeno periodico. : /
X
X K

U



COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. Relnete con tu profesor y, luego de analizar, responde.

* Como puedes ayudar para que en tu casa y en la escuela se genere
conciencia sobre el buen uso del agua?

2. Marca con v segun tu desempeno.

L Necesitoapoyo Jg
S Meresulto dificil, pero lologré Js
Lo hicebien, pero puedo mejorar I
T

Identifiqué el sentido de las expresiones asimismo y r N ( Y ( Y ( 2

pues en la lectura sobre el salon verde vy las sustitui

por sindnimos. L J )\ ) L J

En la misma lectura, reconoci el sentido de palabras 1 N ( Y ( Y ( )

como ellos, cuando se refieren a partes de la oracion

antes mencionadas. L J \ ) ) L J

Gracias a la lectura “El ciclo del agua” soy capaz de 1 ) ( Y ( Y ( )

reconocer el proceso que tiene en diferentes momentos

en la naturaleza, como lluvia, mares y nubes. L | J \ | J \ | J \ | J
, , A ( N\ \ \ )

Entendi por qué el ciclo del agua se compara con las

vueltas que da un carrusel. L ) L )

Logré sintetizar un pdarrafo de la lectura sobre el salon 1 N ( Y ( Y ( )

verde, porque identifiqué las palabras clave y las usé

en una nueva oracion que resume la informacion. L J \ )\ ) \ J

Pude crear imagenes como un mandala, un sendero f 1 ( Y ( Y ( A

y un cultivo con la informaciéon de la lectura del saldn

verde. L J \ J U J L J

Expliqué los temas que me gustaria aprender en un ( N[ 1 ( Y ( )

salén, como el de la lectura, y mostré las razones por

las que los elegi. \ J \ )\ ) \ J

Autoevaluacién I@



EVALUACION TIPO

SUMATIVA

Lee el siguiente texto y subraya las respuestas a las preguntas:

En el 2090

En el ano 2090 Julidn y Brenda encuentran entre los documentos de la historia de su
familia una breve carta, escrita quiza por su bisabuela. Dice asi:

“Apenas he dejado de ser una nifia, pero ya tengo recuerdos del cielo azul bajo el que
vivo; al atardecer, las parvadas de aves se reunen en las copas de las palmeras que
adornan mi calle y con ruidosa alharaca se cuentan los hechos del dia. En los mercados
es facil conseguir deliciosas frutas y los mares azules nos proveen de peces para comer.
Si, es cierto, no en todas las partes del mundo es igual: en la tele suelen aparecer
noticias de barcos que derraman petréleo, personas inconscientes que destruyen selvas
y casos de ciudades que ensucian el agua que luego ya no pueden beber. Los polos

se derriten y muchas especies animales y vegetales se extinguen jtodos los dias! Sin
embargo, todavia estan frente a mi los recuerdos de mi infancia. Dicen los que saben,
que todavia estamos a tiempo para salvar a la Tierra. Yo les creo y tengo fe en quienes
comparten conmigo el planeta. S6lo las acciones individuales de toda la humanidad
pueden conservar nuestro hogar. Cuando leas esto, bisnieto, bisnieta, asémate a tu
ventana y averigua si yo tenia razén”.

Los nifios se asoman confiados a la ventana y sonrien...

1. (De qué trata la carta que leen Julidn y Brenda?

A.De la vida de su bisabuela. B. De la esperanza de su bisabuela.

C. De los hdbitos de su bisabuela. D. De los recuerdos de su bisabuela.

2. ;Qué signo de puntuacidn sirve para diferenciar el contenido de la carta del
resto de la narraciéon?

A. El punto y seguido. B. Los signos de exclamacion.

C.Las comillas. D. Los puntos suspensivos.

3. ¢De qué ofra forma podria expresarse la misma idea contenida en el fragmento
de la carta?; "Sélo las acciones individuales de foda la humanidad pueden
conservar nuestro hogar.”

A. Toda persona tiene que poner de su parte para salvar a nuestro planeta.
B. S6lo una persona puede salvar a nuestro planeta.
C. Cada persona es responsable de lo que hacen los demads.

D. No todas las personas pueden poner de su parte para salvar a nuestro planeta.

m IBquue 3



4. ;Por qué crees que los ninos se sentian confiados al asomarse a la ventana?

Sabian que...
A.laTierra se habia salvado. B. la Tierra se habia destruido.
C.la carta no era de verdad. D. encontrarian mds cartas.

5. ¢Cudl crees que sea la infencién del texto que acabas de leer?

A. Contar una historia de ciencia ficcidon sobre la Tierra.

B. Alarmar al lector sobre la destruccion de la Tierra.

C. Describir cdmo era la Tierra antes del 2090.

D. Demostrar al lector que todavia es posible salvar a la Tierra.

6. ;Cudl de las siguientes opciones contiene dos palabras de significados
opuestos (antdénimas)?

A. breve/corto B. cierto/falso C.tiempo/minutos D. conservar/cuidar

7. (Qué problema ambiental no se menciona en la carta?

A. Se derriten los polos. B. Se destruyen selvas.
C. Se destruye la capa de ozono. D. Se derrama petréleo.

8. (En qué tiempo verbal estd escrita la carta?

A. Presente B. Pasado C. Futuro D. Pospretérito

9. De acuerdo con la informacidén de la carta, ¢dénde vivia su autora?
A.En un lugar contaminado. B. En un lugar sin arboles.

C.En un lugar limpio. D. Cerca de un bosque.

10. En el momento en que la carta fue escrita, se puede decir que...

A. ya existian problemas graves de contaminacion.

B. ya se habian resuelto los problemas de contaminacion.
C. ya habian nacido Julién y Brenda.

D. ya no habia animales en peligro de extincion.

O I B¢ N ¢ R O BN ) B N (O N O NN O B
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Evaluacion tipo sumativa I m
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BLOQUE

TIEMPO LIBRE

UNIDAD 10

Comenta con tus companeros el significado de esta frase:

"¢ Amas la vida? No desperdicies el fiempo porque es la
sustancia de que estd hecha".

Benjamin Franklin

Lee con atencién el siguiente texto. Como vas a trabajar las técnicas de
papirofiexia, consigue tres hojas de papel tamano carta.

Técnicas de papiroflexia

. La papiroflexia es el arte de doblar papel para crear figuras. En Japén se llama
origami, que significa plegado del papel, y a las figuras que se crean asi, se les
VW=-§) denomina papirolas.

Esta flecha rizada A
QA4 significa “dale la \Q 4

vuelta al papel”.

evaluacion
tipo PISA

Este simbolo significa
“ponlo cabeza
abajo”.

Las lineas de puntos
sefialan el lugar donde
debes hacer, o donde ya
has hecho, un doblez.

Esto significa “pliega
el papel en la
direccion que indica
la flecha”.

En Japdn, el

origami es un

pasatiempo Esto significa

muy popular. < “dobla el papel,
marca el plieque y

desddblalo”.

IDENTIFICADOR DE TEXTO Fxnortor }
Bloque 4 Tipo de texto Instructivo




El zorro

El zorro es muy facil de hacer. Utiliza papel para regalo o decora el papel td mismo antes
de hacer la figura.

Necesitas

Un cuadro de papel de 15 cm x 15 cm

Lleva la esquina inferior hacia arriba

y pliega el papel por el centro. Después,
doblalo a la mitad de derecha a
izquierda.

Pon el papel sobre una superficie plana,
con la cara sin dibujo o color hacia arriba.
Coldcalo con una esquina apuntando
hacia abajo.

Dobla sélo
| una capa
| hacia arriba.

Dobla la capa superior llevando la Dale la vuelta al papel y repite la
esquina inferior izquierda hasta operacion del paso 3 por el otro

la punta superior. Cuida que todos los lado, haciendo que todos los bordes
bordes coincidan. coincidan, como en el dibujo.

e Tres puntas separadas — °

Este
extremo
tiene una
sola punta.

Coloca el triangulo como ves en el
dibujo, con el borde mas largo hacia
la izquierda y el extremo con tres
puntas hacia arriba.

Para hacer la cola, dobla la esquina
inferior izquierda como lo indica la
linea de puntos y la flecha del dibujo
de arriba.

Unidad 10 |



Separa las capas de papel de la solapa
que doblaste en el paso anterior, de
forma que queden cuatro capas por
cada lado.

0 El doblez de la
cabeza y el pliegue
central quedan
alineados.

A continuacion, dobla todas las capas
de la derecha hacia la izquierda hasta
hacerlas coincidir con la punta de la cola.

O Punta central.

Aprieta aqui.

Aprieta con el dedo sobre el pliegue
central, contra la mesa, para aplanar

las dos solapas. La punta central no se
puede aplanar.

Para hacer la cabeza del zorro
aplasta la punta central. El doblez de
la cabeza debera quedar alineado con
el pliegue central.

Para hacer una familia...

Utiliza papeles de diferentes tamarios para los distintos
miembros de la familia. Prueba con los tamarios siguientes:

Zorro grande: 15 cm x 15 cm
Zorro mediano: 12 cm x 12 cm

Zorro pequeno: 7.5 cm x 7.5 cm

Watt, F (2008), Papirofiexia y otras manualidades en papel,
Londres, Usborne.

Crauaseas 4.0 7]

Solapa: parte de una prenda de vestir, correspondiente al pecho, o de un objeto que
suele ir doblada hacia afuera sobre la misma superficie.

104 IBquue 4



Anadlisis [ ]

€D subraya la respuesta correcta. Segin las normas tradicionales,
en la papirofiexia se permite:

Cortar el papel Doblar el papel

Dibujar en el papel Pegar las piezas de papel

] En el texto se sefala que “la papiroflexia es un arte”. Explica por qué esta
habilidad de doblar el papel es considerada de esa manera.

) Escribe el significado para cada simbolo en el recuadro correspondiente

PARA DISFRUTAR +

P Puedes leer acerca de los distintos materiales que se usan en papiroflexia, asi como
consejos practicos para la elaboracion de figuras en: Watt, F (2008), Papirofiexia y
ofras manualidades en papel, Londres, Usborne.

P Consultar videos tutoriales para hacer diferentes objetos utilizando la técnica de
papirofilexia en: http://goo.gl/sIQGu

Unidad 10 |



(4 ] Subraya la respuesta correcta. En la expresion: “Lieva la esquina inferior hacia
arriba y pliega el papel por el centro", un sindbnimo de la palabra resalfada es:

arruga cierra dobla repisa

5} Marca con v.En la expresién “flecha rizada’, la palabra que puede
reemplazar a rizada es:

O estirada O ondulada O encrespada O torcida

€3 subraya la palabra que no indica accidn, es decir, que no es un verbo.

dobla coloca confinuaciéon aprieta

Explica qué ocurriria si al doblar la figura los bordes no coincidieran.

B Completa las instrucciones con las siguientes palabras.

Separa dobla hacerlas coincidir dobla hacer indica

e Para ... lacola, ... la esquina inferior izquierda como
......................... la linea de puntos y la flecha del dibujo de arriba.

* A confinuacion, ... todas las capas de la derecha hacia la
izquierda hasta ... . con la punta de la cola.

L IR las capas de papel de la solapa que doblaste en el paso anterior.

) Enel paso 4 se senala que debes “repetir la operacidon del paso 3”. Explica
qué debe hacerse.

@ Comenta con un companero por qué son necesarias las ilustraciones en
este texto y escribe la razén.

IBquue 4



‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

) Escribe el nUmero correspondiente a cada una de las partes para
determinar el orden en que fueron realizadas.

B ;Qué beneficios tiene dedicar un tiempo a este tipo de actividades?
¢ Qué ofras actividades pueden compararse a la papirofiexia?

PARA DIALOGAR

La conferencia

Existen personas dedicadas a la investigacion de algdn tema, por o que son
considerados especialistas; algunos comparten su conocimiento con el publico por
medio de conferencias. jPodrias prepararte para llevar a cabo una conferencia sobre
el arte del origami o algdn otro pasatiempo?

Para realizar una conferencia, te sugerimos:

* Investigar, en la red o en libros especializados, sobre el origen de este pasatiempo;
por ejemplo, profundizar en sus origenes y en la difusion que ha tenido en el mundo.

* Preparar un borrador de los puntos que se expondrdn en la conferenciay ensayarlos.

 Practicar, en el caso del origami, la elaboraciéon de una de las figuras para que
puedas mostrar la forma en que se elabora. Considera también mdas ejemplos para
otros pasatiempos.

+ Dirigidos por su profesor, seleccionen un momento de la clase para que todos den
una conferencia e inviten a otfros companeros de la escuela a escucharlos.

Unidad 10 |
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COMPRENSION LECTORA
Contraste

“» Lee la adaptacién del siguiente texto para disfrutar de este arte.

WEB o 4 . 3
{Queé es el origami’

Origami es el arte japonés del plegado de papel. Su nombre proviene
=4 de las palabras japonesas “ori”, que significa plegado, y “gami”, que
significa papel. La condicion previa que dio origen al origami fue, sin
pr\a’\cltiEcg duda, la existencia del papel, el cual fue inventado por los chinos en
diccion ._ el siglo 11 d.C. En aquel entonces, Japdén era un pais en desarrollo y
adopté muchas cosas de los chinos: la estructura social, la religion,
la escritura y las técnicas artesanales. En el siglo viI d.C. se conocio
la técnica del papel en Japdn, un siglo después se difundio entre los
arabes y mucho mas tarde por Europa.

~ El origami es una ocupacion apasionante para todo aquel que
siente placer por crear figuras. También es

apropiado como ocupacion en grupo y
sirve como ayuda y estimulo para nifos,
jovenes o adultos.

Se aprende origami con el fin de ensefiarlo como un
entretenimiento para nifnos, jévenes o ancianos; como
terapia para pacientes con desventajas mentales y fisicas; como
un medio de destreza; como una demostracion de los principios

N . de geometria o, simplemente, para compartir con amigos, ya que
M Velocidad ' ' '

lectora plegar y usar esos modelos puede servir, ademas de generar un
g T - espacio de compafiia, para contribuir al decorado de dias festivos y
i Vuelve a leer : . g
L "sQué es el i tarjetas de felicitacion, entre otros.
. origami¢”, 1o . Sabemos que el origami es el arte de doblar el papel, sin embargo,
i mas rapido que . ‘2 4s alld de h fi Ali 1 n
' buedas. Mide tu | SY intencién va mas alla de hacer figuras. Al igual que muchas
: velocidad. i otras practicas japonesas y chinas, el origami fue creado para la
i Ahora reléelo i contemplacion, para lograr quietud y tranquilidad.

deteniendote el Cucurrucu (2011, mayo 1), "Qué es el origami"

fiempo necesario tomado de http://goo.gl/Véjtd
i encadasigno

. de puntuacion. | PALABRAS |2 6 0)

i Mide el tiempo

Complefor la Y i s

’rqreo. gSon d.C.: siglas que se refieren a la expresion “después de Cristo”, es decir,
i diferentes las

- mediciones2 i ¢ elmomento en que comienza el conteo de nuestro calendario actual.
: sPor quée ' . | Destreza: habilidad o capacidad desarrollada para hacer algo.
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l Recuperacién ‘ Interpretacion ‘ Evaluacion :

€D Completa la ficha.

Ficha técnica: el origami

DEfiNMICION: ... e
NACE N (OFIGEN) . e

FUE Creqdo POIQ: ..o o

ES PraCHCOAO POF: ...
- J

) Subraya la respuesta correcta. En la expresion “el origami es una
ocupacidén apasionante para todo aquel que siente placer por crear
figuras”, hace referencia a:

* el origami * las figuras * |a persona * |las formas

E) Completa el esquema con las utilidades que tiene el origami.

{ )

{ J

0 Explica qué significa la expresion el origami es “un arte milenario”.

5 ] Japdn es un pais que ensena a sus ninos, desde muy pequenos, artes y
manualidades. Las vacaciones no son tan largas allé como en los paises
occidentales y la disciplina es parte importante de su formaciéon. Comenta
en clase qué opinas de este tipo de educacion.

) Explica por qué se inventaron simbolos universales para indicar cémo se
debe doblar el papel.

"\

............................................................................................................................................................................................................... WEB
escribe
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OTRA FORMA DE APRENDER

jHazlo tG mismo!

1. Las instrucciones de la siguiente receta estdn desorganizadas. Compite
con un companero para ver quién las ordena en forma correcta en
menos tiempo. Ganard quien lo haga bien y mdas répido.

Flan de vainilla

Ingredientes

1 litro de leche
+ 2 yemas de huevo
+ vainilla al gusto

* 4 huevos

200 g de azucar

Instrucciones

O En un recipiente se vierte la leche, la vainilla y el resto del azdcar, y se pone a
calentar en la estufa, con la supervision de un adulfo.

O Se puede decorar con crema batida.

O Una vez que esté lista la mezcla del flan, se vierte en el molde que tiene
caramelo y se hornea por media hora a 180° dentro de un recipiente con
agua, para que se cocine a bano Maria.

O La leche se incorpora al huevo poco a poco, evitando que cuaje y sin
parar de batir.

O Una vez frio, se desmolda.

R\ R Q R QO

O Antes de que hiervan la leche, la vainilla y el azdcar, se le anade esta
mezcla a las yemas batidas y los huevos.

@ En un molde de metal, se prepara caramelo con la mitad del azdcar.

-



COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. De acuerdo con tu desempeno, completa las oraciones.

* En este mddulo logré conocer datos acerca del origami como:

2. Marca con v segln tu desempeno.

e Necesitoapoyo Hig
S Meresulto dificil, pero lo logré Js
Lo hicebien, pero puedo mejorar I
'7

q g o o 8.9 , ( N\ ( ) )
En las instrucciones para hacer un zorro de origami, distingui
enfre las palabras que son verbos y las que no lo son. L L )
J \. J \ J

De acuerdo con la lectura, relacioné los significados s I N [ | N\ | N I 2
de los simbolos para hacer origami con la instruccion
correspondiente. \ J \ J \ J L J
Con la informacién de la lectura "3 Qué es el origami?e"”, N ( [ Y ( )
elaboré un esquema en el que describo algunas de sus
utilidades. b | 7\ > > 8 | -

T A 2 . ST o , .. r N\ \ [ N\ ~N
En "Técnicas de papiroflexia", identifiqué que un sinbnimo
de doblar es plegar. I8 | ) | J 1 | J L | )
A partir de la informacion de la lectura sobre qué es el \ [ \ ( Y [ \
origami, inferi que se llama milenario a cualquier técnica
o arte que tiene mds de mil anos. \ J\ J \ J /

Después de leer las instrucciones para hacer un zorro,
llegué a la conclusidon de que saltarme algunos pasos

o hacer una modificaciéon de las instrucciones, produciria

una falla en la figura que estoy elaborando.

Comenté con un companero mi opinidn acerca de la [ N ( Y ( Y ( 2

importancia de las ilustraciones en un instructivo como

el que leimos del zorro. = | ~ N 7 S 7 S >
Y . . e N\ ( \ ([ \ D

Ahora tengo una opinidn sobre la utilidad del origami y

de ofros pasatiempos similares. L ) L )

Autoevaluacién I
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Comenta con tus companeros:
¢Te gusta el cine? ¢ Qué peliculas te gustan mas?
¢Te gusta mas ver una pelicula en el cine o en television?
¢ Cudl fue la ditima pelicula que viste? ;Por qué querias verla?
¢ Qué fue lo que mas te gustd de la pelicula?

Antes de leer el texto, observa la ilustracién y el fitulo de la pagina 113. Piensa
en el posible significado de tener una "megamente”.

L)

WEB
practica
expresividad

Megamente — Resena

Ficha técnica
Titulo original: Megamind
Director: Tom McGrath
Género: animacién, comedia
Duracion: 95 minutos

Protagonistas: (voces) Will Ferrell (Megamente),
Brad Pitt (Metro Man), Tina Fey (Roxanne
Ritchi), Jonah Hill (Titan), David Cross
(Minion), Justin Theroux (Padre de Megamind),
Ben Stiller (Bernard).

Pais: Estados Unidos

Ano: 2010

"Una pelicula del mismo tipo que Los increibles y Mi villano favorito. La pelicula
podria, al igual que su malvado protagonista, ser algo del montén. Sin embargo,
cuando se trata de generar risas, el Super Megamind es un ganador”.

Anfon Bitel, Film4

“Una interesante reinvencion del concepto de superhéroe. Megamente ofrece un
momento de diversion para espectadores de todas las edades”.

Frank Wilkins, ReelTalk Movie Reviews

- IDENTIFICADOR DE TEXTO Persuadir >
lEiBloque 4 Tipo de texto Argumentativo



Hasta el mas villano necesita de amor

Megamente nos presenta una nueva propuesta para el tradicional y adorado género de los
superhéroes. Por medio de la animacion, esta pelicula nos transmite un mensaje directo,
el cual nos hace ver que hasta el ser mas oscuro busca siempre algo de carifio.

Los villanos en el cine han escrito su propia historia (...) y los superhéroes no podrian ser
lo que son, si no tuvieran a su lado a ese antagonista capaz de hacerlo todo para impedir
su triunfo. En esta cinta, precisamente los malos se convierten en los protagonistas,
dandole todo un giro a la légica de lo que solemos ver en la pantalla.

Qué mejor que esta nueva mirada se haga a través de la animacion y del humor. Porque
si algo abunda en esta pelicula es (...) diversion. Puede que técnica y visualmente no le
llegue ni a los talones a la pelicula de animacion Toy Story 3, pero lo que es cierto es que
su historia, su guion y sus voces (...) le dan el toque perfecto para convertirla en una
pelicula que garantiza 100% de retribucion en diversion y carcajadas.

La historia relata la vida entre el bien y el mal de Megamente y Metro Man, dos
superhéroes enviados a la Tierra cuando apenas eran unos recién nacidos. Ambos
crecen en lados opuestos. Por un lado, Megamente es objeto de burlas de los demas
nifios, mientras que Metro Man es adoptado por una familia adinerada (...). Al crecer,
Megamente se convierte en un villano, pero todos sus planes se van al traste cuando
entra en accion Metro Man (...). Toda esta trama
da un giro inesperado, donde este villano se
encontrara en el mas misterioso dilema, pues
jamas penso que el triunfo que siempre quiso,
generara en €l algo tan inesperado.

En definitiva, es una historia perfecta para
compartir en familia, pues la moraleja que deja,
luego de disfrutarla, es que le cae bien a personas
de cualquier edad.

PYSN noticias (2010, noviembre 1).

000

Animacion: proceso para disenar los movimientos de los personajes o de los objetos y
elementos de una pelicula de dibujos animados.

Antagonista: personaje que se opone al protagonista o personaje principal en una historia.

Soler: accidn que se refiere a una costumbre o hdbito, por ejemplo: solemos levantarnos
temprano.

Retribucion: recompensa o pago de algo.
Dilema: duda o disyuntiva para elegir entre dos o mds opciones convenientes por igual.
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Analisis

€D Alleerlareseia, te diste cuenta de que el autor tiene una opinién favorable

de la pelicula. Escribe en el siguiente esquema cudles son los hechos
que senala el escritor y cudles, las opiniones que permiten llegar a esta
conclusion.

Megamente

Opiniones

{ Estreno } Tema } Director J

L

A 4

A4 A4  /

7

N\ N\ N\ [ N\ \ \

PARA DISFRUTAR +

P Puedes leer reseias de peliculas en revistas de entretenimiento y en la seccién de
cartelera en los periddicos. También puedes encontrar otras resenas en:
http://mejorespeliculasinfantiles.blogspot.mx/ en ellas aparecen publicados
comentarios de las Ultimas peliculas de cartelera.

P Ver peliculas como Los increibles, Monsters Inc., Mi villano favorito, que nos muestran
otfra visién de los héroes y los villanos.

P Consultar sobre la vida de grandes héroes de la literatura. Consulta en tu biblioteca
mds cercana quiénes eran Hércules, Perseo, Teseo, Ulises, entre otros personajes de
la literatura griega y que ocupan muchas pdginas de maravillosos libros en donde
aparecen sus hazanas.

IBquue 4



‘ Recuperaciéon ‘ Interpretaciéon ‘ Evaluacion

2 En unidades anteriores aprendiste que los paréntesis se usan para aclarar
informacidn. Lee con atencidn el siguiente fragmento.

Puede que técnica y visualmente no le llegue ni a los falones a la pelicula de animaciéon
Toy Story 3, pero lo que es cierto es que su historia, su guion y sus voces —a cargo de
estrellas de la talla de Brad Pitt y Tina Fey— le dan el toque perfecto para convertirla
en una pelicula que garantiza 100% de retribucidn en diversion y carcajadas.

* Deduce y explica qué funcidn cumplen los guiones.

ED subraya la respuesta correcta. Anton Bitel y Frank Wilkins son:
* directores de la pelicula * voces de |los personajes

* ofros comentaristas * aufores de la resena

2 Marcaconv la respuesta correcta. En la expresion "Megamente se convierte
en un villano, pero todos sus planes se van al traste cuando entra en
accién Metro Man”, las palabras resaltadas pueden reemplazarse por:

tienen éxito son geniales

se echan a perder casi siempre cambian

B Comenta con un compariero tu opinién acerca de las peliculas animadas
gue muestran una version no tradicional de los personajes y de los héroes,
como Shrek, Rapunzel o Kung Fu Panda.

PARA DIALOGAR

La opinion

Seguramente has visto peliculas que te han gustado y otras no.Todos fenemos derecho
a poseer nuestros propios gustos y a expresarlos, pero ¢qué sucede cuando debemos llegar
a acuerdos con otras personas? Para descubrirlo fe proponemos la siguiente actividad.

* En parejas, proponga cada uno una pelicula que le guste. Luego, imaginen que van
a ir al cine y deben decidir cudl verdn. Discutan al respecto y den su opinidn.

* No olviden respetar la opinidén de su companero.
* Explica a tu companero cudles son las razones por las que estds de acuerdo o no.

Unidad 11 | [l1D)



COMPRENSION LECTORA

Contraste

WEB
practica
fluidez

N,
Velocidad
 lectora

: Trabaja con
i un companero.
i Relee el primer

i parrafo del texto

i lo mas rapido

i que puedas sin

i detenerte con

i la puntuacion.

i Después, lee el

: segundo parafo,
i yrespeta la

i puntuacion.

: PregUntale a fu
i companero qué
: lectura

i comprendio

i mejor.

m IBquue 4

¢ Qué tanto conoces de animacién? Amplia tus conocimientos
leyendo el siguiente texto.

Diversos tipos de animacion

Existen numerosas formas de animacién que dependen de
la creatividad de los animadores y de la técnica o de los
objetos que se utilicen.

Los dibujos animados se crean dibujando cada fotograma,
es decir, cada cuadro de una accién. La imagen tiene el
mismo tamario que el objeto reproducido.

Al principio se dibujaba cada fotograma y luego era
filmado, proceso que se aceleré al aparecer la animacion
por celdas o papel de acetato inventado por Bray y Hurd
en la década de 1910. Usaron laminas transparentes sobre las que
animaron a sus personajes sobre el fondo. Mads tarde, la técnica se
agilizé mediante los dibujos realizados en computadora.

Cuando la animacion no entra en la categoria anterior, del dibujo
animado, se llama stop motion, en la que se le da vida a objetos de todo
tipo, tomados de la realidad mediante fotografia o filmacion. Para ello se
utiliza la grabacion “fotograma a fotograma” o “cuadro a cuadro”.

Animacion 3D hace referencia a un tipo de animacion que simula
las tres dimensiones. Se realiza mediante un proceso denominado
renderizacién, que genera una imagen de 2D desde un modelo

de 3D. Asi podria decirse que en el proceso de renderizacion, la
computadora “interpreta” la escena en tres dimensiones y la plasma
en una imagen bidimensional.

Martinez Soler, M. (2008), "Libros digitales",
tomado de goo.gl/DL3hX

Ceatamnas 217

Acetato: material fransparente utilizado en la fabricacién de peliculas
fotogrdficas, y en forma de Idminas para las artes graficas, como el
dibujo y el diseno.

Dimension: partes que componen un cuerpo sdlido, es decir, longitud,
drea o volumen y superficie, respectivamente.
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l Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

n Subraya la respuesta correcta. El texto "Diversos tipos de animacidn” es un
articulo porque:

* Cuenta una serie de hechos ocurridos a unos personajes.

Comenta cémo se crean los dibujos animados.

Informa sobre la manera de grabar peliculas.

Explica las distintas formas de animacion.

Clases de animacion

Dibujo animado
Se creaq: Se creaq: Se crea:
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo:

a A partir de la informacidon, completa el esquema.

B Marca con v. De acuerdo con el texto, un fotograma es:
O una pelicula completa. O un cuadro de una accion.
O un dibujo animado. O una animacién completa.
a Encierra la respuesta. Dos formas de animacién que menciona el texto son:
* dibujo animado y dibujo en plastilina.
* dibujo animado y animacidén en 3D.
* animacién en 3D y animacidén de fondo.

* stop motiony plastilina.

B Analiza con un companero por qué las peliculas animadas son vistas por gente
de todas las edades.

. , _ %
n De acuerdo con lo leido en el texto anterior y la resena de Megamente, A Y

identifica y explica qué técnica se usd en esta pelicula.
escribe
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4 OTRA FORMA DE APRENDER
X

- Cea
> Por la ruta del cine
juega

Completa el crucigrama en el menor tiempo posible.

7/
» 1. Uno de los géneros de las peliculas.
5 V' 2. Tipo de animacién que simula tres dimensiones.
" V' 3. Los personajes principales fambién se llaman ast.

/ > 4 Bray y Hurd la inventaron en la década de 1910: la animacién por celdas
o papel de...

» 5 Enel stop motion se da vida a objetos de todo tipo como...

N
/é
- X

3V

R\ RN Q R QO
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COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. Responde las siguientes preguntas con un companero.

* ¢ Qué aprendiste acerca del cine?

2. Marca con v segun tu desempeno.

"
e Meresulto dificil, pero lologré Jig
"
&

Por medio de la elaboracion de un esquema, entendi N\ N N N
la composicion de la resena de Megamente, al dividirla

en hechos y opiniones. \ J \ J \ J \ J
Identifiqué que en la lectura sobre los distintos tipos s N \ [ e w
de animacién se habla del dibujo animado y de la

animacion 3D. \ J J J \ J
En la resena de Megamente se usa la expresion ‘“se g N ( Y ( Y ( 2
van al fraste” y entendi que es una expresion que

significa: fracasan. S S > S > 3 2
A partir de la lectura de Megamente, entendi que los N N N 3
guiones largos son marcas que sirven para anadir y

completar informacién de un enunciado. \ J \ J \ ) L >

identificar que la pelicula Megamente fue hecha con

La lectura "Diversos tipos de animacion" me ayudd a { } [ ] [ ] [ ]
la técnica de animacion 3D.

Autoevaluacién I
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Comenta con tus companeros:

WEB
practica
entonacion

Algunos juegos, como la rayuela
o el avién, son practicados en
muchas partes del mundo, con
otros nombres, como la thunkuia
en Bolivia.

Bloque

¢ Qué juegas a la hora del recreo?
¢De qué frata el juego mencionado en el fitulo?

¢ Crees que los juegos de los ninos en diferentes partes del mundo
son parecidos? ¢Por qué?

Antes de comenzar a leer, observa la imagen y comenta con tus
companeros cdmo se juega en México y como lo llamamos.

La thunkuia: juego tradicional boliviano

La thunkuna es la version boliviana de la rayuela o el avién y se juega
trazando un diagrama con gis sobre el piso y marcando las casillas con los
dias de la semana.

Coémo se juega

Una vez trazada la thunkuifia sobre el piso, se busca el objeto que vamos a
usar para lanzar: puede ser una piedra, un pedazo de cascara de naranja o
cualquier otro objeto pequertio.

Los nifios toman turnos por sorteo y el primero lanza su piedra en el lunes y
salta con un solo pie al martes; desde alli debe chutar la piedra desde la casilla
de lunes hacia fuera.

Luego vuelve al inicio y lanza la piedra al martes, salta
primero al lunes y luego al miércoles, desde el miércoles
patea la piedra hacia fuera. Salta al lunes y luego afuera.

Se hace lo mismo con el miércoles. Para el jueves, se lanza la
piedra en el jueves y se salta desde el miércoles a caer con las dos
piernas, una en viernes y otra en sabado, luego se salta con un
solo pie a domingo y desde alli se patea la piedra.

Siempre se debe saltar sobre la casilla que tiene la piedra; si
la piedra cae en el lugar equivocado, al lanzarla o patearla, se
pierde el turno. El cielo y el mundo son para descansar saltando
con las dos piernas; en ellos no se lanza o patea la piedra.

Padres hispanos (2010, mayo 23), Juegos fradicionales, ftomado de
http://www.padreshispanos.com/2008/11/juegos-tradicionales-del-
mundo-la-thunkao-bolivia/. (Adaptacion)

Exhortar
4

IDENTIFICADOR DE TEXTO
Tipo de texto Instructivo

4
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Corre el anillo: % L
juego tradicional chileno e ™

El objetivo de este juego es despistar a los concursantes. Se pregunta quién tiene &%
el anillo y si no se adivina hay que pagar una penitencia.

El “corre el anillo” se origino en Francia, en
donde es conocido como le furet. En Chile se
juega desde el siglo xvii, aunque ya no es tan
popular como lo fue hasta hace algunos afios.

Los ninos que lo juegan se sientan en

linea o semicirculo con sus manos juntas

y entreabiertas. El que ha sido elegido
previamente encierra entre sus manos un anillo
o0 una moneda. Luego va pasando las manos,
con el objeto dentro, por entre las manos de los
jugadores que esperan ser depositarios. Mientras
simula echar el anillo o la moneda en las manos La finalidad del juego "corre el anillo" es que el

de cada uno de los jugadores, va recitando: anillo regrese, sin ser descubierto, al mismo jugador.

Corre el anillo por un portillo,

pasoé un chiquillo comiendo huesillos,

a todos les dio menos a mi.

Eche prenda sefiorita o caballero, quién la tiene diga usted.

Cuando termina de recitar, a quien se le pregunta ;jquién tiene la prenda?, debe
adivinar el nombre del que la recibid. Si acierta, pasa a ocupar el puesto de aquel que
pregunto y éste debe entregar una prenda. Si no adivina, la prenda tiene que echarla
él. Luego, hay que recuperar la prenda haciendo una penitencia fijada por el grupo.

Educar Chile, Juegos fradicionales chilenos (2010, mayo), fomado de http://goo.gl/9pVuN

000

Glosario

Chutar: lanzar fuertemente un balén u otro objeto con el pie.

Penitencia: leccidn o castigo impuesto, en un juego, por fallar o faltar a las reglas.
Depositario: persona en quien se deposita o a quien se entrega algo.

Portillo: abertura en una muralla o pared, puerta chica abierta en un portén.

Unidad 12|



Analisis

€D Segun las instrucciones que te dan en el
primer texto, completa el dibujo para jugar mundo
thunkuna.

1 Subraya la accién que no pueden realizar
los jugadores de thunkuna.

« Arrojar con la mano la piedra u objeto Viernes Sdbado
seleccionado.

* Saltar en la casilla donde estd
la piedra.

* Descansar en los dos pies en el cielo y el
mundo.

* Saltar por encima de la casilla donde lunes
estd la piedra. —

ED Enla expresion 'si acierta, pasa a ocupar el puesto de aquel que preguntd
y éste debe entregar una prenda", la palabra resaltada hace referencia a:

ﬂ Encierra la respuesta. En la expresion "mientras simula echar el anillo o la
moneda en las manos de cada uno de los jugadores”, las palabras
destacadas se pueden reemplazar por:

finge arrojar aparenta atraer finge recibir imita sacar

PARA DISFRUTAR +

P Puedes leer mds sobre los juegos tradicionales en la biblioteca de tu escuela, en
una biblioteca pudblica o consultar en: www.doslourdes.net/JUEpopularytradicional.htm

P Conversar con tus padres y abuelos sobre cudles eran los juegos que practicaban
cuando eran ninos, cudl era su preferido y por qué.

IBquue 4



‘ Recuperaciéon l Interpretaciéon ‘ Evaluacion

Comenta con tus companeros el nombre que recibe el juego thunkuna
en tu pais. Explica si se juega exactamente igual o si presenta alguna
modificacion.

Encierra las posiciones en las que se ubican los ninos para jugar “corre
el anillo”.

Comenta con un companero: ¢qué juegos fradicionales conoces?,
¢crees que las nuevas tecnologias, como los videojuegos, estan
desplazando dichos juegos? Argumenta esta dlifima pregunta.

PARA DIALOGAR

La charla

Si un niRo boliviano viniera a tu escuela a hablar sobre la thunkuia, el juego tradicional
sobre el que leiste, qué le preguntarias acerca de esa tradicion?, i te gustaria jugar
con élI?, ;qué le dirias sobre los juegos tipicos de los ninos de México? La charla es una
forma de entablar una conversacién con alguien que conoce sobre un tema y que,
ademads de exponerlo, tiene inferaccién con la gente que lo escucha, responde a sus
preguntas e inquietudes.

Con ayuda de su profesor, organicen una charla sobre los juegos tipicos mexicanos.

Dividanse en equipos e investiguen sobre un juego y consulten con ofros equipos
para no repetir.

Programen un dia y un horario en el que otros companeros de su escuela puedan
asistir a escucharlos y a convivir con ustedes.

Procuren ser muy explicitos o especificos cuando hablen de las reglas.

Al final, pueden organizar un momento para salir a practicar el juego del que
charlaron.

Unidad 12|
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COMPRENSION LECTORA

Contraste

Lee el siguiente texto.
Todos ganan: la significacion de juego limpio

Divertirse compitiendo y alcanzando metas personales y de equipo se logra
cuando cada uno se prepara, se ejercita y juega conforme al verdadero espiritu
del deporte. Estos principios son fundamentales.

Respeto del juego

Es enfrentar el juego de manera que divierta y permita dar el rendimiento
optimo. El respeto del juego significa jugar conforme a las reglas.

Respeto a los compafieros de equipo, entrenadores y adversarios

No decepcionar a los comparfieros de equipo ni a los entrenadores; prepararse
adecuadamente para la competencia, esforzarse al maximo, animar a los
comparfieros de equipo y respaldar su esfuerzo honrado. Ofrecer al adversario
una competencia justa; evitar murmuraciones, discusiones y violencia.

Respeto de si mismo

Prepararse fisica y mentalmente para participar de manera sana y sin detrimento
de la seguridad. Esto significa encontrarse en estado fisico satisfactorio y estar
mentalmente preparado para rendir al maximo, independientemente del
resultado.

Competencia equilibrada

La competencia es una parte esencial del deporte, pero dar demasiada
importancia a la victoria puede tener efectos negativos sobre los jovenes
deportistas, ya que puede: desplazar la diversion, imponer una ansiedad
excesiva a los jugadores y buscar sustancias que aumenten el rendimiento.

Hay un principio final intimamente ligado a los cuatro temas anteriores:
Guardar el control de si mismo en todo momento. Solo si se controlan las
emociones es posible adoptar opciones satisfactorias cuando surgen situaciones
dificiles sobre el terreno.

"iTODOS GANAN! Ayuda a entrenadores, maestros y dirigentes juveniles para

N v @ realizar un médulo de juego limpio" (mayo, 2010), tomado de www.unodc.org/pdf/
ﬁ Velocidad youthnet/coachesguide_S.pdf

W ectora " pataseas |2 34

i fexto poniendo |

- mucho cuidado { + Optime: sumamente bueno, que no puede ser mejor.
: enla punfuacion. ;|

N ) : Adversario: contrincante, enemigo.

: Mide la velocidad | ) . ~ . 2

| v anota los erores | Detrimento: pérdida, dono o disminucion.

- que cometiste. i = Ansiedad: estado de agitacion, inquietud o zozobra.

124 IBquue 4
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‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

n De acuerdo con el texto, completa el siguiente esquema.

Juego limpio

principios bdsicos
v v v v

( \ ( \ ( \ ( )

\. J \. J \. J \ J

a Subraya la respuesta correcta. El fitulo "Todos ganan", de la lectura
anterior, implica que:

* Es importante prepararse para competir.
* Lo mds importante es ganar las pruebas.
* Al jugar limpio, todos ganan.
* El espiritu deportivo exige ganar.
B Marca v El texto pretende:
Q Narrar lo que ocurre al jugar limpiamente.
O Describir acciones para ganar.
Q Explicar los principios del juego limpio.

Q Senalar lo que no se debe hacer en el juego.

ﬂ Comenta con un companero algunas situaciones de la escuela en las
que se hayan roto algunos de los principios mencionados en el texto. Explica:

© GG SUCEAIOT .
* ¢ COMO TEIMING €l JUEGO? .
* Qué puedes concluir de ese heChO? ..

B Comenta con tus companeros si en un juego como el de la thunkuna ?

se requiere que se practique juego limpio, para que al final todos ganen. ‘
escribe

Unidad 12|



4 OTRA FORMA DE APRENDER

x
K
Juguemos limpio
/ x 1. Escribe un acréstico sobre el juego limpio. Concursen por filas (ganard
la fila que fenga los textos mas originales). En el acrdstico es importante
incluir las palabras clave del recuadro:
N N ——
espiritu deportivo . rendimiento 6ptimo . enfrentar .
/ * resp0|dor ............ m eTOSpersono|eSYdeequ|po ...........
X . dominio de si mismo ‘ respeto ‘ defraudar

; N
7 1l Lo

U Do

E ................................................. M ...............................................................
Ol | P o

G ]
7 Y lo O e

¥ 2. Enumera cuatro valores que permiten el juego limpio. Sigue el ejemplo.

; f . Honestidad
- X e



COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. Reflexiona con tu profesor y responde las preguntas.

* ;Qué aprendiste de los juegos tradicionales de tu pais?

2. Marca con ¢ segudn tu desempeno.

Necesito apoyo Bl&

. Me resulto dificil, pero lo logré M
Lo hice bien, pero puedo mejorar ¥
Lo hice muy bien y con mucha facilidad Si&s
= Q am , .z N ( Y ( Y ( )

En la lectura de la thunkuna, identifiqué que la expresion:
“simula echar” se puede sustituir por “finge arrojar”. L ) q )
En la misma lectura, identifiqué que en la expresion: p L .y L N
“si acierta, pasa a ocupar el puesto de aquel que preguntd
y éste debe entregar una prendad", éste es una palabra que L J JRN )L )
sustituye a la persona que pregunté.
Con apoyo de la lectura "Todos ganan”, conoci los principios s N ( Y ( Y ( 3
bdsicos de un juego limpio, por ejemplo, respeto del
juego y de los companeros. N /L /\ / J

: 'd 3\ ' \ { \ 'a 1
Inferi que el fitulo "Todos ganan” se debe a que a todos
les va bien cuando se juega limpio.

. & J \. J \. J - J
Fui capaz de representar, en una imagen, las figuras de g N\ ( \ ( Y ( )
circulo y semicirculo que son las posiciones para colocarse
en el juego del anillo. S = S - ¥ S g
Comenté con un companero mi punto de vista sobre los r N ( Y ( Y ( 2
juegos tradicionales y de qué manera se han olvidado a
raiz de los videojuegos. b v 2 2 g
Platiqgué con mis companeros sobre como aplicar las f N ( Y ( Y ( 2
reglas del juego limpio en la thunkuna y que en todos los
juegos vale la pena aplicar las reglas. S > ¥ S 2 >

Autoevaluacién I



EVALUACION TIPO

SUMATIVA

Observa las iméagenes, lee lo que opinan los dioses y marca la respuesta correcta
en el recuadro que aparece al final.

Los dioses jtienen tiempo libre?

Dioses representantes de diferentes culturas y mitologias del mundo se han reunido para
discutir acerca de sus actividades; algunos se quejan de que no tienen suficiente tiempo
libre y que las tareas no estan bien repartidas; otros ya se aburrieron de estar siempre en
el mismo lugar.

"‘ Bastet: yo siempre tengo que estar controlando las peleas domésticas, jes
P un trabajo de tiempo completo! Necesito ayuda.

bl

-

ﬂ T
L F

i

halchitlicue: yo nunca puedo salir de México porque controlo las lluvias
y los mares, jy hay muchisimos! Quiero unas vacaciones.

‘ Cupido: como el amor es universal yo puedo viajar a todo
2 el mundo, es genial.

W& Shiva: a mi todos me tienen miedo porque soy el dios de la destruccién.

p Morfeo: controlo los suenos de las personas, pero cuando yo me voy a
- dormir, jya no se me ocurren suefios para mi! ;Alguien tiene
ideas frescas que pueda usar?

Frey: jqué frio hace en mi casa! Me encantaria irme de vacaciones
a la playa.

Maat: yo controlo el orden césmico, déjenme pensar en algo...

1. Lo que acabas de leer y observar implica que:

A.Los dioses se pondrdn en huelga.

B. La mayoria quiere mejorar su frabajo.
C.Todos van a cambiar de trabajo.

D. Los dioses ya no son eficientes en su trabajo.
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2. ;Cudl de estas opciones es una opinidén?

A. Yo controlo el orden cdésmico... B. ...es genial
C. ¢ Alguien tiene ideas frescas que pueda usar? D. ...soy el dios de la destruccion.

3. Seguln el texto, ¢quién crees que tiene menos tiempo libre?
A. Frey B. Morfeo C. Maat D. Bastet

4. ;Qué mitologia esta representada mas de una vez?

A.La nérdica B. La azteca C. La egipcia D. La griega

5. ¢A qué mitologia pertenece la deidad que parece disfrutar de su frabajo?

A.Laromana  B. La azteca C. La griega D. La hindd

6. De acuerdo con la informacion del texto, quién seria mdas factible que
pudiera resolver el problema de Chalchitlicue, beneficiGndose también?

A.Bastet B. Shiva C. Frey D. Morfeo

7. Todas las opciones agrupan a dos dioses que comparten alguna
caracteristica, salvo una, ¢qué opcidn es? Si es necesario, vuelve a leer el texto
y observar las imagenes.

A.Bastet y Maat B. Cupido y Morfeo
C. Chalchitlicue y Frey D. Maat y Shiva

8. /Qué deidad estd representada por un animal?
A. Cupido B. Bastet C. Shiva D. Frey

9. (Qué problema tiene Morfeo?

A.No tiene ideas para sonar. B. Quiere irse a dormir
C.Tiene trabajo de tiempo completo. D. Quiere unas vacaciones.

10. Segun el texto, ¢ quién va a tratar de resolver los problemas de los dioses?

A. El dios del amor. B. El dios de la destruccion.
C. La diosa del orden. D. La diosa del hogar.
. ® ® ® ® ® ® ® ® ® ®
© © © © © © © © © ©
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UNIDAD 13 Medidas preventivas en
temporada de frio

Lee la siguiente frase y comenta con tus companeros a qué se

refiere este antiguo refrdn espanol.
Ande yo caliente, riase la genfe.

Lee con atencién el siguiente texto.

(Frio? Medidas preventivas
para la temporada invernal

En invierno llegan, inevitablemente, las bajas temperaturas y con ellas las
&R enfermedades respiratorias que pueden arruinar nuestros festejos. Para evitar
esto y que lo unico que nos preocupe sea disfrutar a nuestros seres queridos y

WEB
engggﬁ:gﬁ divertirnos, te damos algunas recomendaciones para la temporada invernal.
Para empezar, ante las bajas temperaturas que se pueden presentar durante

el invierno, es importante que nos abriguemos de manera adecuada,
principalmente en las mananas,

asi como también por las tardes

y noches. Una chamarra o suéter
grueso y calientito puede ser
nuestro mejor aliado para hacer
frente al frio. Ademas, no podemos
olvidar utilizar una bufanda que
nos cubra nariz y boca, para
evitar que entre aire frio al cuerpo,
ya que esto puede afectar las vias

respiratorias.

Es muy importante que en esa
época comas frutas y verduras, y
bebas muchos liquidos. Hacerlo

te proporcionara las vitaminas y
nutrientes necesarios para defenderte

Informar
4

Propdsito comunicativo
Informativo

IDENTIFICADOR DE TEXTO .
Tipo de texto
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de las infecciones y enfermedades respiratorias. Procura consumir citricos
que son ricos en vitamina C, como naranja, limén y algunas verduras,
como el chile.

Evita asistir a lugares contaminados por humo de cigarro o demas sustancias
que al respirarlas te puedan ocasionar problemas en las vias respiratorias. En
este mismo sentido, evita encender anafres o fogatas en lugares cerrados, ya
que el humo que despiden puede provocar asfixia.

Por ultimo, te recomendamos que, en caso de contraer alguna enfermedad,

te mantengas en reposo y acudas a la unidad médica mas cercana para que
recibas la atencion adecuada. Por ninguna razén te automediques, ya que no
conoces el diagnostico, y si lo haces podrias empeorar tu enfermedad.

En caso de que algun familiar o amigo tuyo contraiga una enfermedad
respiratoria, evita saludarlo de beso. Mejor recomiéndale que acuda al médico,
que tome las medicinas que le sean indicadas; luego, que le preparen un rico
caldo de pollo y cuidalo mucho, veras que muy pronto se recuperara.

No olvides que los menores y los adultos mayores son las personas mas
vulnerables en la época invernal debido a que su sistema inmunologico no

es tan fuerte como el de un adulto promedio. Asi que pon especial atenciéon y
cuidado en los nifios y abuelos de la familia para evitar posibles enfermedades
que puedan arruinar esta época del afio.

Siguiendo estas sencillas medidas te mantendrds sano y mas que listo para
festejar y compartir con tus seres queridos.
"¢ Frio? Medidas preventivas para la tfemporada invernal" (julio, 2012),

formado de http://mexico.thebeehive.org/health/frio-medidas-
preventivas-para-la-femporada-invernal (Adaptacion)

000

Anafre: estufa rudimentaria, generalmente portable que funciona a base
de carboén.

Asfixia: suspensidon o dificultad para respirar.
Automedicar: consumo libre de medicamentos sin prescripcidon médica.

Diagnostico: calificacion que da el médico a una enfermedad segdn los
signos que se presentan.

Sistema inmunolégico: red del cuerpo que funciona naturalmente para
defenderlo de ciertos microorganismos o sustancias extranas.
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Analisis

() Subraya la respuesta correcta. En la expresion “te presentamos algunas
recomendaciones para la temporada invernal”, la palabra resaltada esta
relacionada con la palabra:

lugar situacion manera tiempo

#) Escribe una causa y una solucién para los siguientes problemas.

T T T

Lugares contaminados

Enfermedades
respiratorias

Situacién de ninos :
y ancianos en el invierno

&) Leelos siguientes recomendaciones y coloca en el paréntesis los nUmeros
del 1 al 4, de acuerdo con el orden en el que aparecen en la lectura.

( ) Pon especial atencidn y cuidado en los menores y adultos mayores
de la familia para evitar posibles enfermedades.

( ) Evita encender anafres o fogatas en lugares cerrados.
( ) Procura consumir citricos que son ricos en vitamina C.

( ) Terecomendamos que en caso de contraer alguna enfermedad, te
mantengas en reposo.

() Circula la respuesta correcta. En el enunciado: "Una chamarra o suéter
grueso y calientito puede ser nuestro mejor aliado para hacer frente al

frio invernal”, la expresion hacer frente podria sustituirse con:

ayudar combatir prevenir olvidar

IBquue 5



l Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

B Marca con v la respuesta correcta. De acuerdo con la lectura y la
informacion que presenta, ¢cudl es el significado de prevenir?

* Advertir, informar o avisar a alguien de algo.
* Anunciar por revelacién, ciencia o conjetura algo que ha de suceder.

* Recetar, ordenar remedios.

3 Tachala respuesta correcta. Ademdads de las naranjas y los limones, identifica
ofro citrico en las siguientes imagenes.

Comenta con un companero qué tipo de medidas preventivas de salud se
toman en otras temporadas del ano, por ejemplo, en épocas de calor
o lluvias, y escribelas.

PARA DISFRUTAR +

P Puedes leer acerca de la alimentacién en época de frio en:
www.peques.com.mx/alimentacion_de_los_ninos_en_la_epoca_de_frio.htm

P Consultar sobre ejercicios y técnicas para mejorar la salud respiratoria en:
www.misionglobalcr.com/libros/394/salud:ejerciciosrespiratorios
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(2} Une con una linea la situacién planfeada y lo que puede provocar.

Andar desabrigado Prevenir infecciones
Consumir alimentos Contagiarse de enfermedades como
ricos en vitamina C gripe y otras causadas por virus

Automedicarse Enfermedades respiratorias
Saludar de beso Equivocar el diagndstico o empeorar la salud

€D Escribe una razén por la cual no es adecuado prender anafres o fogatas
en lugares cerrados:

PARA DIALOGAR

La improvisacion

Algunas veces, cuando alguien nos pregunta sobre un tema sin que estemos

preparados para responder, aun conociéndolo, debemos improvisar, es decir, hacer un

ejercicio de memoria rapida para dar una respuesta. ¢ Estas listo para improvisar sobre

algan tema?

* Rednanse en equipos y escriban en un papel un tema de salud relacionado con
las diferentes temporadas del ano.

* Pongan todos los papeles en un bote y, por equipos, elijon uno al azar.

+ Cada equipo deberd discutir y prepararse verbalmente acerca del tema que le
tocd y escoger al companero que lo expondrd frente al grupo.

+ Al final, comenten entre fodos qué es lo que mas les gustdé de cada fema.
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COMPRENSION LECTORA
Contraste

¢Conoces los sintomas del resfriado y cémo cuidarte?
Lee el siguiente texto.

El resfriado comun. ;Qué es y cuanto dura?

El resfriado comun es una infeccion leve de nariz y garganta. Los
sintomas incluyen nariz tapada o con moco, dolor de garganta, tos
o estornudos, ojos llorosos y fiebre. Normalmente aparecen entre tres
y cuatro dias después de que la persona empieza a sentirse enferma y
algunos de ellos pueden durar dos o mas semanas. Aunque el
resfriado puede ser muy molesto, no es una enfermedad tan seria
como la gripe, la cual tiene unos sintomas parecidos.

La causa de los resfriados es un virus que invade las
células de la nariz y que se multiplica dentro del cuerpo
humano. La forma en la que se contagia el resfriado

es muy particular, lo cual hace que muchas personas
contraigan esta enfermedad. Esto sucede porque las
personas infectadas pueden contagiar el virus a otras _
antes de empezar a tener sintomas de enfermedad. . :'

{Como se contagia?

Los virus del resfriado son mas contagiosos inmediatamente
antes de que aparezcan los sintomas y durante los primeros tres
dias del resfriado. Existen mas de 100 virus diferentes responsables
del resfriado, es por esto que los nifios podrian tener un resfriado tras
otro durante meses, pues cada uno de ellos corresponderia a un virus
diferente.

El resfriado se contagia tosiendo, estornudando, dando besos,
compartiendo cubiertos y tocando objetos contaminados. Los virus
estan presentes en manijas de puertas, dinero, llaves y cepillos de dientes,
y pueden vivir fuera del cuerpo humano durante una o dos horas.

"El resfriado comun. ¢ Qué es y cudnto dura?" (julio, 2012), ftomado de http://www.
ucsfchildcarehealth.org/pdfs/healthandsafety/coldssp050604_adr.pdf. (Adaptacion)

ene L

Sintfoma: senal o indicio revelador de una enfermedad.

Virus: organismo de estructura muy sencilla, capaz de reproducirse
sélo en las células vivas que permiten alojarlo.

Ry

Velocidad
lectora

i Trabaja con un
i companero.

i Lee de nuevo el

i texto en voz alta

i y pidele que te

: tome el tiempo.
i Después, tU mide
i su tiempo de
i lectura. Marquen
i todos los errores
i que cometan

i de puntuacion

y pronunciacion

i de palabras.

: 3Comolo

i hicierone
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€ Marca con v la respuesta correcta. En el enunciado "Normalmente
aparecen entre fres y cuatro dias después de que la persona empieza
a sentirse enferma y algunos de ellos pueden durar dos 0 mds semanas”,
la frase se refiere a:

O Los resfriados O Los virus O Los sinfomas

#) De acuerdo con la lectura, subraya los momentos en que los virus del
resfriado pueden ser mds contagiosos.

Durante el invierno. Unos dias antes de que aparezcan los sinfomas.

Cuando la nariz estd tapada. Durante los tres primeros dias del resfriado.

(3 ] Segun la lectura, los virus se alojan en manijas de puertas, dinero, llaves
y cepillos de dientes. ;Crees que una medida para acabar con los virus
sea lavarse las manos con frecuencia? Explica tu respuesta.

(4 ] Subraya la respuesta correcta. ¢ Cudl es la intencidn del texto que
acabas de leer?

Contar algo Explicar algo Valorar algo Entretener

B conlainformacién que proporcionan los fextos * Frio? Medidas preventivas
para la temporada invernal” y “El resfriado comun. ;Qué es y cudntfo
dura?”, completa el siguiente cuadro en tu cuaderno.

Tema de los textos Yo sabia que... Aprendi que...

Medidas para evitar enfermedades
en temporada de frio

El resfriado

B De acuerdo con las lecturas, completa los siguientes enunciados con la
palabra adecuada.

contagiar resfriado temporada Virus medidas

% 3 ) N
LY la . de frio es una época en la que hay que seguir ciertas

WEB
..................... para prevenir las enfermedades, como el ... comun.
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OTRA FORMA DE APRENDER

x Adivina, adivinador
~ Lee las siguientes adivinanzas y relaciona con una linea la imagen que X
/ corresponda a la respuesta correcta.
X
Soy de piel o pano gordo
/ y algunas veces estorbo,
X pero me pego a fu cuerpo
x para que no te enfries en
invierno.
/ 4
| Hoy cuando me levanté,
s ¥ puse uno en cada pie.
Como no son los zapatos,
/ dime 1U, 3qué pueden ser?
X
X

Es tu favorita
cuando sientes frio.
La tienes escrita

/ en el verso mio.

En verano barbudo,

/ en invierno desnudo.
iEsto es muy duro!

d 50




COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. Comprendi que una buena medida de prevencion en época de frio es:

2. Enfiendo que saludar de beso a alguien estando enfermo puede tener
consecuencias porque:

3. Marca con v segun tu desempeno.

b Necesitoapoyo g
s Meresulto dificil, pero lologré Jig
S Lo hicebien, pero puedo mejorar Hig
L Lohice muy bieny con mucha facilidad Zdy

En la lectura de medidas preventivas identifiqué la ) )
relacién entre temporada y tiempo.
P N\ ( ) \ ( 3
Con base en esa lectura, encontré una causa y una
soluciéon para el problema de la contaminacion. ) | )
. . s . .7 h ( h h ( )
En la misma lectura inferi el sentido de la expresion
hacer frente.
J \ \ J
En la lectura sobre el resfriado comun identifiqué los
momentos en los que un virus es mds contagioso.
A partir de la misma lectura, conclui que se evitan
contagios lavandose las manos con frecuencia.
Determiné el propdsito de informar de esa lectura. { } [ ] [ ] [ ]
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UNIDAD 14

Comenta con tus companeros la siguiente reflexion:

"...Aquel que es cruel con los animales se vuelve tosco en
su trato con los hombres. Se puede juzgar el corazdn de
un hombre por su trato a los animales”.

Immanuel Kant (1724-1804), fildsofo aleman.

Lee con atencidn el siguiente texto.

Mascotas saludables. Los gatos
y los perros mas sanos

Es muy importante mantener a nuestras mascotas sanas. Para ello,

hay que tener en cuenta la prevencion, y llevarlas al veterinario ¢«
cuando algo no marche como deberia (cuando notemos una pérdida WEBh

. ) escucha
de apetito, apatia y aumento o merma de peso por parte de nuestra

mascota).

o)

Obviamente, el primer paso para que los animales gocen de buena
salud es tener todas las vacunas al dia. Tanto perros como gatos WEB
tienen su propio calendario de vacunacion, y serd el veterinario quien practica
te indique cuando debe ponerle cada dosis y cuadles vacunas son
necesarias. Ademas, si tu mascota es hembra y no tienes la intencion
de que tenga cachorros, esterilizala para evitar posibles enfermedades
(como la piometra).

diccion

Una vez que la mascota tiene todas las vacunas puestas, el siguiente
paso para que esté totalmente sana es una alimentacion variada y
equilibrada, asi como el consumo frecuente de agua fresca.
La cantidad de comida que le demos dependera del
tamano, la raza y el sexo del animal, asi como
de su nivel de actividad. Hay que evitar la
alimentacion a base de sobras o de
alimentos que no son especificos para
una mascota. Si no tiene ningun problema
de obesidad (que en cada caso también
depende de la raza del animal), lo ideal es
dejar un traste con comida para
que pueda acceder a ella cuando
sienta la necesidad. Tanto en gatos

| informar IDENTIFICADOR DE TEXTO :
Informativo Tipo de texto Unidad 14 @




como en perros hay que controlar la 1 2
ingesta de carbohidratos, y proporcionar
la dosis ideal de grasas esenciales,
vitaminas y proteinas. En los gatos, el
consumo de proteinas debe ser alto.

Las tareas de limpieza podemos realizarlas
nosotros mismos, o llevar a nuestras
mascotas a la peluqueria. El bafio debe
realizarse sélo cuando es necesario, pues
la piel de los animales es mas delicada
que la del humano y, ademas, se le

puede estropear el pelo o causar alergias.
Debemos también mantenerle limpias

las orejas y estar pendientes de cortarles
periddicamente las ufias.

Aconsejamos que se tenga una mascota solamente cuando

se dispone del espacio adecuado, o bien, cuando se tiene el

tiempo de pasearlos al menos dos veces al dia. Es importante

proveerlos de un lugar limpio y ventilado y, de preferencia,

evitar que duerman en el mismo espacio donde orinan o
defecan.

Por ultimo, es importante recordar que las mascotas
son una responsabilidad y hay que tener los cuidados
necesarios para que tenga una vida sana y feliz a
nuestro lado.

Ana Isabel Gonzdlez, "Mascotas saludables. Los gatos y los
perros mas sanos" (agosto, 2012), tomado de http://goo.gl/
gGIrW. (Adaptacion)

000

Apatia: dejadez, indolencia, falta de vigor o energia.
Esterilizar: hacer infecundo algo para evitar su reproduccion.

Piometra: afectacion canina en el Utero de una hembra que provoca una infeccion
microbiana.

Carbohidratos:son parte deloscomponentes de la alimentacion. Esta categoria de alimentos
abarca azlcares, almidones vy fibra, y son los encargados de proveer energia al cuerpo.
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Anadlisis [ ]

‘ Interpretacién

£ Subraya la respuesta correcta. En el enunciado “cuando
notemos una pérdida de apetito, apatia y aumento o merma
de peso por parte de nuestra mascota”, la palabra resaltada significa:

disminucion adicion logro equivalencia

a Escribe el conector més adecuado de acuerdo con el sentido de las
oraciones. que o y

* Hay que proporcionar la dosis ideal de grasas esenciales, vitaminas

................ proteinas.

* Las tareas de limpieza podemos realizarlas nosotros mismos, ...
llevar a nuestras mascotas a la pelugqueria.

* Es importante recordar ... las mascotas son una responsabilidad.

&) Marca con v fodos los enunciados que se relacionen con la oracién. “Es

muy importante mantener a nuestras mascotas sanas” porque...
de ello depende también nuestra salud.
los animales no necesitan tantos cuidados.

evitaremos que se enfermen por un descuido.

) Escribe V de verdadero o F de falso dentro de cada paréntesis segdn lo
que leiste.

* El veterinario es el especialista en la salud de los animales. ( )

* El calendario de vacunaciéon de los animales es igual
al de los humanos. ¢ )

* La cantidad de comida para una mascota puede
variar segudn la raza. ( )

* Si no se tiene el tiempo para atender una mascotaq,
es mejor no fenerla. ( )
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) Relaciona las columnas. Une con una linea la palabra de la izquierda
con la idea en la que se presenta en la lectura.

El veterinario indicard cudndo
poner cada dosis.

Alimentacion

Mascota Debe ser adecuada y conforme
al peso y raza de cada animal.

\% . . .
acund Es responsabilidad de quien la tiene.

) Coloca los niimeros del 1 al 4 segun el orden en el que aparecen en €l
texto las siguientes recomendaciones.

( ) Aconsejamos que se tenga una mascota solamente cuando se
dispone del espacio adecuado.

( ) Hay gque controlar la ingesta de carbohidratos.
( ) Llevarlas al veterinario cuando algo no marche como deberia.

( ) El bano debe realizarse sdlo cuando es necesario.

PARA DISFRUTAR +

P Puedes leer Platero y yo, relato del escritor espanol Juan Ramén Jiménez, que frata
acerca de la relacién de un hombre con un burro que era su mascotaq, lo puedes
encontrar en: http://goo.gl/XTtgZ
Puedes conseguir también la ediciéon tradicional en librerias.

P Consultar salud y bienestar de las mascotas en: http://mascotass.com/

P Ver la pelicula Siempre a tu lado, con Richard Gere, relata una historia de la vida real
de un hombre y su fiel amigo, Hachiko.
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‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

Completfa lo que se pide en los recuadros.

Salud de la mascota

\i
Hay que tomar en cuenta: Hay que evitar:

B Comentaconun companero la relacién que encuentras entre los cuidados
a una mascota y los cuidados personales de acuerdo con los siguientes
aspectos, y escribelos:

o ViSItAS Ol MEAICO: o
o AlMENTOC O

o HIQIeN e

2 Escribe qué medidas llevarias a cabo en caso de que, a pesar de los
cuidados, tu mascota enfermara.

PARA DIALOGAR

El foro de opiniones

Usando la experiencia y el aprendizaje, los seres humanos hemos llevado a cabo la
practica de opinar sobre algo. La opinidn es un juicio de valor basado ya sea en
experiencias personales o en puntos de vista fundamentados en el conocimiento sobre
un fema. { Qué opinién tienes acerca del cuidado de los animales? (Qué piensas
sobre las personas que los maltratan? ¢ Crees que se pueda hacer algo para evitar que
se abandonen o se descuiden a las mascotas?

+ Dirigidos por su profesor, organicen un foro de opiniones, es decir, un momento
para conversar y exponer su opinidén sobre la importancia del cuidado y la salud
de las mascotas.

* Decidan cudanto tiempo tendrd cada uno para exponer su opinion.
* Procuren que todos tengan tiempo para opinar, respetando el de cada participante.
+ Al final, comenten en grupo cudl es el valor de escuchar la opinién de los demads.
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WEB

valuacion
tipo PISA

WEB
practica
expresividad

Velocidad
lectora

W

COMPRENSION LECTORA

Contraste

Las mascotas son de gran ayuda para las personas. Lee el siguiente texto.

La tenencia de mascotas beneficia la salud
fisica y psiquica

Segun una investigacion de la Asociacion Psicologica de Estados Unidos,
los duerios de mascotas tienen una mejor vida, y pueden resolver mejor las
diferencias individuales que las personas que no tienen animales de compafiia.

Segun el estudio, las mascotas proporcionan apoyo social y emocional, no
sOlo a las personas que tienen problemas de salud significativos, sino también
a las “personas comunes”.

El estudio demuestra que las mascotas benefician la vida de sus duenos, tanto
en el terreno psicologico como en el fisico, porque sirven como un apoyo social.

Para ello, se evaluaron las respuestas de 217 personas, a preguntas dirigidas
para determinar si los dueflos de animales en el grupo diferian del resto que
no tenia animales, en las areas del bienestar, salud y un mejor ajuste social.

Los investigadores encontraron que los duefios de perros, gatos y
otras mascotas domésticas mantienen una relacion tan estrecha
con las personas allegadas como la que tienen con sus animales vy,

PR -, mediante tres experimentos, examinaron los beneficios potenciales

i Lee de nuevo

i el texto en voz

i alta. Mide tu

i velocidad y :
: marca tus errores. :

de la tenencia de una mascota entre “personas comunes”.

“Los duerios de mascotas tienen una estima mas alta de si mismos,
estdn en mejores condiciones fisicas, tienden a ser menos solitarios,

5Cudl fue tu ¢ son mas conscientes de lo que ocurre y mas extrovertidos; tienden a
i velocidad :

 lectorag 5Cuanfos | tienen animales”, sefialé Allen McConnel, autor principal del estudio.
i emores cometistee

ser menos temerosos y menos preocupados que las personas que no

i 5Crees que "Tener mascotas beneficia la salud fisica y psiquica”
i mejoraste en (agosto, 2012), ftomado de http://goo.gl/y8x8J
i este ano? "

.................. " patasras |2 3/8)

Psiquico(a): relativo a las funciones y contenidos del pensamiento de una persona.
Emocional: perteneciente o relativo a las emociones.

Diferir: disentir, no estar de acuerdo.

Allegada: cercano o préoximo en parentesco, amistad o trato de confianza.
Extrovertido: persona de dnimo alegre con facilidad de relacionarse con otros.
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‘ Recuperacion | ‘ Interpretacion ‘ Evaluacién

n Marca con v la respuesta correcta. La intenciéon principal del texto
anterior es:

O Describir el frabajo de los psicdlogos e investigadores.
O Contar una historia sobre las personas que tienen mascotas.

O Informar sobre los resultados de un estudio sobre la gente que fiene
mascotas.

O Invitar a la gente a que tenga mascotas.

a Subraya la respuesta correcta. De acuerdo con el titulo de la lectura, la
palabra tenencia, estd relacionada con el verbo:

tender adquirir poseer querer

B Completa el siguiente recuadro, de acuerdo con lo que leiste.

Hecho Causa

Los duenos de mascotas tienen una
mejor vida.

Los duenos de perros, gatos y otras
mascotas domésticas mantienen una
relacién estrecha con las personas.

u Encierra en un circulo la respuesta correcta. El nUmero de personas
evaluadas por el estudio que menciona la lectura es:

* Menor que doscientos -« Igual a doscientos + Mayor que doscientos

B Subraya la respuesta correcta. En las lecturas de este bloque se aborda
un tema comun que es:

* Cuidado de las mascotas y sus duenos.
* Salud y bienestar de las mascotas y sus duenos.

* Consejos de salud para mascotas y sus duenos.

%
a RelUnete con dos companeros y comenten qué beneficios, ademas S

de los que expone la lectura, encuentran en el hecho de poseer una WEB
mascota. Compartan con el resto del grupo sus conclusiones. escribe

Unidad 14 |



OTRA FORMA DE APRENDER

Cada oveja con su pareja

Observa las imdagenes. Relaciona el cuidado que corresponda a cada
animal, encierra a cada pareja en un mismo conjunto sin despegar el |apiz
del papel. Inténtalo en el menor tiempo posible.




COMPRENSION LECTORA

Autoevaluacion

1. Comprendo la relacién entre la salud de las mascotas y sus duenos, ya que:

2. \Valoro la importancia de tener una mascota y entiendo la responsabilidad que se
adquiere porque:

3. Marca con v segUn tu desempeno.

Necesito apoyo I
T e ur i perolo loure I
Lo e bien, pero pusdo meiorer I

En la lectura “Mascotas saludables”, identifiqué el
significado de la palabra merma.

En la misma lectura, inferi razones por las cuales es
importante cuidar de la salud de las mascotas.
También identifiqué la informacidén general relativa a
alimentacion, vacunas y mascotas.

mascotas beneficia la salud fisica y psiquica” es informar

Comprendo que la intencién de “La tenencia de [ } [ ] [ ] [ ]
al lector los resultados de un estudio.

Llegué a conclusiones personales sobre por qué los
duenos de mascotas tienen una mejor vida.

Determiné que el tema comun entre las lecturas del bloque
es la salud y el bienestar de las personas y las mascotas.

Autoevaluacién I



EVALUACION TIPO

SUMATIVA

Lee el siguiente texto y marca la respuesta en el recuadro que aparece al final.

Ciencia y azar

La farmacologia es la disciplina que estudia las propiedades curativas de las sustancias
y crea los medicamentos. La busqueda de remedios para aliviar el dolor esta presente
en el hombre desde sus origenes, asi que puede decirse que la farmacologia es tan vieja
como el ser humano, e inicié con el cultivo de plantas medicinales.

Muchos avances de la farmacologia se han dado por investigaciones cientificas
dedicadas a combatir una enfermedad en particular, como la investigacion para

crear vacunas. Pero otros avances se han ayudado de la casualidad, como el
descubrimiento de la penicilina, el antibiotico por excelencia: el médico Alexander
Fleming habia estado haciendo experimentos y muestras para evitar que los microbios
infectaran heridas de guerra o de cirugias. Un dia se fue de vacaciones por un mes y al
volver a su laboratorio, descubrié que algunas de sus muestras se habian llenado de
hongos y curiosamente en las que tenian hongos, los microbios habian desaparecido.
Posteriormente, al analizar el hongo que parecia haber matado a los microbios,
descubrid que se trataba del Penicilium notatum. Otros experimentos de Fleming
demostraron que el hongo no era téxico en animales o en humanos, asi que empezé a
utilizarse para curar y prevenir infecciones. Y asi se utiliza hasta la fecha.

1. /Cudl es el propdsito de este texto?
A. Entretener. B. Contar una historia. C. Opinar. D. Desarrollar un tema.

2. ;Con qué ofra materia o disciplina relacionarias este texto?
A. Historia B. Medicina C. Geografia D. Fisica

3. (Qué organismo matd a los microbios de las muestras de Fleming?

A.Una planta B.Un hongo C. Una vacuna D. Otro microbio

4. Observa las palabras resaltadas en el texto, ¢cudl de ellas sirve para indicar
algo que pasd después?
A.Pero B. Como C. Curiosamente  D. Posteriormente

5. ¢Qué quiere decir Y asi se ufiliza hasta la fecha”?
A.En la actualidad.  B. Todos los dias. C. Durante un tiempo. D. Siempre.
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6. Cudl de las siguientes opciones describe correctamente los sucesos que
llevaron al descubrimiento de la penicilina?

A.1.Investiga el hongo. 2.Lo deja un mes en sus muestras.
3.Regresa y descubre que matd a los microbios.

B. 1. Experimenta en animales. 2. Descubre el hongo.
3. Lo utiliza en humanos.

C.1.Se va de vacaciones un mes. 2. Al regresar descubre que un hongo matd
a los microbios. 3. Descubre que no es toxico en animales ni humanos.

D. 1. Descubre que el hongo no es tdxico en animales ni humanos.
2. Por lo tanto lo prueba en microbios. 3. El hongo maté a los microbios.

¢ Por qué el titulo del texto es “Ciencia y azar”?
A. La ciencia y el azar tienen teorias parecidas.

B. A veces la ciencia avanza gracias al azar.
C. El azar no es bueno para la ciencia.

D. La ciencia permite reducir el azar.

¢ Qué palabra podemos asociar con el azar?
A. Casualidad B. Medicina C. Enfermedad D. Origen

¢ Por qué se escribid el nombre del hongo, Penicilium notatum, en cursivas?
A. Para resaltar su importancia. B. Porgque era un descubrimiento reciente.

C. Porque lo inventé Fleming. D. Porque estd escrito en lafin.

10. Segln el texto, puede decirse que la farmacologia...

A.es mas importante que la medicina.  B. no es una disciplina cientifica.

C.es tan vieja como el hombre. D. es el estudio de las plantas.

e’ ® & & & & & ® ®
© © © ©© ©© ©© ©© © © ©
© ® ® ® ® ® ® © ©® o
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